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Erste Schritte mit der TI-Nspire™ CX Premium Teacher
Software

Die TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software ermoglicht es Lehrern, an PCs und Mac®
Computern dieselben Funktionen auszufiihren wie an einem Handheld. Das Dokument
umfasst folgende Themen:

e TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software
e TI-Nspire™ CX CAS Premium Teacher Software

Hinweis: Wenn Unterschiede zwischen den einzelnen Software-Versionen bestehen,
werden diese Unterschiede beschrieben.

Kennenlernen des Arbeitsbereichs , Inhalte”

Der Arbeitsbereich ,Inhalte” bietet Zugriff auf die Ordner und Dateien auf lhren lokalen
Laufwerken, Netzlaufwerken, externen Laufwerken, auf Dateien auf angeschlossenen
Handhelds sowie Links zu Netzressourcen. Lehrer kénnen diesen Arbeitsbereich auch
zum Erstellen und Verwalten von Stundenpaketen verwenden.

Hinweis: Den Benutzern der TI-Nspire™ CX Student Software wird der Arbeitsbereich
,Inhalte” nicht angezeigt.

Users > Thomas > Documents > THspire CX

010372017 ~

1kB
1237Ke 08212018 ~

oeats
Name: Exloing_e_Equaton_o 2
(&) one ot 072318
sue: 2910
Read ony: 125

Titelleiste. Zeigt den Namen der Software an. In der rechten Ecke befinden sich die
Schaltflachen Minimieren, Maximieren und SchlieRen.

Meniileiste. Enthilt Optionen zum Arbeiten mit Dateien und zum Andern der
Systemeinstellungen. Im Arbeitsbereich Inhalte sind dies die Optionen Datei,
Bearbeiten, Ansicht, Extras, Fenster und Hilfe.

@ Arbeitsbereichsauswahl. Klicken Sie auf diese Registerkarten, um zwischen den
Arbeitsbereichen ,Inhalte” und ,,Dokumente” zu wechseln.
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(4) Symbolleiste. Enthalt Tastenkilirzel zu Werkzeugen, mit denen Sie Verzeichnisse
erstellen, Dateien speichern, Stundenpakete erstellen, Dateien an Handhelds senden
und Inhalte kopieren und einfiigen kdnnen. Die im Werkzeugmenii verfiigbaren
Optionen variieren je nach getffnetem Arbeitsbereich. Im Arbeitsbereich ,Inhalte”
kénnen Sie mit den Pfeiltasten vor/zuriick wie in einem Webbrowser zwischen
Speicherorten vor- und zurtickgehen.

0 Fensterbereichs ,Ressourcen”. Ermoglicht das Auffinden und Anzeigen von Dateien
auf lhrem Computer, den Zugriff auf Netz-Links und den Zugriff auf Dateien
angeschlossener Handhelds. Wenn Sie eine Ressource auswahlen, werden die
Einzelheiten zu dieser Ressource im Fensterbereich Inhalte angezeigt.

(6] Navigationsleiste. Gehen Sie zu irgendeinem Speicherort auf Ihrem Computer,
indem Sie auf ein Element im Pfad klicken. Wenn Sie eine Ressource auswahlen, sind
die angezeigten Optionen speziell fir diese Ressource verfugbar.

(7] Fensterbereich ,Inhalte”. Zeigt die Inhalte fiir die gewahlte Ressource an.
Verwenden Sie den Fensterbereich , Inhalte” so, wie Sie einen Dateimanager
verwenden wiirden, um Ordner, Stundenpakete, TI-Nspire™-Dokumente und
PublishView™-Dokumente auf lhrem Computer oder auf angeschlossenen Handhelds

zu suchen und anzuzeigen. Klicken Sie auf =, um die fiir das ausgewahlte
Verzeichnis oder TI-Nspire™-Dokument anwendbaren Optionen aufzurufen.

@ Vorschaufenster. In der unteren Halfte des Bereichs werden Details zur
ausgewdhlten Datei bzw. zum ausgewdhlten Verzeichnis angezeigt.

Kennenlernen des Arbeitsbereichs ,,Dokumente”

Verwenden Sie den Arbeitsbereich ,,Dokumente”, um TI-Nspire™ und PublishView™
Dokumente zu erstellen oder zu bearbeiten und um mit Anwendungen und Problemen
zu arbeiten. Die im Arbeitsbereich eingeblendeten Werkzeuge werden speziell fir die
Arbeit mit den gedffneten Dokumenten angezeigt.
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@ Arbeitsbereichsauswahl. Klicken Sie auf die Registerkarten, um zwischen den

Arbeitsbereichen ,,Dokumente” und , Inhalte” zu wechseln.

Hinweis: Diese Registerkarten werden in der TI-Nspire™ CX Student Software
nicht angezeigt. Hier steht nur der Arbeitsbereich ,,Dokumente” zur Verfliigung.

Symbolleiste. Enthélt Tastenkilrzel zu haufig durchgefiihrten Aufgaben wie z. B. das
Erstellen neuer Dokumente, Offnen vorhandener Dokumente, Speichern von
Dokumenten, Einfiigen von Applikationen, Einfligen von Variablen und Anfertigen
von Bildschirmaufnahmen. Die Symbole fiir Ausschneiden, Kopieren und Einfigen
befinden sich ebenfalls in der Symbolleiste. Uber die auf der rechten Seite
befindliche Schaltfliche Dokumenten-Vorschau konnen Sie auswahlen, ob die
Vorschau fiir Handheld oder fiir Computer erfolgen soll.

Werkzeugpalette Dokumente. Enthélt die zum Arbeiten mit TI-Nspire™ und
PublishView™ Dokumenten benotigten Werkzeuge. Verwenden Sie diese
Werkzeuge, um Applikationen einzufiigen, den Seitensortierer zum Betrachten von
TI-Nspire™ Dokumenten zu verwenden, den TI-SmartView™ Emulator zu 6ffnen, den
Inhalte-Explorer zu 6ffnen, Hilfsfunktionen wie mathematische Vorlagen und
Sonderzeichen aus dem Katalog einzufligen und Texte und Bilder in PublishView™
Dokumente einzufiigen. Klicken Sie auf ein Symbol, um auf das jeweilige Werkzeug
zuzugreifen.

Fensterbereich Toolbox. In diesem Bereich werden Optionen fiir das ausgewdhlte
Werkzeug angezeigt. Klicken Sie beispielsweise auf das Symbol Dokumente-
Werkzeuge, um auf die Werkzeuge zuzugreifen, die Sie fiir die Arbeit mit der aktiven
Applikation bendétigen. Wenn Sie eine Frage einfiigen, befindet sich in diesem
Bereich das Werkzeug zum Konfigurieren von Fragen.

(5) Arbeitsbereich. Zeigt die aktuelle Seite des aktiven (ausgewahlten) Dokuments an.
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Hier kdnnen Sie Berechnungen durchfiihren, Applikationen sowie Probleme und
Seiten hinzufligen. Es ist nur jeweils ein Dokument aktiv (ausgewahlt). Mehrere
Dokumente werden als Registerkarten angezeigt.

(6] Statusleiste. Zeigt Informationen zum aktiven Dokument an.

Verstehen der Statusleiste

Die Statusleiste enthédlt Informationen zum aktuellen Dokument und bietet die
Moglichkeit, zwischen Handheld- und Computeransicht zu wechseln und festzulegen,
wie das Dokument im Arbeitsbereich angezeigt werden soll.

Page Size: Handheld | 1.2 | Settings RAD | Zoom:[150% |- + ‘
] ] ]

1 | |
O 060 o0 @0 (6)

(1] SeitengroBe. Zeigt an, ob die SeitengroRe des Dokuments fiir Handheld oder
Computer eingestellt ist. Sie konnen das TI-Nspire™ Men( Datei verwenden,
um ein Dokument von der einen GréRe in die andere umzuwandeln.

@ Problem-/Seitenzihler. Der erste Wert ist die Problemnummer der aktiven
Seite, der zweite Wert gibt die Seitenzahl innerhalb des Problems an. Im
Beispiel zeigt der Zdhler 1.2 an, d. h. Problem 1, Seite 2.

(3] Einstellungen. Doppelklicken Sie, um Dokumenteinstellungen fiir das aktive
Dokument anzuzeigen oder zu dndern oder um die Standard-
Dokumenteinstellungen anzupassen.

@ Modus. Zeigt den Winkelmodus (RAD, DEG, GRAD) fuir die aktuelle Seite des
Dokuments bzw. fiir das aktive math. Feld in einer Notes Applikation an.

@ Zoom. Nurin Handheld-Vorschau aktiviert (klicken Sie in der Symbolleiste auf
Dokumentvorschau und wihlen Sie Handheld aus). Klicken Sie auf ¥ und
wahlen Sie einen VergréRerungswert fiir die Vorschau aus.

(@ Fettegrad. Nur in Computer-Vorschau aktiviert (klicken Sie auf der Symbolleiste
auf Dokumenten-Vorschau und wihlen Sie Computer aus). Klicken Sie auf ¥
und wahlen Sie einen Wert aus, um den Fettegrad von Text oder anderen
Elementen zu erhéhen bzw. zu verringern.

Andern der Sprache

Mit dieser Option kdnnen Sie eine gewiinschte Sprache auswdahlen. Damit die
Sprachanderung wirksam wird, miissen Sie die Software neu starten.

1. Klicken Sie auf Datei > Einstellungen > Sprache andern.

Das Dialogfeld ,Wahlen Sie eine Sprache” wird angezeigt.
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Choose a language @

Language changes will take effect after application restart.

Choose language: IEEninsh (Us) - E'

| Quit Now || Quit Later || Cancel

Klicken Sie auf w, um die Dropdown-Liste “Sprache wahlen” zu 6ffnen.

Wahlen Sie die gewiinschte Sprache aus.

Klicken Sie auf Jetzt beenden, um die Software sofort zu schlieRen. Sie werden
aufgefordert, aktuell geoffnete Dokumente zu speichern. Beim Neustart der
Software wird die neue Sprache angezeigt.

— oder —

Klicken Sie auf Spater beenden, um lhre Arbeit fortzusetzen. Die Sprachdanderung
wird nicht sofort umgesetzt, sondern erst wenn Sie die Software zu einem
spateren Zeitpunkt schlieBen und neu starten.

Erste Schritte mit der TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software

5



Verwenden des Arbeitsbereichs Inhalte

Der Arbeitsbereich Inhalte stellt Zugriff und Navigation zu den Ordern und Dateien
bereit, die auf Ihrem Computer, Netzwerk und externen Laufwerken gespeichert sind.
Dies erlaubt lhnen die Dateien fiir die Schiiler zu 6ffnen, zu kopieren und zu tbertragen.

Untersuchen des Arbeitsbereichs , Inhalte”

&+ OSDEK(C) > Users > Thomss > Documents > ThisaireCx @)
‘ ~ il computer Content o Name Size Date
&7, 0SDisk (C:) » . Dictionary 01/03/2017 =
@ » | Downloads 9 0812112018
CErD v | Bamples 081212018 |
1 Exploring the Equation ofa Circle 954 KB 0712312018
£ Documents } — Sohing_Percent_Problems 986 KB 071232018
(=] T-Nspire Cx " Circle_Radius_Area_Per_CXins 4KB 08/21/2018
Links _ Fountain_Parabolatns 1KB 0812112018
~ @ Web Content  Getting Stariedtns 103k8 0812112018
= ICECreamConens 4KB 0712312018
@ dites Exchange = 1f_a_Tree_Falls_englishnsp 1337K8. os212018 -,
@ math Nspired =
@ science Nepired | Exploring the Equation of a Circle
o (EEEEEIEE] ) Exviorin...cte ran [I] X fhes,
(W Exploring_the_Equation_of_a_Circleins |3
Exploring the Equation of a Circle (85 Exploring_the_Equation_of_a_Cirdle_Studen...»
[ Exploring_the_Equation_of_a_Circle_Studen...»
N & Exploring_the_Equation_of_a_Circle_Teach... »
Vouwil explore the relaionship between ight | A toe s Lescon bundle
triangles, distance, and the equation of a = —
circle. Details

Name: Exploring the Equation of a Ci
Date Modified: 07123/18
Site: 954 kB
Read Only: Mo

0 Fensterbereichs ,Ressourcen”. Hier wahlen Sie Inhalte aus. Sie kdnnen Ordner
und Verknlpfungen auf Ihrem Computer oder Web-Inhalte wahlen. Wenn Sie
Software verwenden, die TI-Nspire™ CX Handhelds unterstltzt, wird bei
Anschluss der Handhelds die Uberschrift Angeschlossene Inhalte angezeigt.
Hinweis: Sie konnen neue Links zu Ihren Lieblings-Websites im Link-Bereich
hinzufligen. Sie konnen auf diese neuen Links im Fensterbereich Inhalte
zugreifen. Neue Links werden wahrscheinlich nicht zu dem Abschnitt
Webinhalte hinzugefigt.

(2] Navigationsleiste. Gehen Sie zu irgendeinem Speicherort auf Ihrem Computer,
indem Sie auf ein Element im Breadcrumb-Pfad klicken. Wenn Sie eine
Ressource auswahlen, sind die Optionen speziell fir diese Ressource verfigbar.

@ Fensterbereich , Inhalte”. StandardmaRig werden hier die Verzeichnisse auf
lhrem Desktop angezeigt. Verwenden Sie diesen Bereich zum Auffinden und
Anzeigen von Dateien auf Ilhrem Computer. Sie kdnnen die Dateien auf einem
angeschlossenen Handheld suchen und auf sie zugreifen, wenn Sie Software
verwenden, die Handhelds unterstitzen. Verwenden Sie die obere Hélfte des
Bereichs so, wie Sie einen Dateimanager verwenden wirden. Im
Fensterbereich ,Inhalte” kann jeweils nur der Inhalt von einem ausgewahlten
Element angezeigt werden. Wahlen Sie jeweils immer nur ein Element aus.

@ Vorschaufenster. Zeigt Einzelheiten zur ausgewdhlten Datei bzw. zum
ausgewahlten Verzeichnis an.
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Kennenlernen des Fensterbereichs , Ressourcen”

Verwenden Sie den Fensterbereich Ressourcen, um Dokumente auf einem Computer zu
finden, auf Webinhalte zuzugreifen und mit angeschlossenen Handhelds zu
kommunizieren, falls Sie mit TI-Nspire™ Software arbeiten, die angeschlossene
Handhelds unterstiitzt.

o A& T|Computer Content

&2 0SDisk (C:)
® D
@ Desktop
E9 Documents
E9 TI-Mspire CX
9 Links
@ (3 Web Content
@ Activities Exchange
@ Math Nspired
@ Science Nspired
e =2 E Tl-Nspire™ CX Connected Handhelds
H Ti-Mspire cx 1 At0C

1 TI-Mspire CX 1| 3F84.

P TI-Nspire GX Il GAS 244A
", TI-Nspire CX Il 52H7

(1] Computerinhalte. Aktiviert die Navigation zu allen Dateien auf einem
Computer, einem Netzlaufwerk und externen Laufwerken. Computerinhalt
erweitert und reduziert sich, um Zugriff zu den folgenden
Standardverknipfungen bereitzustellen:

e Lokaler Datentrager

e Externe Laufwerke

e Netzlaufwerk

e Desktop

e Dokumente oder Eigene Dateien

Wenn Sie ein Element im Verzeichnis , Lokale Inhalte” auswahlen, wird die
Dateistruktur im Fensterbereich ,Inhalte” angezeigt. Wenn Sie ein Verzeichnis

oder eine unterstltzte Datei auswahlen, werden die Einzelheiten im
Fensterbereich Vorschau angezeigt.

(2] Links. StandardmaRig werden hier Links zu Texas Instruments Sites aufgefiihrt.
Wenn Sie auf die Links klicken, wird eine Liste von Links im Fensterbereich
Inhalt angezeigt. Wenn Sie dann dort auf einen Link klicken, wird er in lhrem
Webbrowser gestartet. Sie kdnnen in diesem Bereich eigene Links hinzufligen.
Wenn Sie eine Aktualisierung vornehmen, werden Links aus der neuesten TI-
Nspire™ Softwareversion hinzugefigt.
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Benutzer in den USA kénnen US-Normen oder Lehrbiicher durchsuchen, indem
sie auf die Suchfunktion unter Links klicken.

(3] Web-Inhalte. Listet Links zu Texas Instruments Sites auf, die von TI-Nspire™
unterstitzte Aktivitdten enthalten. Der Webinhalt ist verfiigbar, wenn Sie mit
dem Internet verbunden sind. Sie kénnen Material von diesen Sites auf lhrem
Computer speichern und Elemente (iber den Fensterbereich Inhalte oder
Angeschlossene Handhelds freigeben, sofern Sie Software verwenden, die
Handhelds unterstitzt. Links zu Websites kdnnen nicht im Bereich Web-Inhalte
gespeichert werden.

Hinweis: Die verfligbaren Web-Inhalte sind abhédngig von der jeweiligen
Region. Wenn keine Online-Inhalte vorhanden sind, ist dieser Abschnitt
nicht in dem Fensterbereich , Ressourcen” verfigbar.

Wenn Sie ein Element unter Webinhalte auswahlen, wird die Aktivitatenliste
im Fensterbereich Inhalte angezeigt und eine Vorschau der ausgewdhlten
Aktivitat wird im Vorschaufenster angezeigt.

(4] Angeschlossene Handhelds. Listet Informationen tber die Handhelds auf, die
an den Computer angeschlossen sind. Um Verzeichnisse und Dateien auf einem
bestimmten Handheld anzuzeigen, klicken Sie auf den Namen des
entsprechenden Handhelds.

Jeder Name eines Handhelds wird mit einem Statussymbol angezeigt:

e Ein Anmeldungssymbol ((::_)g) zeigt an, dass auf dem Handheld ein
Schiiler angemeldet ist und dass sich das Gerat nicht im Press-to-Test-
Modus befindet.

e Ein Vorhingeschloss (/1) zeigt an, dass dieses Gerat (iber den Befehl
,Handhelds vorbereiten” in den Press-to-Test-Modus versetzt wurde.
Wenn das Vorhdngeschloss mit einem Warnsymbol (%A) kombiniert ist,
bedeutet das, dass sich das Handheld im Press-to-Test-Modus befindet,
was jedoch nicht iber den Befehl ,,Handhelds vorbereiten” erfolgt ist.

* Ein einzelnes Warnsymbol ( ! ) zeigt an, dass die Version des Handheld-
Betriebssystems nicht die gleiche Version ist, wie vom Lehrer
verwendet.

Wenn Sie den Mauszeiger tUber das Statussymbol bewegen, wird ein Tooltip
mit weiteren Statusdetails angezeigt.

Hinweis: Angeschlossene Handhelds werden nicht angezeigt, wenn keine
Handhelds angeschlossen sind.
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Verwenden des Vorschaufensters

Lesson Bundle Example

Files
color_notes -
calculator tns

= Cartoon Image.jpg
= color_notes.tns

= Lesson Plan Template tnsp
Add Files to L esson Bundle

Question

v v owyw

test test test

®

axis axis axis

@

Details

«

Name: Lesson Bundle Example
Answer o

Date Modified: 11/11/10
Size: 56 KB
Read Only: No

0

@ Ein Miniaturbildansicht des ausgewdhlten Ordners, der .tns-Datei, des
Dateitypsymbols oder des Stundenpakets. Doppelklicken Sie auf ein
Dateitypsymbol, um die Datei in ihrer zugehorigen Anwendung zu 6ffnen.

Hinweis: Sie haben die Moglichkeit Dateien hinzuzufiigen, wenn ein
Stundenpaket leer ist und dieser Raum leer ist.

@ Wennein TI-Nspire™-Dokument mehrere Seiten enthalt, benutzen Sie den

Vorwarts-Pfeil |'i|, um eine Vorschau der nachsten Seite anzuzeigen. Der
Rickwarts-Pfeil wird aktiv, sodass Sie sich auch riickwarts durch die Seiten
bewegen konnen. Beim Arbeiten mit einem Stundenpaket konnen Sie diese
Schaltflache verwenden, um dadurch die Vorschau eines TI-Nspire™-Dokuments
innerhalb des Pakets anzuzeigen.

©® Wenn ein Stundenpaket ausgewdhlt ist, wird Gber dem Fenster Einzelheiten
das Dialogfeld Dateien angezeigt, in dem die Dateien des Stundenpakets
aufgelistet sind. Ein Doppelklick auf irgendeine Datei in einem Stundenpaket
offnet diese in der damit verknipften Anwendung.

@ Wenn ein Verzeichnis ausgewdhlt ist, zeigt das Fenster Einzelheiten den
Namen des Verzeichnisses, den Pfad, unter dem sich das Verzeichnis befindet,
und das Datum der letzten Anderung.

Fir Dokumenten- und Stundenpaket-Dateien zeigt das Fenster Einzelheiten
den Namen und das Datum der letzten Anderung und ob es sich bei der Datei
um eine schreibgeschiitzte Datei handelt oder nicht.

Zugreifen auf Computerinhalte

Computerinhalte stellen Zugriff zu allen gespeicherten Informationen auf lhrem
Computer, Netzwerk und allen externen Laufwerken bereit.

Verwenden des Navigationsfensters

Die Navigationsleiste im Fensterbereich Inhalte enthalt Werkzeuge, die Sie zum
Suchen von Verzeichnissen und Dateien bendétigen.

WY 0SDisk (C) > Users > Thomas > Documents > Tl-Nspire CX

o 2] 3]

Verwenden des Arbeitsbereichs Inhalte 9



o *# Optionen. Klicken Sie auf w, um das Menii zu 6ffnen und Optionen zum
Arbeiten mit Dateien und Verzeichnissen aufzurufen.

(2] Aktueller Pfad: Enthalt einen klickbaren Breadcrumb-Pfad des aktuellen
Standorts. Klicken Sie auf einen Breadcrumb, um zu irgendeinem Abschnitt in
dem Pfad zu gelangen.

@ Suchen. Geben Sie ein Schlagwort ein und driicken Sie die Eingabetaste, um
alle Dateien innerhalb des ausgewdhlten Ordners zu finden, die dieses Wort
enthalten.

Filtern von Computerinhalten

Verwenden Sie diese Filteroption fiir einen leichten Zugriff und Auswahl lhres
Lehrinhalts. Sie kdnnen Nur TI-Nspire™-Inhalt anzeigen oder Gesamten Inhalt
anzeigen.

1. Wahlen Sie einen Ordner in Computerinhalte in dem Fensterbereich Ressourcen.
2. Wabhlen Sie in der Menlileiste Anzeigen des > Filters nach.
3. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:
e Nur TI-Nspire™-Inhalt anzeigen
e Alle Inhalte anzeigen
Zuordnung eines Netzlaufwerks

SchlieBen Sie die folgenden Schritte ab, um ein Netzlaufwerk zuzuordnen.

1. Wabhlen Sie den Computerinhalt aus der Liste der Ressourcen.

2. Klicken Sie auf “#* und anschlieRend auf Verkniipfung erstellen.

Das Dialogfeld 'Speicherort-Verknipfung zum Inhalt hinzufiigen' wird geoffnet.

Add Shortcut location to Content

i'l Browse |

|- Add Location | |- Cancel |

3. Klicken Sie auf Durchsuchen.

Hinweis: Sie konnen auch den kompletten Pfadnamen fir das Netzlaufwerk
eingeben.

Das Dialogfeld 'Verknlpfungsverzeichnis auswahlen' wird gedffnet
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Select Shortcut Folder

Select a directory to use as a content shortcut

+ - | My Corel Shows

@ My Music
. My Network Manager

[#k My Pictures
. My Profiles
. My PSP Files

E‘" My Shapes
. My TI-Mspire Navigator Teacher Software
. My TI-Mspire Mavigator Teacher Software for Networked Compu

8 My Videos
1 ¥

~J WMake new folder Cancel

Gehen Sie zu dem Netzlaufwerk.

Klicken Sie auf Auswihlen.

Klicken Sie auf Speicherort hinzufiigen.

Das Dialogfeld 'Geben Sie bitte die Anmeldeinformationen des Netzlaufwerks ein'
wird geoffnet.

Please enter network drive credentials.

Usemame |

Password |

Cancel

7. Geben Sie lhren Benutzernamen und Ihr Passwort ein, das lhnen von lhrem
Systemadministrator gegeben wurde.

8. Klicken Sie auf Annehmen.

Das Netzlaufwerk wird der Liste, der unter der Uberschrift Lokale Inhalte im
Fensterbereich Ressourcen aufgefiihrten Verzeichnisse, hinzugefiigt.

Zugreifen auf ein gesichertes Netzlaufwerk

SchlieRen Sie die folgenden Schritte ab, wenn das Zugreifen auf ein Netzlaufwerk
Authentifizierung erfordert, um auf ein gesichertes Netzwerk zuzugreifen.

1. Klicken Sie auf das gewiinschte Laufwerk, um auf den Fensterbereich Ressources
zuzugreifen.

Das Dialogfeld 'Geben Sie bitte die Anmeldeinformationen des Netzlaufwerks ein'
wird geoffnet.
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Please enter network drive credentials.

Username

Passwaord

2. Geben Sie lhren Benutzernamen und lhr Passwort ein.

3. Klicken Sie auf Annehmen.
Verwenden von Verkniipfungen

Verwenden Sie diese Option, um Verzeichnisse oder Stundenpakete mit haufig
verwendeten Dateien der Liste ,Lokale Inhalte” hinzuzufiigen.

Hinzufiigen einer Verkniipfung
Hinzufligen einer Verknilipfung zu einem Ordner, der oft verwendete Dateien enthalt:

1. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem sich die Dateien befinden.

o
2. Klicken Sie auf ™ und anschlieRend auf Verkniipfung erstellen.

Der Ordner wird der Liste von Ordnern, unter Computerinhalte in dem
Fensterbereich Ressources hinzugefigt.

Loschen einer Verkniipfung
So loschen Sie eine Verknipfung:

1. Wabhlen Sie den zu Iéschenden Ordner in der Liste Computerinhalte aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das ausgewahlte Verzeichnis und klicken
Sie auf Verkniipfung entfernen.

Das Verzeichnis wird aus der Liste der Verknipfungen entfernt.

Hinweis: Standard-Verknipfungen kdnnen nicht geldscht werden.
Arbeiten mit Links

StandardmaRig enthalt die Liste Links eine Liste mit Links zu Texas Instruments
Websites. Klicken Sie auf einen Link, um Ihren Webbrowser zu starten und auf die
Website zuzugreifen.

Verwenden der Symbolleiste im Fensterbereich , Links”

Wenn Sie im Fensterbereich Ressourcen Links auswahlen, werden in der
Navigationsleiste Werkzeuge flr das Arbeiten mit Links angezeigt. Verwenden Sie
diese Werkzeuge, um der Liste Links hinzuzufiigen, sie zu bearbeiten oder sie von der
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Liste zu l6schen. Sie kdnnen auch Links innerhalb der Liste nach oben oder unten
verschieben.

cEEBEE*® S

Optionen. Klicken Sie auf w, um das Meni zu 6ffnen und Optionen
zum Arbeiten mit Links aufzurufen.

Klicken Sie auf dieses Symbol, um der Liste einen Link hinzuzufiigen.

Waihlen Sie einen vorhandenen Link und klicken Sie dann auf dieses
Symbol, um die Attribute des Links zu bearbeiten. Standard-Links
kénnen nicht bearbeitet werden.

B &

Klicken Sie auf dieses Symbol, um einen Link zu lI6schen. Standard-Links
kénnen nicht geléscht werden.

Wahlen Sie einen Link und klicken Sie auf dieses Symbol, um den Link
in der Liste nach oben zu verschieben.

< | El

Qﬂ’ Wahlen Sie einen Link und klicken Sie auf dieses Symbol, um den Link
o in der Liste nach unten zu verschieben.

Hinzufiigen eines Links

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um der Link-Liste im Fensterbereich Ressourcen
einen Link hinzuzufigen.

1. Klicken Sie auf @

Das Dialogfeld Link hinzufiigen wird gedffnet.

Add Link

MName |

Address | hitp:t

|- Add Link—||

2. Geben Sie den Namen des Links ein.
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3. Geben Sie die URL in das Adressfeld ein.

4. Klicken Sie auf Link hinzufiigen.
Der Link wird am Ende der Liste vorhandener Links hinzugeflgt.
Bearbeiten eines bestehenden Links
Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um einen bestehenden Link zu bearbeiten.

1. Wahlen Sie den Link, den Sie dndern mochten.

=2
2. Klicken Sie auf .

Das Dialogfeld Link bearbeiten wird gedffnet.

Edit Link

Name [Google

Address 'http:frwww.google.com

|- EgitLink—| |- cancel|

3. Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen am Namen des Links oder an der URL
vor.

4. Klicken Sie auf Link bearbeiten.
Die Anderungen werden durchgefiihrt.
Entfernen eines Links
Fuhren Sie die folgenden Schritte aus, um einen Link zu I6schen.

1. Wahlen Sie den Link aus, den Sie [6schen mdchten.

2. Klicken Sie auf @

Das Bestatigungs-Dialogfeld wird gedffnet.
3. Klicken Sie auf Entfernen.

Der Link wird aus der Liste entfernt.
Hinweis: Standard-Links kénnen nicht geléscht werden.
Verschieben von Links in einer Liste

Die Reihenfolge der Links in der Liste kann nach lhren Bediirfnissen verandert werden.
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» Klicken Sie auf U , um einen ausgewahlten Link um einen Platz nach oben zu
verschieben.

» Klicken Sie auf @ , um einen ausgewahlten Link um einen Platz nach unten zu
verschieben.

» Klicken Sie auf " und wihlen Sie An den Anfang der Liste verschieben, um einen
ausgewahlten Link an die erste Stelle der Liste zu setzen.

» Klicken Sie auf " und wihlen Sie Ans Ende der Liste verschieben, um einen
ausgewahlten Link an die letzte Stelle der Liste zu setzen.

Web-Inhalte verwenden

Web-Inhalte enthalten Links zu Online-Materialien auf Texas Instruments Websites.
Sie kénnen gefundenes Material von diesen Websites auf Ihrem Computer speichern
und diese unter Verwendung des Fensterbereichs Computerinhalte und
Angeschlossene Handhelds freigeben.

Zu jeder Aktivitat finden Sie Informationen wie den Namen der Aktivitdt, den
Verfasser, das Veroffentlichungsdatum, die DateigroRe und die Quelle.

Q.- Subject/Al = | Topic: Al - | Category/ Al -]
g Name Author Date Posted = | Size Source
Forensics with Texas Instruments 411113 934 KB Activities Exchange =
ore| exa e 4 986 KB A e ange =
orensics wit Texas Instruments 4113 834 KB Activities Exchange
e NASA - Diving Down ~ NASA and Tl 3/26/13 1585 KB Activities Exchange
Exploring Ellipses and  Texas Instruments 225113 1477 KB Activities Exchange
Exploring Hyperbolas ~ Texas Instruments: 225113 1367 KB Activities Exchange
Exploring Parabolas Texas Instruments 214113 1065 KB Activities Exchange
The Radian Sector Texas Instruments 1124113 814 KB Activities Exchange
Blood Pressure Texas Instruments 119113 820 KB Activities Exchange
3D Parametric Texas Instruments 1/8/13 1090 KB Activities Exchange
Health and Nutrition - Texas Instruments 12/4112 8594 KB Activities Exchange
Health and Nutrition - Texas Instruments: 12/4112 383 KB Activities Exchange
Stay Tuned Lab Sound Lauren Jensen 9112 168 KB Activities Exchange =
‘ Forensics with TI-Nspire™™ - Case 2: Bouncing Back ‘ Save this Activity to Computer =
In this activity, students will be using the motion sensor as a sonar detector, o Files
through air to locate and identify a missing object in a box. [0 Case_2_Bouncing_Back tns
[3 Case_2_Bouncing_Back_Student.pdf
[3 Case_2_Bouncing_Back_Teacher.pdf
@ | peuis |

Name: Forensics with T-Nspire ™ -
Author: Texas Instruments
Date Posted: 4/1/13

Sire: 986 KB
Source: Activities Exchange
Activity Time: 45 Minutes I
Device: Tl-Nspire™ Naviaator™. TI-Ns.. -

(1] Navigationssymbolleiste.
@ Spaltenuberschriften.

© Liste verflugbarer Aktivitaten.
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0 Liste der in der Aktivitat enthaltenen Dateien.

(5) Details zur ausgewahlten Aktivitat.

Hinweis: Um auf die Texas Instruments Websites zugreifen zu kénnen, ist eine
Internetverbindung erforderlich.

Sortieren der Aktivitdtenliste
Die Informationen in der Aktivitatenliste lassen sich mithilfe der Spalteniberschriften

sortieren. StandardmaRig wird die Liste in alphabetischer Reihenfolge der Namen
sortiert.

e Klicken Sie auf die Uberschrift Name, um die Aktivititen in umgekehrter
alphabetischer Reihenfolge anzuzeigen. Klicken Sie erneut auf die Uberschrift, um
zur Reihenfolge A bis Z zurlickzukehren.

o Klicken Sie auf die Uberschrift Verfasser, um die Aktivititen in alphabetischer
Reihenfolge nach Verfassername zu sortieren.

o Klicken Sie auf die Uberschrift Veréffentlichungsdatum, um die Aktivititen von neu
nach alt oder von alt nach neu zu sortieren.

e Klicken Sie auf die Uberschrift GroRe, um die Aktivitdten nach DateigréRe zu
sortieren.

o Klicken Sie auf die Uberschrift Quelle, um die Aktivitdten in alphabetischer
Reihenfolge nach ihrer Quelle zu sortieren.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Spalteniiberschrift, um den
Uberschriftennamen anzuzeigen.

Filtern der Aktivitatenliste

StandardmaRig werden alle verfigbaren Aktivitaten im Fensterbereich Inhalte
aufgefiihrt. Optionen in der Navigationsleiste ermoglichen das Filtern der Aktivitaten
nach Fachgebieten, Themen und Kategorien. Sie kdnnen auch Gber die
Schlagwortsuche nach einer Aktivitat suchen.

So finden Sie alle Aktivitaten zu einem bestimmten Fachgebiet:
1. Klicken Sie im Feld Fachgebiet auf w, um die Dropdown-Liste zu &ffnen.
2. Wabhlen Sie ein Fachgebiet.

Es werden alle Aktivitdten aufgelistet, die mit diesem Fachgebiet in
Zusammenhang stehen.
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Um die Suche einzuengen, klicken Sie auf w im Feld ,Thema”, um ein Thema zum
ausgewahlten Fachgebiet anzuzeigen und auszuwahlen.

Verwenden Sie das Feld Kategorie, um die Suche weiter einzuengen. Klicken Sie
auf w, um eine Kategorie auszuwahlen, die mit dem gewahlten Fachgebiet und
Thema in Verbindung steht.

Verwenden von Schlagwértern fiir die Suche nach Aktivitdten

Gehen Sie wie folgt vor, um mit einem Schlagwort oder einer Phrase nach einer
Aktivitat zu suchen.

1.
2.

Geben Sie das Schlagwort bzw. die Phrase in das Feld Nach Schlagwort filtern ein.

Driicken Sie die Eingabetaste.

Es werden alle Aktivitaten aufgefihrt, die das Schlagwort bzw. die Phrase
enthalten.

Offnen einer Aktivitat

1.

2.

Wahlen Sie die Aktivitat aus, die Sie 6ffnen mochten.

Klicken Sie auf “** und wahlen Sie anschlieRend Hffnen.

Das Dialogfeld Aktivitat 6ffnen wird gedffnet und zeigt eine Liste aller Dokumente,
die mit der ausgewadhlten Aktivitat in Verbindung stehen.

.tns und .tsnp Dateien konnen Sie in der TI-Nspire™ Software 6ffnen. Andere
Dateien wie z. B. Microsoft® Word oder Adobe® PDF Dateien werden in den
entsprechenden Anwendungen geoffnet.

I Measuring Segments and Angles
: MeasuringSegmentsandAngles tns
lﬂ_’l MeasuringSegmentsandanglesStudentFile. doc

'E] MeasuringSegmentsandanglesStudentFile. pdf
lﬂ_1 MeasuringSegmentsandAnglesTeacherFile.doc
ﬁl MeasuringSegmentsandAnglesTeacherFile pdf

3. Wibhlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf p und wihlen Sie dann Offnen.

e Die .tns-Datei wird im Arbeitsbereich Dokumente gedffnet.
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e Die .doc- oder .pdf-Datei werden in der zugeordneten Anwendung geoffnet.

Speichern einer Aktivitat auf lhrem Computer

Gehen Sie wie folgt vor, um eine Aktivitat auf lhrem Computer zu speichern.

1. Wabhlen Sie die Aktivitat aus, die Sie speichern mdéchten. Die Einzelheiten zur Datei
werden in der unteren Halfte des Fensters angezeigt.

Screaming for Ice Cream: Maximizing Volume of a Cone (] save this Activity to Computer—| ) =

A cone will be constructed from a circle of given radius. The objectis ta cuta seclorfrom the circle andform a [ Fijeg

right circular cane of mazimum valume. The valume of the cone will depend upen the angle of the sector 13 I6EGreamGoneDocumentt
removed and the radius of the original circle. These variables will be determined during the project The

calculator document accompanies a project assignment and explains the construction ofthe cone and leads (3 ProjecticeGream.doc
the student through the process of building a volume function (3 ProjecticeGream.par

Details

Name: Screaming forlce

Author: Luajean Bryan
Date Pos... 630110

Size: 214 KB

Source: Activities Exchange
Activity T... 120 Minutes

Device: T-Nspire™ CAS, Ti-...
GradeLe.. 912
Subject... Math.Calculus:Other...|

2. Klicken Sie auf Diese Aktivitit auf dem Computer speichern in dem Fensterbereich
,Vorschau” tUber den Dateien.

Hinweis: Alternativ dazu konnen Sie mit der rechten Maustaste auf eine
ausgewahlte Aktivitat klicken und dann Zum Computer speichern wahlen.

Das Dialogfeld Ausgewahlte Dateien speichern wird angezeigt.
3. Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem Sie die Datei speichern mochten.
4. Klicken Sie auf Speichern.

Die Aktivitat wird als Stundenpaket auf Ihrem Computer gespeichert.

Kopieren einer Aktivitat

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um eine Aktivitdt zu kopieren. Nachdem Sie die
Aktivitat in die Zwischenablage kopiert haben, kdnnen Sie sie in ein Verzeichnis auf
Ihrem Computer einfligen und dann in Ihre Verknupfungen-Liste im Fensterbereich
Lokale Inhalte ziehen.

1. Klicken Sie auf die Aktivitat, die Sie kopieren méchten, um sie auszuwahlen.

2. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Aktivitat in die
Zwischenablage zu kopieren:

e Wahlen Sie die Aktivitat aus und ziehen Sie sie in ein Verzeichnis in der Liste
Lokale Inhalte.
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e Klicken Sie auf ** und dann auf Kopieren.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei in der Liste Dateien und
klicken Sie dann auf Kopieren.
I_|_y
e Klicken Sie auf (Symbol Kopieren) in der Symbolleiste.

Die Aktivitat wird in die Zwischenablage kopiert.

3. Offnen Sie ein Verzeichnis auf lhrem Computer und wihlen Sie Bearbeiten >
Einfiigen, um die Aktivitat in das ausgewahlte Verzeichnis zu kopieren.
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Arbeiten mit angeschlossenen Handhelds

Mit der TI-Nspire™ Software konnen Sie auf Handhelds, die mit dem Computer
verbunden sind, Inhalte anzeigen, Dateien verwalten und Betriebssystem-Updates
installieren.

Um die in diesem Kapitel beschriebenen Funktionen zu verwenden, missen die
Handhelds eingeschaltet und Gber eine der folgenden Komponenten angeschlossen
sein:

e TI-Nspire™ Docking Station oder TI-Nspire™ CX Docking Station

e TI-Nspire™ Navigator™ Cradle und Zugangspunkt

e TI-Nspire™ CX Wireless Network Adapter und Zugangspunkt

e TI-Nspire™ CX Wireless Network Adapter — v2 und Zugangspunkt

e Uber eine direkte Verbindung per Standard-USB-Kabel

Hinweis: Die Aufgaben in diesem Abschnitt kénnen nur mit TI-Nspire™ Handhelds
durchgefiihrt werden. Um drahtlose Verbindungen zu aktivieren, missen die TI-
Nspire™ Premium Teacher Software und das auf den TI-Nspire™ CX Il Handhelds

installierte Betriebssystem mindestens in der Version 5.0 vorliegen. Fir TI-Nspire™ CX
Handhelds muss das Betriebssystem mindestens in der Version 4.0 vorliegen.

Inhalte auf angeschlossenen Handhelds anzeigen

Wenn Sie im Fensterbereich , Ressourcen” im Arbeitsbereich ,Inhalte” ein Handheld
auswahlen, werden alle Dateien und Ordner auf dem Handheld im Fensterbereich
»Inhalte” angezeigt. Um die Inhalte von Dokumenten anzuzeigen, wahlen Sie im
Fensterbereich ,Vorschau” Hier klicken, um Dokumentvorschau anzuzeigen aus.

e — -]

v ] Computer Content Name

Battery (Li-ion) Battery (AA4) Storage / Size 08 version

22 08Disk(C:) ~ Ti-Nspire CXIIA10C
& Deskiop
£ Documents
[E3 Ti-Nspire X
Links
v (@ Web Content
@ Actiities Exchange
@ Math Nspired
@ science Nspired

Agll- | T1-Hspire™ CX Connected Handhelds. o

B Ti-nspire cxnatoc

| T-nspire cx 1 at0c

Handheld Information

Handheld Type: Th-Nspire CX I
e ProductD: 1D20008000000026646D87.
BootROM: 5.0.0.42
Boot Loader: 5.0.0.54
D Operating System: 5.0.0795
= Available Space: 92.0/923 M8

Battery (Liion): 75%
Battery (ARA): —

Ti-Nspire CX 1| A10C

(1] Angeschlossene TI-Nspire™ CX Handhelds — listet alle angeschlossenen und
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eingeschalteten Handhelds auf.

Hinweis: Ein Warnsymbol neben dem Handheldnamen zeigt an, wenn das auf dem
Handheld installierte Betriebssystem nicht mit der auf dem Computer installierten
Softwareversion tibereinstimmt und wenn ein Betriebssystem-Update erforderlich ist.

@ Optionen — Je nachdem, welche Aufgabe unter Ressourcen ausgewahlt ist, stehen
hier unterschiedliche Optionen zur Verfligung.

(3] Fensterbereich Inhalte — Wenn Sie Angeschlossene Handhelds auswahlen, werden
im Fensterbereich Inhalte Einzelheiten zu den angeschlossenen und eingeschalteten
Handhelds angezeigt:

* Name

e Ladestand (Li-ion) — des Li-lonen-Akkus (aufladbar) (kritisch 2 %, 25 %, 50 %,
75 %, 100 % oder ,—“, wenn kein Akku eingelegt ist).

e Ladestand (AAA) — der AAA-Batterien (kritisch 2 %, 25 %, 50 %, 75 %, 100 %
oder ,~“, wenn keine Batterie eingelegt ist).
e SpeichergroRe
e BS-Version
(4) Fensterbereich Vorschau — gibt Informationen zu einem Handheld an durch Klicken
auf ,Angeschlossene Handhelds” im Fensterbereich ,Ressourcen” und anschlieRend
auf ein Handheld im Fensterbereich ,Inhalte”. Wenn Sie eine TI-Nspire™-Datei im

Fensterbereich , Inhalte” auswdhlen, zeigt der Fensterbereich , Vorschau” eine fiir
diese Datei verfligbare Vorschau an.

e Handheld-Typ: Name der Handhelds.
e  Produkt-ID: Handheld-Produktidentifikation.

e Boot ROM: Internes Startprogramm, das zum Hochfahren des Gerats auf
einem niedrigeren Level betrieben wird.

e Boot-Loader: Externes Startprogramm, das zum Hochfahren des Gerats auf
einem niedrigeren Level betrieben wird.

e Betriebssystem: Das Betriebssystem wird verwendet.

e Verfiigbarer Speicherplatz: Der verbleibende und verfiigbare Speicherplatz auf
dem Handheld.

e Ladestand (Li-ion) — des Li-lonen-Akkus (aufladbar) (kritisch 2 %, 25 %, 50 %,
75 %, 100 % oder ,,~“, wenn kein Akku eingelegt ist).

e Ladestand (AAA) — der AAA-Batterien (kritisch 2 %, 25 %, 50 %, 75 %, 100 %
oder ,—“, wenn keine Batterie eingelegt ist).

Wenn Sie ein Handheld auswahlen, werden alle Dateien und Ordner auf dem Handheld
im Fensterbereich ,Inhalte” angezeigt. Wenn Sie eine Datei oder einen Ordner
auswahlen, werden Detailangaben dazu im Fensterbereich ,Vorschau” angezeigt.
Klicken Sie auf das Symbol, um eine Vorschau des Dokuments anzuzeigen.
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Name ~ | Size
b | Tth Period Geometry
P | Algebral
b | Algebrall
l Examples
00 Getting Started.ins 103 KB
" 01 Percentage Explorerins KB
: 02 Introducing Functions.ins 26 KB
: 03 Linear Equations Explorer ins 16 KB
04 Systems of Equations Explorerins 26 KB
" 05 Introducing Geometry.tins 3KB
" NspireLogs zip

Einzelheiten zum ausgewahlten Verzeichnis bzw. zur ausgewdahlten Datei werden im
Vorschaufenster angezeigt.

7th Period Geometry
Details

Name: 7th Period Geometry

Path Name: /7t Period Geometry

Einzelheiten zu einem ausgewahlten Verzeichnis

00 Getting Started.tns.
Details
Name: 00 Geting Started ns
Size: 103K8
Read Only:

Click here to preview document

Einzelheiten zu einer ausgewahlten Datei

» Um die Dateien in einem Ordner anzuzeigen, doppelklicken Sie auf den
Ordnernamen im Fensterbereich ,Inhalte”. Die Dateien im Ordner werden im
Fensterbereich ,Inhalte” aufgelistet.

» Um eine Vorschau der Inhalte einer .tns-Datei anzuzeigen, wahlen Sie Hier klicken,
um Vorschau des Dokuments anzuzeigen im Fensterbereich ,Vorschau” aus.

01 Percentage Explorer.tns

Details
Name: 01 Percentage Expl.
S jeans Size: 12KB
16 jeans Read Only. Mo
38 % -
& )
4
< 50 jeans >

22 Arbeiten mit angeschlossenen Handhelds



Verwalten von Dateien auf einem angeschlossenen Handheld

Wenn Sie im Arbeitsbereich ,Inhalte” mit Dateien auf angeschlossenen Handhelds

arbeiten, verwenden Sie das Optionsmenii “* oder das Kontextmenti, um Dateien zu

verwalten.

Hinweis: Wenn Sie einen Dateityp auswahlen, der nicht auf dem Handheld unterstiitzt
wird, sind einige Auswahlmaglichkeiten im Meni ,,Optionen” nicht aktiv.

Option Funktion
Offnen Offnen einer Datei auf einem angeschlossenen Handheld:
e Klicken Sie auf die Datei, die Sie 6ffnen mochten.
e Klicken Sie auf Offnen. Das Dokument wird im Arbeitsbereich
Dokumente geodffnet.
Auf Speichern einer Kopie der ausgewdhlten Datei auf lhrem Computer:
Computer ¢ Klicken Sie auf die Datei, die Sie speichern mochten.
speichern
e Klicken Sie auf Auf Computer speichern. Das Dialogfeld
»Ausgewahlte Dateien speichern” wird angezeigt.
e Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem Sie die Datei speichern
mochten.
e Klicken Sie auf Speichern.
Kopieren/ Erstellen einer Kopie einer Datei:
Einfiigen e Klicken Sie auf die Datei, die Sie kopieren méchten.
e Klicken Sie auf Optionen > Kopieren, um die Datei in die
Zwischenablage zu kopieren.
¢ Um die Datei an einem anderen Speicherort einzufligen, gehen
Sie zum neuen Speicherort und klicken auf Optionen >Einfiigen.
Hinweis: Wenn Sie keinen neuen Speicherort auswahlen, wird
die kopierte Datei mit einem neuen Namen , Kopie von ..."
eingefugt.
Entfernen Léschen einer Datei auf einem angeschlossenen Handheld:

e Klicken Sie auf die Datei, die Sie I6schen mochten.
e Klicken Sie auf Loschen.

e Klicken Sie im Dialogfeld ,,Warnung” auf Ja. Klicken Sie auf Nein,
um den Vorgang abzubrechen.

Aktualisieren

Klicken Sie auf Optionen >Aktualisieren, um die Dateiliste zu
aktualisieren.

Umbenennen

So andern Sie den Namen einer Datei auf einem angeschlossenen
Handheld:

e Klicken Sie auf die Datei, die Sie umbenennen mochten.
¢ Klicken Sie auf Optionen >Umbenennen.
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Option Funktion

e Geben Sie den neuen Namen ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

Eine Ebene Gehen Sie in der Ordnerhierarchie eine Ebene nach oben. Diese

aufwarts Option ist verfligbar, wenn Sie eine Datei in einem Verzeichnis
auswdhlen.

Neues Erstellen eines neuen Ordners:

Verzeichnis

e Klicken Sie auf Neuer Ordner.
e Geben Sie einen Namen fiir das neue Verzeichnis ein.

e Dricken Sie die Eingabetaste.

Offnen von Dokumenten auf angeschlossenen Handhelds

Um ein Dokument auf einem angeschlossenen Handheld in der TI-Nspire™ Software zu

offnen:

1. Vergewissern Sie sich, dass das Handheld an den Computer angeschlossen ist.

2. Klicken Sie auf , um den Inhalte-Explorer zu 6ffnen.
Der Name des angeschlossenen Handhelds wird im Fensterbereich
»Angeschlossene Handhelds” aufgelistet.

3. Doppelklicken Sie auf den Handheld-Namen.
Die Ordner und Dokumente auf dem Handheld werden aufgelistet.

4. Gehen Sie zum Dokument, das Sie 6ffnen mochten, und doppelklicken Sie dann auf

den Dateinamen.

Das Dokument wird im Arbeitsbereich Dokumente gedffnet.

Speichern von Dateien auf einem angeschlossenen Handheld

Wenn Sie Dateien von lhrem Computer auf ein Handheld speichern, werden diese in
den Dateityp TI-Nspire™-Dokumente (Dateierweiterung .tns) konvertiert. Um eine
Datei auf Ihrem Computer auf einem angeschlossenen Handheld zu speichern:

1. Vergewissern Sie sich, dass das Handheld an den Computer angeschlossen ist.

2. Klicken Sie auf , um den Inhalte-Explorer zu 6ffnen.
Die Ordner und Dateien auf lnrem Computer werden im Fensterbereich
,Computer” aufgelistet.

3. Gehen Sie zum Ordner bzw. zur Datei, den bzw. die Sie auf dem Handheld
speichern mochten.

4. Klicken Sie auf die Datei, um sie auszuwdahlen.
Ziehen Sie die Datei auf ein angeschlossenes Handheld, das im Fensterbereich
,Angeschlossene Handhelds“ aufgelistet ist.
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Die Datei wird auf dem angeschlossenen Handheld gespeichert.

Hinweis: Um die Datei in einem Ordner auf dem Handheld zu speichern,
doppelklicken Sie auf den Handheld-Namen, um die Ordner und Dateien
aufzulisten, und ziehen Sie dann die Datei in einen Ordner auf dem Handheld.

Wenn die Datei bereits auf dem Handheld vorhanden ist, wird ein Dialogfeld
geoffnet und Sie werden gefragt, ob Sie die Datei ersetzen mochten. Um die
vorhandene Datei zu ersetzen, klicken Sie auf Ersetzen. Klicken Sie auf Nein oder
Abbrechen, um den Speichervorgang abzubrechen.

Senden von Dateien an ein Handheld

Sie kdnnen Aktivitaten, Ordner, Stundenpakete und unterstltzte Dateien von einem
Computer auf angeschlossene Handhelds, von einem angeschlossenen Handheld an ein
anderes oder von einem angeschlossenen Handheld an alle angeschlossenen
Handhelds Ubertragen.

Sie konnen die folgenden Elemente Ubertragen:

Ordner

Unterstitzte Dateien

.tee
.tco
.tcc2
.tco2
tilb
.tns

Senden einer Aktivitdt an ein angeschlossenes Handheld

Sie konnen im Arbeitsbereich ,Inhalte” eine Aktivitat vom Link ,Web-Inhalte” an
angeschlossene Handhelds senden.

1.
2.
3.

Waéhlen Sie Gber die Arbeitsbereich-Auswahl den Arbeitsbereich Inhalte aus.
Klicken Sie im Fensterbereich ,Ressourcen” auf ,, Web-Inhalte”.
Klicken Sie auf die Aktivitat, die Sie an angeschlossene Handhelds senden mdochten.

Verwenden Sie eine der folgenden Optionen, um die Datei an die angeschlossenen
Handhelds zu senden:

e Ziehen Sie die Datei auf das Feld ,Ausgewdhlte Handhelds”, um sie an alle
angeschlossenen Handhelds zu Gibertragen. Um die Datei auf ein bestimmtes
Handheld zu Gbertragen, ziehen Sie die Datei auf den Namen des
entsprechenden Handhelds.

e Um die Datei mit dem Ubertragungswerkzeug zu iibertragen:

Arbeiten mit angeschlossenen Handhelds 25



Hinweis: Sie kdnnen keine Dateien mit dem Ubertragungswerkzeug auf
Handhelds Ubertragen, wahrend eine Klassensitzung aktiv ist.

5. Klicken Sie in der Symbolleiste auf *7 und wahlen Sie An angeschlossene

Handhelds senden.
— oder —

Klicken Sie auf % und wahlen Sie An angeschlossene Handhelds senden.

Das Ubertragungswerkzeug wird gedffnet.

sswp | Status |

| Add to Transfer List | |:| Delete all folders and files before transfer
File Name Destination Folder Size
F9 Geometry Tools Matrices Re... £9 Transfers-11-15-10 0k

Edit destination Folder:

|- stant Transter | |- close - |

6. Waihlen Sie die Datei aus und klicken Sie auf Ubertragung starten.

Die ausgewahlten Dateien und Ordner werden auf die ausgewahlten Handhelds
Ubertragen.

7. SchlieRen Sie das Ubertragungswerkzeug nach Abschluss der Ubertragung.

Senden von Dateien an alle Angeschlossene Handhelds

Sie kdnnen eine Datei an alle angeschlossenen Handhelds senden, wenn keine
Klassensitzung aktiv ist. Gehen Sie wie folgt vor, um Dateien bzw. Ordner von einem
angeschlossenen Handheld oder vom Computer auf alle anderen angeschlossenen
Handhelds zu Gbertragen:

1. Wahlen Sie Uber die Arbeitsbereich-Auswahl den Arbeitsbereich Inhalte aus.

2. Wahlen Sie die Dateien oder Ordner, die Sie vom Fensterbereich ,,Ressourcen”
Ubertragen mochten, aus.
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Hinweis: Sie konnen Dateien aus ,,Computerinhalt®, ,Web-Inhalte” oder
,Angeschlossene Handhelds“ auswahlen.

3. Klicken Sie auf % und dann auf An angeschlossene Handhelds senden.

Das Fenster Ubertragungswerkzeug wird angezeigt.

< Transfer Tool = Elx ]
Setup | Status. |
| Add to Transfer List ‘ [] Delete all folders and files befare transfer
File Mame Destination Folder Size
" QPDocumentins 9 Transfers-10-27-10 2k

Edit destination Folder:

Start Transfer || Close |

4. Klicken Sie auf Ubertragung starten.

Hinweis: Um weitere Dateien zur Ubertragungsliste hinzuzufiigen, klicken Sie auf
Zur Ubertragungsliste hinzufiigen.

Die ausgewahlten Dateien und Ordner werden auf die angeschlossenen Handhelds
Ubertragen. Als Standardeinstellung werden Dateien in den Ordnern auf dem
Handheld mit dem Namen Ubertragungen-T-M-1J iibertragen.

Ubertragen von Dateien von Handheld zu Handheld

Wenn mehrere Handhelds angeschlossen sind, konnen Sie auch einen Ordner bzw. eine
Datei von einem Handheld an ein anderes Handheld in der Liste ,,Angeschlossene
Handhelds" im Fensterbereich , Ressourcen” senden.

1. Wahlen Sie Uber die Arbeitsbereich-Auswahl den Arbeitsbereich Inhalte aus.

2. Klicken Sie im Fensterbereich ,Ressourcen” auf das Handheld mit den Dateien, die
Sie Ubertragen mochten. Die Dateien auf dem Handheld werden im Fensterbereich
,Inhalte” aufgelistet.
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3. Wahlen Sie den Ordner bzw. die Datei aus, den bzw. die Sie senden mochten.

4. Ziehen Sie die Datei auf ein anderes Handheld in der Liste ,,Angeschlossene
Handhelds”.

Hinweis: Sie konnen Dateien auch von einem Handheld kopieren und in ein anderes
einfligen.

Vorbereitung von Handhelds fiir Remote-Modus

Mit der TI-Nspire™ Premium Teacher Software konnen Sie Einstellungen auf
Angeschlossene Handhelds von lhrem Computer aus dndern. Die Handhelds kénnen
iber drahtgebundene oder drahtlose Verbindungen angeschlossen werden.

Sie missen keine Klassensitzung starten oder Schiler guffordern, sich anzumelden. Sie
konnen diese Vorgdnge durchfiihren, wahrend andere Ubertragungsaktivitaten wie
Schnellumfrage oder Live-Presenter im Gange sind.

Loschen vom Scratchpad

Dies entfernt alle Scratchpad-Daten von den angeschlossenen Handhelds, z. B. die
Scratchpad Calculator-Seiten, Graphs und Geometry-Seiten, den Scratchpad-Verlauf
und Variablen und den Inhalt der Zwischenablage jedes Handhelds. Die Handhelds
konnen sich im Press-to-Test-Modus befinden oder nicht.

WARNUNG: Durch diese Aktion werden die Scratchpad- und Zwischenablagedaten
von allen zurzeit angeschlossenen Handhelds geldscht. Sie konnen dies nicht auf einen
ausgewabhlten Satz Handhelds beschrankten.

1. Wahlen Sie im Menu Extras Handhelds vorbereiten > Scratchpad l6schen.
Eine Bestatigungsmeldung zum Loschen des Scratchpad wird angezeigt.
2. Klicken Sie zum Fortfahren auf Scratchpad léschen.

Ein Statusprotokoll meldet den Fortschritt. Eine Benachrichtigungsmeldung wird
auf jedem Handheld angezeigt.

Konfiguration von Dokumenteneinstellungen

Damit kénnen Sie Dokumenteneinstellungen auf die angeschlossenen Handhelds
anwenden, z. B. Winkeleinheit und Berechnungsmodus. Dies bietet Ihnen eine schnelle
Moglichkeit, alle Handhelds in einen definierten Zustand zu bringen. Sie kénnen die
Konfigurationen zur erneuten Verwendung speichern. Die Handhelds kdnnen sich im
Press-to-Test-Modus befinden oder nicht.
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Hinweis: Die Dokumenteneinstellungen werden sofort auf die Handheld-Scratchpads
angewandt und als Voreinstellungen fiir das Scratchpad und alle neuen Dokumente
gespeichert. Vorhandene Dokumente, ob offen oder geschlossen, behalten ihre
friheren Einstellungen.

1. Wabhlen Sie im Meni Extras Handhelds vorbereiten > Scratchpad l6schen> Standard-
Dokumenteneinstellungen einstellen.

Das Dialogfeld ,,Dokumenteneinstellungen” wird geoffnet. Es zeigt die Einstellung
an, die angewandt wird.

2. Klicken Sie auf die jeweilige Option, die Sie andern mochten, und wahlen Sie die
gewiinschte Einstellung aus.

- Um eine friher gespeicherte Konfiguration anzuwenden, klicken Sie auf die
Liste Gespeicherte Konfiguration und wahlen Sie die Konfiguration aus.

- Um die Werkseinstellungen wiederherzustellen, klicken Sie auf die Liste
Gespeicherte Konfiguration und wahlen Sie TI-Werkseinstellungen.

3. (Optional) Um die aktuellen Einstellungen als benannte Konfiguration zu speichern,
klicken Sie auf Speichern, geben Sie einen Name in das Dialogfeld , Konfiguration
speichern” ein und klicken Sie auf Speichern.

4. Klicken Sie auf Senden.
Eine Benachrichtigungsmeldung wird auf jedem Handheld angezeigt und ein

Statusprotokoll meldet Fehler und Warnungen an den Lehrer. Klicken Sie auf Fertig,
um das Protokoll zu schlieRen.

Please wait while the 1 connected handhelds are configured.

[

Configured handhelds: 1 &

Handheld Status
1. T-Nspire CX CAS 11CE  Handheld OS and software versions differ
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Eingeben des Press-to-Test-Modus auf Handhelds

Damit kénnen Sie eine Press-to-Test-Sitzung auf den angeschlossenen Handhelds
starten und auf jedes denselben Satz an Einschréankungen anwenden. Sie kdnnen die
Konfigurationen zur erneuten Verwendung speichern.

WARNUNG: Alle zurzeit angeschlossenen Handhelds werden neu gestartet, einschl.
aller Handhelds, die sich bereits in einer Press-to-Test-Sitzung befinden. Sie konnen

diese Aktion nicht auf einen ausgewdhlten Satz Handhelds beschrénkten.

1. Wahlen Sie im Meni Extras Handhelds vorbereiten > Press-to-Test aufrufen.

Das Dialogfeld , Press-to-Test-Konfiguration” wird gedffnet. Es zeigt die
Einschrankungen an, die angewandt werden.

2. Klicken Sie auf das Kontrollkdstchen fir die jeweilige Einschrankung, um sie
auszuwahlen oder die Auswahl aufzuheben.

3. (Optional) Um die aktuellen Einstellungen als benannte Konfiguration zu speichern,
klicken Sie auf Speichern, geben Sie einen Name in das Dialogfeld ,Konfiguration
speichern” ein und klicken Sie auf Speichern.

4. Klicken Sie auf Press-to-Test aufrufen.

Eine Warnmeldung listet die Auswirkungen des Aufrufens einer Press-to-Test-
Sitzung auf.

5. Klicken Sie auf Press-to-Test aufrufen, um fortzufahren.

Jedes Handheld behilt seine aktuellen Dateien und Einstellungen und startet dann
den Press-to-Test-Modus neu. Ein Statusprotokoll meldet Fehler und Warnungen
an den Lehrer. Klicken Sie auf Fertig, um das Protokoll zu schlielen.

Please wait while the 1 connected handhelds are configured.

[

Configured handhelds: 1 &

Handheld Status
1. T-Nspire CX CAS 11CE  Handheld OS and software versions differ
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Beenden des Press-to-Test Modus

Damit wird die Press-to-Test-Sitzung auf angeschlossenen Handhelds geschlossen und
die Gerate werden neu gestartet.

WARNUNG: Alle zurzeit angeschlossenen Handhelds beenden Press-to-Test und
werden neu gestartet. Alle Daten und Dateien, die im Press-to-Test-Modus erstellt
wurden, werden gel6scht. Sie kdnnen diese Aktion nicht auf einen ausgewahlten Satz
Handhelds beschrankten.

Informieren Sie die Schiiler, dass Sie die Press-to-Test-Sitzungen auf ihren
Handhelds schlieRen werden.

Wahlen Sie im Meni Extras Handhelds vorbereiten > Press-to-Test verlassen.

Eine Warnmeldung listet die Auswirkungen des Verlassens einer Press-to-Test-
Sitzung auf.

Klicken Sie auf Press-to-Test verlassen, um fortzufahren.

Ein Statusprotokoll meldet den Fortschritt. Jedes Handheld wird neu gestartet und
die vorherigen Dateien und Einstellungen werden wiederhergestellt.

Suchen nach BS-Updates

Wenn Handhelds angeschlossen sind, kdnnen Sie im Arbeitsbereich ,,Inhalte” oder im
Arbeitsbereich ,,Dokumente” nach BS-Updates suchen.

Hinweis: lhr Computer muss an das Internet angeschlossen sein.

1.

Zeigen Sie alle angeschlossenen Handhelds an.

e Klicken Sie im Arbeitsbereich ,Inhalte” auf Angeschlossene Handhelds im
Fensterbereich ,Ressourcen”.

e (Offnen Sie im Arbeitsbereich ,,Dokumente” den Inhalte-Explorer und klicken Sie
auf Angeschlossene Handhelds.

Klicken Sie auf das Handheld, das Sie tberpriifen mochten, und klicken Sie dann auf
Hilfe > Nach Update fiir Handheld/Lab Cradle-BS suchen.

e Wenn sich das Betriebssystem auf dem aktuellen Stand befindet, wird das
Dialogfeld ,,Nach Update fir Handheld-BS suchen" mit der Meldung angezeigt,
dass auf dem Handheld bereits die aktuelle Version des Betriebssystems
installiert ist.

Check for OS5 Update

o Your Tl-Nspire CX operating system is up to date.
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e Wenn sich das Betriebssystem nicht auf dem aktuellen Stand befindet, werden
Sie von der TI-Nspire™-Software aufgefordert, die neueste BS-Version zu
installieren. Sie haben auch die Mdglichkeit, das BS auf ihrem Computer
herunterzuladen.

Check for 05 Update ==l

Anewerversion ofthe 05 (5.0.0.1242) is

$ available. You are currently running 5.0.0.796.

ﬁ[rdsmumm’m |@H Close ‘

3. Um die automatischen Benachrichtigungen auszuschalten, deaktivieren Sie das
Kontrollkdstchen Automatisch nach Updates suchen.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliefen, oder klicken Sie auf Weiter und
befolgen Sie die Anweisungen, um das BS auf dem Handheld zu installieren.

Installieren eines BS-Updates

Hinweis: Vor der Aktualisierung des Betriebssystems alle Dokumente auf dem
Handheld schlieRen, um den Verlust nicht gespeicherter Daten zu vermeiden. Bei der
Aktualisierung des Betriebssystems werden keine vorher gespeicherten Dokumente
ersetzt oder entfernt.

Das Betriebssystem auf einem neuen Handheld wird zusammen mit dem
Installationsprogramm geliefert, das das Betriebssystem an einem voreingestellten
Ort ablegt, z. B.: C:\mydocuments\TI-Nspire\downloads.

Gehen Sie auf education.ti.com, um die neuesten Betriebssystem-Dateien
herunterzuladen.

Hinweis: Sie konnen BS-Updates auf angeschlossenen Handhelds jederzeit vom
Arbeitsbereich aus installieren.

Aktualisieren des Betriebssystems auf einem einzigen Handheld
1. Vergewissern Sie sich, dass der Computer mit dem Internet verbunden ist.

2. Zeigen Sie alle angeschlossenen Handhelds an, indem Sie auf den Pfeil neben
Angeschlossene TI-Nspire™ Handhelds im Fensterbereich ,,Ressourcen” klicken.
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https://education.ti.com/latest

» i Computer Content Handheld-Namen bedeutet:
Links Das Handheld benétigt ein BS-Update.
» (&) Web Content —oder—
A&l | Ti-Nspire™ CX Connected Handhelds Das Handheld hat ein neueres
! TINspire CX Il A10C Betriebssystem als das des Lehrers.

3. Gehen Sie mit der Maus Uber das TI-Nspire™ Handheld, das Sie aktualisieren
mochten, und klicken Sie mit der rechten Maustaste.

4. Klicken Sie auf Nach BS-Update suchen.

Das Dialogfeld ,Nach BS-Update suchen” wird geoéffnet.

Check for 05 Update @I

Anewer version of the OS5 (5.0.0.1242) is
available. You are currently running 5.0.0.796.

Q%m | Continue || Close |

5. Klicken Sie auf SchlieBen, um die Installation abzubrechen, oder klicken Sie auf
Weiter und befolgen Sie die Eingabeaufforderungen, um das Betriebssystem auf
dem Handheld zu installieren.

Wenn die Aktualisierung abgeschlossen ist, fihrt das Handheld automatisch einen
Neustart durch.

Das BS auf mehreren Handhelds aktualisieren

Hinweis: Vor der Aktualisierung des Betriebssystems alle Dokumente auf dem
Handheld schlieRen, um den Verlust nicht gespeicherter Daten zu vermeiden. Bei der
Aktualisierung des Betriebssystems werden keine vorher gespeicherten Dokumente
ersetzt oder entfernt.

Arbeiten mit angeschlossenen Handhelds 33



1. Klicken Sie im Fensterbereich ,Ressourcen” auf Angeschlossene TI-Nspire™
Handhelds.

2. Wabhlen Sie im Fensterbereich ,, Inhalte” alle Handhelds aus, die Sie aktualisieren
mochten.

3. Klicken Sie in auf Extras > BS installieren.
Das Dialogfeld ,BS-Installation” wird angezeigt.

£ 05 Installation

[ox

Setup | staws |

|- ada oS file. | [] Delete all files and folders before transfer

File Name Destination Folder Size

Edit Destination Folder:

stall 05 |

In Close

4. Klicken Sie auf BS-Datei hinzufiigen.

Das Dialogfeld ,Zur Ubertragungsliste hinzufiigen” wird gedffnet.
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Add to Transfer List X

Files | Folders

Lookln: | |, Downloads ~| EA®Ea ||

| =] TI-Nspire.tcc
2 TI-Nspire.tcc2
~ TI-Mspire.tco
~ Tl-Nspire.tco2

File Name: | |

Files of Type: ITI—Nspire“‘ Family Handhelds - |

5. Wabhlen Sie die gewiinschten BS-Dateien aus.

Wahlen Sie TI-Nspire.tco aus, um ein TI-Nspire™ CX Handheld zu aktualisieren.

Wahlen Sie TI-Nspire.tcc aus, um ein TI-Nspire™ CX CAS Handheld zu
aktualisieren.

Wahlen Sie TI-Nspire.tco2 aus, um ein TI-Nspire™ CX Handheld zu
aktualisieren.

Waihlen Sie TI-Nspire.tcc2 aus, um ein TI-Nspire™ CX CAS Handheld zu
aktualisieren.

Wahlen Sie TI-Nspire.tct2 aus, um ein TI-Nspire™ CX Handheld zu
aktualisieren.-

6. Klicken Sie auf Auswahlen.

Die BS-Installation wird erneut mit den von lhnen ausgewahlten BS-Dateien
angezeigt.

7. Klicken Sie auf BS installieren.

Die Informationen zur BS-Version werden aktualisiert; das Dialogfeld ,BS-
Handheld-Datei auswahlen” wird erneut fir eine weitere Auswahl geoffnet.

Umbenennen von Handhelds

Sie konnen die Handhelds im Arbeitsbereich ,Inhalte”“ umbenennen.

Hinweis: Das Umbenennen eines Handhelds hat keinen Einfluss auf die Schiiler-
Anmeldedaten.
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1. Klicken Sie im Fensterbereich ,Inhalte” mit der rechten Maustaste auf den Namen
des Handhelds.

2. Klicken Sie auf Umbenennen.

3. Geben Sie den neuen Namen ein.

4. Drucken Sie die Eingabetaste, um zum nachsten Namen, den Sie dndern méchten,
zu wechseln.

Resources

» ] Computer Content
Links
» () Web Content
i E Tl-Nspire™ CX Connected Handhelds
H christys Handheld
E Thomas' Handheld

5. Um den Bearbeitungsmodus zu verlassen, klicken Sie auf einen Bildschirmbereich
neben den Handheldnamen. Der Bearbeitungsmodus wird auch beendet, wenn Sie
nach dem Bearbeiten des letzten Namens erneut die Eingabetaste driicken.

Verwenden von ,, Ausgewdhlte identifizieren" zur Lokalisierung von
Handhelds

Wenn Sie mit der TI-Nspire™ Docking Station oder der TI-Nspire™ CX Docking Station
arbeiten, konnen Sie Handhelds Uber diese Funktion lokalisieren.

1. Stellen Sie sicher, dass alle Handhelds eingeschaltet sind und dass die Docking
Station an den Computer angeschlossen ist.

Wahlen Sie Gber die Arbeitsbereich-Auswahl den Arbeitsbereich Inhalte aus.

Klicken Sie auf Extras > Ausgewihltes Handheld/Lab Cradle identifizieren oder
klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Namen des Handhelds im
Fensterbereich ,Inhalte”.

Beide LEDs auf der Docking Station unter dem Schacht, in dem sich das Handheld
befindet, blinken 30 Sekunden lang.
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Verwenden des Ubertragungswerkzeugs

Wenn sich eine Klasse nicht in einer Sitzung befindet, kdnnen Sie mit dem
Ubertragungswerkzeug Dateien oder Ordner mit Dateien von lhrem Computer an
angeschlossene TI-Nspire™ Handhelds (ibertragen. Mit dem Ubertragungswerkzeug
kénnen Sie eine oder mehrere Dateien oder Dokumente an einen oder mehrere
Handhelds Ubertragen, ohne dass sich die Schiler anmelden missen.

Dateien Dateierweiterungen

Betriebssysteme (BS) | .tcc (TI-Nspire™ CX CAS Handhelds)
.tco (TI-Nspire™ CX Handhelds)

.tcc2 (TI-Nspire™ CX Il CAS Handhelds)
.tco2 (TI-Nspire™ CX Il Handhelds)
.tct2 (TI-Nspire™ CX Il -T Handhelds)

Dokumente .tilb (TI-Nspire™-Stundenpaket)
.tns (TI-Nspire™-Dokument)

Hinweise:

e Sie kdnnen mehr als eine Betriebssystem-Datei auf einmal tbertragen. Allerdings
konnen Sie nur eine Betriebssystem-Datei mit derselben Dateierweiterung auf
einmal Ubertragen. Sie kénnen beispielsweise eine .tcc- und eine .tco-Datei
gleichzeitig Ubertragen, aber jeweils nur eine .tcc-Datei.

Oberfliiche des Ubertragungswerkzeugs

Das Dialogfeld des Ubertragungswerkzeugs enthilt jeweils eine Registerkarte fiir
Setup und Status.

Registerkarte ,Setup”

Uber die Registerkarte ,Setup” kénnen Sie Dateien fiir die Ubertragung und einen
Zielordner auswahlen.
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Transfer Tool ;

Setup | Status |

| Add to Transfer List | D Delete all files and falders hefore transfer

File Mame

Destination Folder

Edit Destination Faolder:

Auf der Registerkarte ,Setup” finden Sie folgende Optionen:

Merkmal Beschreibung

Zur Klicken Sie auf diese Option, um Dateien und Ordner zur
Ubertragungsliste  Ubertragungsliste hinzuzufiigen. Die Ubertragungsliste zeigt den
hinzufligen Dateinamen (oder Namen des Ordners), den Zielordner und die

GréRe der Datei oder des Ordners (in KB), die/den Sie ibertragen
mochten, an.

Datei entfernen

Klicken Sie auf diese Option, um ausgewahlte Dateien und Ordner
aus der Ubertragungsliste zu I6schen. Sie wird aktiv, wenn Sie
Dateien zur Ubertragungsliste hinzufiigen.

Vor der
Ubertragung alle
Dateien und
Ordner l6schen

Aktivieren Sie diese Option, um vor einer Dateilibertragung alle
Dateien und Ordner auf einem Handheld zu entfernen.

Zielordner
bearbeiten

Wahlen Sie diese Option, um den Ordner zu dndern, in dem die
zu Ubertragende Datei gespeichert werden soll.

Registerkarte ,Status”

Die Registerkarte ,Status” ist nur wahrend einer Ubertragung aktiv.
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Transfer Tool

Setup | Status |

File Mame Faolder/ HandheldID Status
= TI-Mspire tec TI-Nspire CAS Operating System
TI-Mspire tec [} OF0200001D49065E3208E647E707 [

Wenn Sie eine Ubertragung starten, wechselt das Ubertragungswerkzeug automatisch
in die Registerkarte ,Status”. Uber die Registerkarte ,Status” kénnen Sie den
Fortschritt und den Status der Dateilibertragung anschauen. Dabei erhalten Sie
folgende Informationen:

Info Beschreibung

Dateiname Gibt den Namen und die Erweiterung der Datei an.

Ordner/Handheld-  Gibt den Zielordner und die Handheld-ID an.

1D

Status Zeigt den Status, den Fortschrittsbalken oder ggf.
Fehlermeldungen an. Es gibt folgende Fehlermeldungen:
e Batterie schwach
e Falscher Handheld-Typ
e Speicher voll
e Verbindung verloren

Hinweise:

* Wenn gerade keine Ubertragung stattfindet, wird die folgende Meldung angezeigt:
“Es sind keine Ubertragungen aktiv. Verwenden Sie die Registerkarte ,Setup”, um
die Ubertragung zu konfigurieren und zu starten.

e Wihrend einer Ubertragung stehen keine Optionen auf der Registerkarte ,Setup”
zur Verfligung.
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Offnen des Ubertragungswerkzeugs

Bevor Sie das Ubertragungswerkzeug verwenden kénnen, miissen Sie alle laufenden
Klassensitzungen beenden.

Sie kénnen das Ubertragungswerkzeug auf die folgenden Weisen 6ffnen:
» Klicken Sie auf Werkzeuge > Ubertragungs werkzeug.

i — |
» Klicken Sie auf und wahlen Sie An angeschlossene Handhelds senden.

Beim Offnen des Ubertragungswerkzeugs wird die Registerkarte ,Setup” gedffnet.
Hinzufiigen von Dateien oder Ordnern zur Ubertragungsliste

Bevor Sie mit der Ubertragung beginnen kénnen, miissen Sie Dateien oder Ordner zur
Ubertragungsliste hinzuftgen.

Hinweis: Sie kénnen nur Ordner zur Ubertragungsliste hinzufiigen, die Dateien
enthalten.

Hinzufiigen von Dateien oder Ordnern zur Ubertragungsliste:

1. Klicken Sie im Dialogfeld ,Ubertragungswerkzeug” auf Zur Ubertragungsliste
hinzufiigen.

Das Dialogfeld Zur Ubertragungsliste hinzufiigen wird angezeigt.

Addto Transfer Lis.t.

Files | Falders |

Look In: |:£'| hity Docurments

10 Bluetooth

d My hdusic

1) My Metwark Manager

|2 My Pictures

I My T-Nspire Navigatar Teachar Edition
1) My TI-Mspire Navigator Teacher Software
] My Videos

1) SafeMet Sentinel

10 THMspire

File Mame:

Files of Type: |TI-Nspire Farnily Handhelds
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2. Um Dateien zur Ubertragungsliste hinzuzufiigen, gehen Sie zu den Ordnern, die die
Dateien enthalten, die Sie Gibertragen mochten.

3. Klicken Sie auf Auswihlen, um die markierten Dateien zur Ubertragungsliste
hinzuzufigen.

e Auf der Registerkarte , Dateien” sehen Sie sowohl die Dateien als auch die
Ordner, aber Sie kdnnen keine Ordner auswahlen. Sie missen den Ordner
offnen und eine Datei auswahlen.

e Um mehrere Dateien in einem Ordner auszuwahlen, halten Sie die Taste Strg
(Mac®: #) gedriickt, wahrend Sie Dateien auswahlen.

4. Um Ordner mit Dateien hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Registerkarte , Ordner”
und gehen Sie dann zu dem Ordner, den Sie auswahlen mochten.

5. Klicken Sie auf Auswihlen, um die markierten Ordner zur Ubertragungsliste
hinzuzufiigen.

Hinweis: Um mehrere Ordner auszuwd&hlen, halten Sie die Taste Strg (Mac®: #6)
gedriickt, wahrend Sie Ordner auswahlen.

Die ausgewadhlten Dateien und Ordner werden im Dialogfeld
,Ubertragungswerkzeug” angezeigt.

Transfer Tool

Setup | status |

| Add to Transfer List | [ Delete all files and folders hefore transfer

File Mame Destination Folder Size
E TI-Mspire.teo TI-Mspire CAS Operating Systermn 9361 k

Edit Destination Folder:

| Start Transfer H Close |

Hinweis: Sie kénnen nur einen BS-Dateityp zur Ubertragungsliste hinzufiigen. Wenn
Sie versuchen, mehrere BS-Dateitypen hinzuzufiigen, erhalten Sie die folgende
Fehlermeldung.

Message

@ Only ane O3S file is allowed for transfer
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Entfernen von Dateien oder Ordnern aus der Ubertragungsliste
Sie konnen Dateien oder Ordner entfernen, die Sie nicht mehr Gibertragen mochten.

Um Dateien oder Ordner aus der Ubertragungsliste zu entfernen, gehen Sie wie folgt
vor:

1. Wihlen Sie im Dialogfeld ,Ubertragungswerkzeug” die Dateien und Ordner aus,
die Sie entfernen mochten.

Hinweis: Um mehrere Dateien oder Ordner auszuwahlen, halten Sie die Taste Strg
(Mac®: #) gedriickt, wahrend Sie die Dateien oder Ordner einzeln auswahlen.

Transfer Tool

Selup | Status |

| Add to Transfer List [n Remove Selected | Delete allfiles and folders before fransfer

File MName Destination Folder

E Tl-Mspire.toc

Edit Destination Folder:

Start Transfer || Glose |

2. Klicken Sie auf Auswahl entfernen.

Die Dateien oder Ordner werden aus der Ubertragungsliste entfernt.
Bearbeiten des Zielordners

Bis auf Betriebssystemdateien kénnen Sie fur jede Datei oder jeden Ordner aus der
Ubertragungsliste den Zielordner dndern.

Als Standardeinstellung erstellt das Ubertragungswerkzeug den Zielordner
,Ubertragung-Datum.” Das Format des Datum richtet sich nach den
Benutzereinstellungen fiir Sprache und Standort. Das Standarddatumsformat fir die
Vereinigten Staaten ist beispielsweise MM-TT-JJ. Wenn Sie die Spracheinstellungen
andern, andert sich auch das Datumsformat.

Um den Zielordner zu dndern:

1. Klicken Sie auf eine Datei oder einen Ordner.

2. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus:
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e Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste Zielordner bearbeiten den obersten Ordner
fir ein verfigbares Handheld oder einen beliebigen verfiigbaren Ordner aus.

e Geben Sie in der Dropdown-Liste Zielordner bearbeiten einen neuen Namen fiir
den Zielordner ein.

Transfer Tool

Setup | status |

| Add to Transfer List | | Remove Selected | [*] Delete all files and folders befare transfer
File Mame Destination Folder Size
@ default_themes.ins £] 7-10

Edit Destination Folder, | Transfers-12-7-10] = | |- Change

Top level of handheld

| Start Transfer H Close |

Anmerkung: Ordnernamen kénnen alphanumerische Zeichen sowie Schragstriche (/
und \) enthalten. Doppelte Schrégstriche (// und \\) sowie bestimmte
Sonderzeichen konnen nicht verwendet werden (? | : *" " <> | ).

3. Klicken Sie auf Andern.

Der Zielordner fiir die ausgewéahlten Dateien und Ordner in der Ubertragungsliste
wird geandert.

Léschen aller Handheld-Dateien und-Ordner

Mit dem Ubertragungswerkzeug kdnnen Sie alle Dateien und Ordner auf einem
angeschlossenen Handheld 16schen. Verwenden Sie diese Option, um vorhandene
Dateien und Ordner zu l6schen, um sicherzustellen, dass sich nur die Dateien auf den
Handhelds befinden, mit denen die Schiler arbeiten sollen.

StandardmaRig wird diese Einstellung vom Ubertragungswgrkzeug deaktiviert. Wenn
§_ie aktiviert wird, wird die neue Einstellung beim nachsten Offnen des
Ubertragungswerkzeugs zur Standardeinstellung.

Gehen Sie folgendermafRen vor, um alle Dateien und Ordner von einem
angeschlossenen Handheld zu |6schen:

1. Wiéhlen Sie im Dialogfeld ,Ubertragungswerkzeug” die Option Vor der Ubertragung
alle Dateien und Ordner I6schen.
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Transfer Tool ;

Setup | Status |

Add to Transfer List Delete all files and folders before transfer)

File Mame Destination Folder Size
E TI-Mspire.tee TI-Mspire CAS Operating System 9361 k

Edit Destination Folder:

Start Transfer H Close ‘

Klicken Sie auf Ubertragung starten.
Das Dialogfeld ,Bestatigung” wird geoffnet.

Confirm

Allfalders and files on connected handhelds will be deleted.
Areyou sure you want to continue?

Klicken Sie auf Ja.

Das Ubertragungswerkzeug zeigt die Registerkarte Status an. Diese Registerkarte
zeigt den Status und den Fortschritt an, wahrend die Dateien geldscht werden.

Eine Ubertragung starten

Nachdem Sie alle Dateien und Ordner zur Ubertragungsliste hinzugefiigt haben und
nach Bedarf weitere Optionen aktiviert haben, kénnen Sie die Ubertragung starten. Sie
kénnen Betriebssystemdateien und Dokumente gleichzeitig Gbertragen.

Um eine Ubertragung zu starten:

1.

SchlieRen Sie ein oder mehrere TI-Nspire™ Handhelds an.

Wenn keine Handhelds angeschlossen sind, zeigt die Registerkarte Status beim
Start einer Ubertragung die Meldung , Keine angeschlossenen Handhelds aktiv" an

Fuhren Sie im Fensterbereich ,,Ressourcen” einen der folgenden Schritte aus:

e Wabhlen Sie die jeweiligen Handhelds aus, um Dateien auf ein oder mehrere TI-
Nspire™ Handhelds zu tibertragen.

e Waibhlen Sie die Option ,Angeschlossene Handhelds” (oberste Ebene) aus, um
Dateien auf alle angeschlossenen TI-Nspire™ Handhelds zu Gbertragen.
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3. Klicken Sie im Dialogfeld ,,Ubertragungswerkzeug” auf Ubertragung hinzufiigen.

Das Dialogfeld ,,U bertragungswerkzeug” wechselt zur Registerkarte Status und
zeigt Informationen zur Ubertragung an.

e Die Fortschrittsleiste verschwindet, sobald eine Ubertragung abgeschlossen ist.

e Waihrend einer Ubertragung zeigt das Ubertragungswerkzeug an, welche
Handhelds angeschlossen sind und die Dateien erfolgreich erhalten haben.

e Wenn das Handheld abgetrennt und spater wieder in die Ubertragung
eingebunden wird, zeigt das Ubertragungswerkzeug den Status
abgeschlossener Ubertragungen an und setzt ggf. die Ubertragung anderer
Dateien fort.

Anhalten von Dateiiibertragungen

Sie kénnen Dateilibertragungen jederzeit anhalten.

So halten Sie eine Dateilibertragung an

1. Klicken Sie im Ubertragungswerkzeug auf Ubertragung anhalten.

Das Dialogfeld , Bestatigen” wird geoffnet.

Conﬁrm

2. Klicken Sie auf Ja.

Das Ubertragungswerkzeug stoppt die Ubertragung und zeigt die Registerkarte
Setup an.

e Wenn ein angeschlossenes Handheld bereits Dateien erhalten hat, bleiben
diese auf dem Gerat.
* Die Dateien bleiben solange in der Registerkarte Status, bis Sie das
Ubertragungswerkzeug schlieBen oder die Dateien I6schen.
Schliefien des Ubertragungswerkzeugs

Wenn Sie mit der Ubertragung von Dateien und Ordnern fertig sind, schlieRen Sie das
Ubertragungswerkzeug.

» Um das Ubertragungswerkzeug zu schlieRen, klicken Sie auf SchlieRen.

* Sie kénnen das Ubertragungswerkzeug nicht schlieRen, wiahrend eine
Ubertragung lauft.

e Wenndas Ubertragyngswerkzeug geschlossen wird, werden alle Dateien und
Ordner, die Sie zur Ubertragungsliste hinzugefiigt haben, geldscht.
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e Nach dem SchlieRen behilt das Ubertragungswerkzeug die letzte Einstellung
fir Vor der Ubertragung alle Dateien und Ordner 16schen bei.
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Verwenden des Arbeitsbereichs Dokumente

Verwenden Sie diesen Arbeitsbereich, um TI-Nspire™ und PublishView™ Dokumente zu

erstellen, zu bearbeiten und anzuzeigen und um mathematische Konzepte zu
demonstrieren.

Kennenlernen des Arbeitsbereichs ,,Dokumente”

ol

(2]

Documents Toolbox
£l =
([sraprsseomery._________ 2] =
< » - 5)
. m IFIEE) ) |CECreamCone rap [l X
5 3 Graph Entry/Eait > !
Q 4 Window / Zoom » 5
0 5o .
o 5:Analyze Graph b
B zirane > A
84 g:Geometry 4
£+ 9:setings ,
Point B on the circle can be moved to
change the central angle
Documentt x| = 5 Y

Werkzeugpalette Dokumente. Enthalt Werkzeuge wie das Dokumente-
Werkzeugmendi, Seitensortierer, den TI-SmartView™ Emulator, Hilfsfunktionen
und den Inhaltsexplorer. Klicken Sie auf ein Symbol, um auf das jeweilige
Werkzeug zuzugreifen. Wenn Sie in einem TI-Nspire™ Dokument arbeiten,
stehen die angezeigten Werkzeuge speziell fiir dieses Dokument zur Verfligung.
Wenn Sie in einem PublishView™ Dokument arbeiten, stehen die angezeigten
Werkzeuge speziell fur diesen Dokumententyp zur Verfligung.

Fensterbereich Toolbox. In diesem Bereich werden Optionen fiir das
ausgewahlte Werkzeug angezeigt. Klicken Sie beispielsweise auf das Symbol
Dokumente-Werkzeuge, um auf die Werkzeuge zuzugreifen, die Sie fiir die
Arbeit mit der aktiven Applikation benétigen.

Hinweis: Wenn Sie in der TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software eine Frage
einfliigen, befindet sich in diesem Bereich das Werkzeug zum Konfigurieren von
Fragen. Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden von Fragen in der
Teacher Software.

Arbeitsbereich. Zeigt das aktuelle Dokument und ermdglicht die Durchfiihrung
von Berechnungen, das Hinzufligen von Anwendungen sowie das Hinzufligen
von Seiten und Problemen. Es ist nur jeweils ein Dokument aktiv (ausgewahlt).
Mehrere Dokumente werden als Registerkarten angezeigt.
Dokumentinformationen. Zeigt die Namen aller gedffneten Dokumente. Wenn
zu viele Dokumente geoffnet sind und nicht alle in der Statusleiste angezeigt
werden konnen, klicken Sie auf die Vorwarts- und Ruckwarts-Pfeile, um
zwischen den gedffneten Dokumenten zu wechseln.
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Verwenden der Dokumente-Toolbox

Die Dokumente-Toolbox befindet sich links neben dem Arbeitsbereich und enthalt
Werkzeuge, die fir die Arbeit mit TI-Nspire™ Dokumenten und PublishView™
Dokumenten benétigt werden. Wenn Sie auf ein Toolbox-Symbol klicken, werden die
entsprechenden Werkzeuge im Fensterbereich Toolbox angezeigt.

Documents Toolbox

Kennenlernen der Dokumente-Werkzeuge

Das folgende Beispiel zeigt das gedffnete Dokumente-Werkzeugmeni mit den Optionen
fur die Anwendung Calculator. In TI-Nspire™ Dokumenten enthélt das Dokumente-
Werkzeugmeni Werkzeuge, die fiir das Arbeiten mit einer Anwendung zur Verfligung
stehen. Welche Werkzeuge angezeigt werden, hangt von der aktiven Applikation ab.

In PublishView™ Dokumenten enthalt das Meni “Dokumente-Werkzeuge” Werkzeuge,
die zum Einfligen von TI-Nspire™ Anwendungen, TI-Nspire™ Dokumenten und
Multimedia-Objekten wie Textfeldern, Bildern und Links zu Websites oder Dateien
bendtigt werden. Nahere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit PublishView™
Dokumenten.

o Documents Toolbox
Pl E ! m

Calculator 2 @
$ 1:Actions »

9 13"5 2:Mumber 3
X= 3:Algebra »
_[d 4:Calculus 3
5:Probability v
X &:Statistics v
[24] 7:Mmatrix & vactor 3
$€ 8:Finance »
%? 9:Functions & Programs 4

Meni der Dokumente-Toolbox.

®eQ

Verfiigbare Werkzeuge fiir die Anwendung Calculator. Klicken Sie auf p, um das
Untermen( der jeweiligen Option zu o6ffnen.

Klicken Sie auf # , um die Dokumente-Werkzeuge zu schlieRen, und auf ¥,
um sie zu 6ffnen.
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Kennenlernen des Seitensortierers

Das folgende Beispiel zeigt die Dokumente-Toolbox mit gedffnetem Seitensortierer.
Mit dem Seitensortierer haben Sie folgende Moglichkeiten:

e Die Anzahl der Probleme im Dokument und lhre aktuelle Position sehen
e Zu einer bestimmten Seite springen — klicken Sie einfach darauf.

e Probleme innerhalb eines Dokuments oder zwischen Dokumenten hinzufiigen,
ausschneiden, kopieren und einfigen

Hinweis: Beim Arbeiten mit PublishView™ Dokumenten ist der Seitensortierer in der
Dokumente-Toolbox nicht verfigbar.

o Documents Toolbox

Diata can easlly e
entered ints a
spreadsheet with the

calumns named to
represent the data.

distance
o]

T T T T T T T
2 2 4 5 £ 7 2 a
time

Add 2 mavable line to the plotted data: =
menu=Analyzes Add Movable Line Adjust I
M 2

the line to fit he data

distance
wm o
L]
@

Y

e

T T T T T
S [ 7 = a

w

tima

menu=Analyze> Regression>Show Linear

Find a regression model:
(mxkh) |

Wove & point and observe the modsl

@ Meni der Dokumente-Toolbox.

(2] Klicken Sie auf das Minus-Zeichen, um die Ansicht einzuklappen. Klicken Sie auf
das Plus-Zeichen, um die Ansicht zu 6ffnen und Seiten im Dokument
anzuzeigen.

9 Bildlaufleiste. Die Bildlaufleiste ist nur aktiv, wenn mehr Seiten vorhanden sind
als im Fensterbereich angezeigt werden kénnen.
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Kennenlernen der TI-SmartView™ Funktion

Die TI-SmartView™ Funktion emuliert die Funktionsweise eines Handhelds. In der
Lehrersoftware erleichtert das emulierte Handheld Prasentationen im Klassenzimmer.
In der Schilersoftware ermoglicht die emulierte Tastatur den Schiilern, die Software
so zu bedienen wie das Handheld.

Hinweis: Inhalte werden nur dann auf dem kleinen TI-SmartView™ Bildschirm
angezeigt, wenn sich das Dokument in der Handheld-Ansicht befindet.

Beim Arbeiten mit PublishView™ Dokumenten steht der TI-SmartView™ Emulator nicht
zur Verflgung.

Hinweis: Die folgende Abbildung zeigt den TI-SmartView™ Fensterbereich in der
Lehrersoftware. In der Schiilersoftware wird nur die Tastatur angezeigt. Weitere
Informationen finden Sie im Kapitel Verwenden des TI-SmartView™ Emulators.
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Meni der Dokumente-Toolbox.

Handheld-Auswahlwerkzeug. Klicken Sie auf w, um auszuwahlen, welches
Handheld angezeigt werden soll:

TI-Nspire™ CX Il oder TI-Nspire™ CX Il CAS

Wahlen Sie anschlieBend aus, wie das Handheld angezeigt werden soll:

Dunkel
Hell

Umriss
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©® Ansicht-Auswahlwerkzeug. Klicken Sie in der Lehrersoftware auf w, um die
Handheld-Ansicht auszuwéhlen:

e Nur Handheld
e Tastatur plus Seitenbildschirm
e Handheld plus Seitenbildschirm

Hinweis: Sie kdnnen diese Optionen auch im TI-SmartView™ Fenster Optionen
andern. Klicken Sie auf Datei > Einstellungen > TI-SmartView™ Optionen, um
das Fenster zu 6ffnen.

Hinweis: Das Ansicht-Auswahlwerkzeug ist in der Schilersoftware nicht
verfiigbar.

Wenn Sie Nur Handheld ausgewahlt haben, markieren Sie Immer im
Vordergrund, um die Anzeige vor allen weiteren gedffneten Anwendungen im
Vordergrund anzuzeigen. (Nur Lehrersoftware.)

Kennenlernen des Inhalte-Explorers
Verwenden Sie den Inhalte-Explorer fiir folgende Aktionen:

e Anzeigen einer Liste der auf lhrem Computer vorhandenen Dateien.

e Erstellen und Verwalten von Stundenpaketen (Blindel mit Materialien fur eine
Unterrichtsstunde).

e Falls Sie eine Software verwenden, die angeschlossene Handhelds unterstiitzt,
haben Sie folgende Moglichkeiten:

- Anzeigen einer Liste der auf einem angeschlossenen Handheld vorhandenen
Dateien.

- Aktualisieren des Betriebssystems angeschlossener Handhelds.
- Ubertragen von Dateien zwischen einem Computer und angeschlossenen
Handhelds.

Hinweis: Wenn Sie TI-Nspire™ Software verwenden, die keine angeschlossenen
Handhelds unterstiitzt, wird die Uberschrift Angeschlossene Handhelds nicht im
Fensterbereich Inhalte-Explorer angezeigt.
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Computer = e

Lookin: |TI-Mspire | W

MName & Size

. Dictionary

. Downloads

. Examples

. Images

J MyLib

J Screen Captures

TI-Nspire™ CX Connected Handhelds &

Lookin: Connected Handhelds ~ | o~ @

Mame =

B THNspire Cx 11 A10C

Meni der Dokumente-Toolbox.

Zeigt die auf lhrem Computer vorhandenen Dateien und den Namen des Ordners an,
in dem sich die Dateien befinden. Klicken Sie auf w, um zu einem anderen Ordner
auf dem Computer zu gehen.

Liste der Ordner und Dateien in dem Ordner, die im Feld Suchen in: aufgefiihrt ist.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine markierte Datei oder einen
markierten Ordner, um das Kontextment zu 6ffnen, in dem die fir diese
Datei/diesen Ordner verfiigbaren Aktionen aufgefiihrt sind.

Klicken Sie auf # , um die Dateienliste zu schlieRen. Klicken Sie auf ¥, um die
Dateienliste zu 6ffnen.

ey’ Meni Optionen Klicken Sie auf w, um das Menii der Aktionen zu 6ffnen, die
lhnen firr die ausgewahlte Datei zur Verfigung stehen:

Eine vorhandene Datei/einen vorhandenen Ordner 6ffnen.
In der Ordnerhierarchie eine Ebene nach oben gehen.
Neuen Ordner erstellen

Ein neues Stundenpaket erstellen.

Eine Datei/einen Ordner umbenennen.

Eine ausgewdhlte Datei/einen ausgewahlten Ordner kopieren.
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e Eine Datei/einen Ordner aus der Zwischenablage einfugen.

e Eine ausgewahlte Datei/einen ausgewdhlten Ordner |6schen.
e Alle Dateien in einem Ordner auswahlen.

e Stundenpakete packen.

e Ansicht aktualisieren.

e BSinstallieren.

(6) Angeschlossene Handhelds. Liste der angeschlossenen Handhelds. Wenn mehr als
ein Handheld an den Computer angeschlossen ist oder TI-Nspire™ Docking Stationen
eingesetzt werden, werden hier mehrere Handhelds angezeigt.

@ DerName des angeschlossenen Handhelds. Um die Ordner und Dateien auf einem
Handheld anzuzeigen, doppelklicken Sie auf den Namen des entsprechenden
Handhelds.

Klicken Sie auf w, um zu einem anderen Ordner auf dem Handheld zu gehen.

Kennenlernen der Hilfsfunktionen

Die Hilfsfunktionen bieten Zugriff auf mathematische Vorlagen und Operatoren,
Sonderzeichen, Katalogelemente und Bibliotheken, die Sie zum Arbeiten mit
Dokumenten bendtigen. Im folgenden Beispiel ist die Registerkarte Mathematische
Vorlagen gedffnet.
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Meni der Dokumente-Toolbox.

Die mathematischen Vorlagen sind geo6ffnet. Doppelklicken Sie auf eine Vorlage,
um sie einem Dokument hinzuzufiigen. Klicken Sie auf die Registerkarte
Mathematische Vorlagen, um die Vorlagenansicht zu schliefRen.

Um Sonderzeichen, Katalog, mathematische Operatoren und Bibliotheken zu
offnen, klicken Sie auf die entsprechenden Registerkarten.

Kontrollkdstchen Assistent ein. Aktivieren Sie diese Option, um
Funktionsargumente mithilfe eines Assistenten einzugeben.

Registerkarten zum Offnen von Ansichten, in denen Sie Sonderzeichen,
Katalogelemente, mathematische Operatoren und Bibliothekselemente
auswahlen und einem Dokument hinzufiigen kénnen. Klicken Sie auf die
Registerkarte, um die Ansicht zu 6ffnen.

Verwenden des Arbeitsbereichs

Der Bereich auf der rechten Seite des Arbeitsbereichs bietet Platz zum Erstellen und
Bearbeiten von TI-Nspire™ und PublishView™ Dokumenten. Hier sehen Sie eine Ansicht
des Dokuments, in der Sie Seiten und Anwendungen hinzufiigen und alle
Arbeitsschritte durchfiihren kénnen. Es ist nur jeweils ein Dokument aktiv.
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Wenn Sie ein Dokument erstellen, legen Sie die SeitengroRe fir die Ansicht auf
Handheld-Geraten oder Computern fest. Dadurch wird die Anzeige des Dokuments im
Arbeitsbereich bestimmt.

¢ Die Handheld-SeitengrofRe wurde fir den kleineren Bildschirm von Handheld-
Geraten optimiert. Dieses Format lasst sich sowohl auf Handhelds,
Computerbildschirmen und Tablets anzeigen. Der Inhalt wird bei der Anzeige auf
groReren Bildschirmen skaliert.

e Die Computer-SeitengrofRe nutzt das groRere Platzangebot auf
Computerbildschirmen aus. Diese Dokumente kénnen mehr Einzelheiten darstellen,
sodass weniger Scrollen erforderlich ist. Der Inhalt wird bei der Anzeige auf einem
Handheld nicht skaliert.

Sie kdénnen die Seitenvorschau dndern und die Anzeige des Dokuments bei
verschiedenen SeitengréfRen ausprobieren.

> Sie kdnnen die Seitenvorschau @ndern, indem Sie auf die Symbolleiste in der
Dokumenten-Ansicht und anschlieRend auf Handheld oder Computer klicken.

B insen - ) FH - @1 - E - H Document Preview -

»

» M Handheld
ggumputer

-

Weitere Informationen zu Seitengréfle und Dokumentenvorschau finden Sie unter
Arbeiten mit TI-Nspire™ Dokumenten.

Andern von Dokumenteinstellungen

Allgemeine Einstellungen regeln, wie Zahlen, einschlieBlich der Elemente oder
Matrizen und Listen in TI-Nspire™ und PublishView™ Dokumenten dargestellt werden.
Sie kénnen die Standardeinstellungen jederzeit andern und Sie kénnen fir einzelne
Dokumente spezifische Einstellungen festlegen.

Andern von Dokumenteinstellungen

1. Erstellen Sie ein neues Dokument oder 6ffnen Sie ein bestehendes Dokument.

2. Wabhlen Sie im TI-Nspire™ MenU Datei die Option Einstellungen >
Dokumenteinstellungen.

Das Dialogfeld Dokumenteinstellungen wird gedffnet.

Wenn Sie die Dokumenteinstellungen zum ersten Mal 6ffnen, werden die
Standardeinstellungen angezeigt.

3. Dricken Sie die Tabulatortaste oder benutzen Sie lhre Maus, um sich durch die
Liste der Einstellungen zu bewegen. Klicken Sie auf w, um die Dropdown-Liste zu
offnen und die verflighbaren Werte fir die einzelnen Einstellungen anzuzeigen.

Feld Werte

Angezeigte Ziffern e Float
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Feld

Werte

e FlieR1 - FlieR12

e  Fix0 - Fix12
Winkel e Bogenmal}

e Grad

e Neugrad
Exponentialformat | Normal

e Wissenschaftlich
e Technisch

Reell oder e Reell
Komplex e Kartesisch
e Polar
Berechnungsmodus | ¢ Auto
e  Exakt

e Approximiert

Hinweis: Im Modus Auto wird eine Antwort, die keine ganze
Zahl ist, als Bruch angegeben, auBer wenn im Problem
Dezimalzahlen verwendet werden. Im Modus Exakt (nur CAS)
wird eine Antwort, die keine ganze Zahl ist, als Bruch oder in
Symbolform angegeben, auBer wenn im Problem eine
Dezimalzahl verwendet wird.

Exakt arithmetisch

e Ein
e Aus

Hinweis: Diese Option ist nur flir Handhelds mit dem Modus
»Exakt arithmetisch” verflgbar.

CAS-Modus

Hinweis: Diese Option ist nur fir CAS-Handhelds und CAS-
Software verfiigbar.

Ein
Exakt arithmetisch
Aus

Vektorformat

Kartesisch
Zylindrisch
Spharisch

Basis

Dezimal
Hex
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Feld Werte

e Binar

Einheiten System e S
e ENG/US

Hinweis: Diese Option ist nur fir CAS-Handhelds und CAS-
Software verfugbar.

4. Klicken Sie auf die gewlinschte Einstellung.
5. Wabhlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Um die Einstellungen im gedffneten Dokument und in Scratchpad zu
Ubernehmen und sie fir neue Anwendungen als Standard festzulegen, klicken
Sie auf OK.

e Klicken Sie auf Abbrechen, um das Fenster zu schlieBen, ohne Anderungen
vorzunehmen.

Andern von Graphs & Geometry-Einstellungen

Graphs & Geometry-Einstellungen regeln, wie Informationen in gedffneten Problemen
und in folgenden neuen Problemen angezeigt werden. Wenn Sie die Graphs &
Geometry-Einstellungen dndern, werden die getroffenen Einstellungen als
Standardeinstellungen fir alle Arbeiten in diesen Anwendungen verwendet.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Anwendungseinstellungen fir Graphs & Geometry zu
andern.

1. Erstellen Sie ein neues Graphik- und Geometriedokument oder 6ffnen Sie ein
bestehendes Dokument.

2. Klicken Sie in der Dokumente-Toolbox auf "itf&, um die Graphik- und Geometrie-
Applikationsmenu zu 6ffnen.

3. Klicken Sie Einstellungen > Einstellungen.

Das Dialogfeld Graphs & Geometry Einstellungen wird gedffnet.

Graphs & Geometry Settings

Display Digits: n .
sraphing Angle:

seometry Angle:

D Automatically hide plot labels

Show axes end values

D show tool tips for function manipulation

A 4

OK Cancel
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4. Dricken Sie die Tabulatortaste oder benutzen Sie lhre Maus, um sich durch die
Liste der Einstellungen zu bewegen. Klicken Sie auf p, um die Dropdown-Liste zu
offnen und die verfiigbaren Werte fir die einzelnen Einstellungen anzuzeigen.

7.

Feld
Angezeigte Ziffern |e

Werte

Auto
Float

FlieR1 -
FlieR12

Fix0 - Fix12

Graphik Winkel

Auto
Bogenmal}
Grad
Neugrad

Geometrie Winkel |®

Auto
Bogenmal}
Grad
Neugrad

Klicken Sie auf die gewlinschte Einstellung.

Markieren Sie ein Kontrollkdstchen, um eine Option zu aktivieren oder heben Sie
eine Auswabhl eines Kontrollkdstchens auf, um eine Option zu deaktivieren.

Kontrollkdstchen

Aktiviert, wenn markiert

Plotnamen automatisch

Die Plotnamen werden nur angezeigt, wenn der Plot

ausblenden ausgewahlt, gegriffen oder darauf gezeigt wird.
Achsenendwerte Zeigt eine numerische Marke am kleinsten und
anzeigen groRten Wert an, der auf einer Achse sichtbar ist

Werkzeugtipps fur
Bearbeitung von
Funktionen anzeigen

Zeigt wahrend der Bearbeitung von Funktionsgraphen
hilfreiche Informationen an

Interessante Punkte
automatisch finden

Zeigt beim Tracen von Funktionsgraphen Nullstellen,
Minima und Maxima fiir gezeichnete Funktionen und
Objekte an

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

e Um die Einstellungen im gedffneten Dokument und in Scratchpad zu
Ubernehmen und sie fir neue Graphs und Geometry Anwendungen als
Standard festzulegen, klicken Sie auf OK.

e Klicken Sie auf Abbrechen, um das Fenster zu schlieBen, ohne Anderungen

vorzunehmen.
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Arbeiten mit TI-Nspire™-Dokumenten

Alle Arbeiten, die Sie mit den TI-Nspire™-Applikationen erstellen und speichern,
werden als Dokumente angelegt, die Sie mit anderen TI-Nspire™-Software- oder
Handheld-Benutzern teilen kdnnen. Es gibt zwei Dokumententypen:

e TI-Nspire™-Dokument (.tns-Datei)
e PublishView™-Dokument (.tnsp-Datei)

TI-Nspire™-Dokumente

Ein TI-Nspire™-Dokument besteht aus einem oder mehreren Problemen. Jedes Problem
kann eine oder mehrere Seiten enthalten. Im Arbeitsbereich wird jeweils eine einzelne
Seite angezeigt. In jeder Applikation arbeiten Sie immer nur auf solchen Seiten.

Da TI-Nspire™-Software und Handhelds die gleiche Funktionalitat besitzen, kénnen Sie
mit der Software TI-Nspire™-Dokumente erstellen und diese zwischen Software und
Handheld Gbertragen. Wenn Sie ein Dokument erstellen, wahlen Sie eine oder zwei
Seitengrofen aus.

e Handheld. GroRRe: 320 x 217 Pixel. Dokumente mit dieser GroRe konnen auf allen
Plattformen angezeigt werden. Der Inhalt wird fiir die Anzeige auf Tablets oder
groReren Bildschirmen entsprechend skaliert.

e Computer. GroRe: 640 x 434 Pixel. Die Inhalte werden fir die Anzeige auf kleineren
Plattformen nicht skaliert. Einige Inhalte werden auf einem Handheld-Gerat
moglicherweise nicht vollstandig angezeigt.

Sie konnen ein Dokument jederzeit von der einen GroRRe in die andere umwandeln.
PublishView™-Dokumente

PublishView™-Dokumente kénnen auf Standardpapier ausgedruckt oder auf einer
Website oder einem Blog veroffentlicht werden. PublishView™-Dokumente kénnen
formatierten Text, Bilder, Hyperlinks sowie TI-Nspire™-Applikationen enthalten.

Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit PublishView ™-Dokumenten.
Erstellen eines neuen TI-Nspire™-Dokuments

Beim ersten Start der Software, wird der Arbeitsbereich ,,Dokumente” mit einem
leeren Dokument gedffnet, das ein Problem enthalt. Diesem Problem kdnnen Sie
Applikationen und Inhalt hinzufiigen, um ein Dokument zu erstellen.

Hinweis: Wenn Sie die Option ,,always show this at startup” (beim Start immer
anzeigen) gewdhlt haben, wird beim Start der Software der Willkommensbildschirm
angezeigt. Klicken Sie auf ein Applikationssymbol, um einem neuen Dokument ein
Problem mit einer aktiven Applikation hinzuzufiigen.

Um ein neues Dokument zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie im TI-Nspire™-Meni Datei die Option

¢ Neues TI-Nspire™-Dokument — Handheld-SeitengréRe

— oder —
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2.

e Neues TI-Nspire™-Dokument — Computer-Seitengrofe aus.

Das neue Dokument wird im Arbeitsbereich Dokumente ge&ffnet und Sie werden
aufgefordert, eine Applikation auszuwahlen.

File Edit View Inset Tools Window Help

Content Documents

[ msent - () FH - @7 - | - | Document Preview -
Ja-2-a- i

Insert an application to enable this view.

Add Calculator

Add Graphs

Add Geometry

Add Lists & Spreadsheet
Add Data & Statistics

Add Notes

Add Vernier DataQuest™
Add Widget

Add Program Editor »

EHEEHE
W o NV A WNEE

B

““Document1 % 1re

Page Size: Handheld 1.1 Setiings RAD | Zoom: [150% ~-| - + 3

Wahlen Sie eine Applikation aus, um dem Dokument ein Problem hinzuzufigen.

Das Problem wird dem Dokument hinzugefiigt.

Offnen eines vorhandenen Dokuments

So 6ffnen Sie ein vorhandenes Dokument:

1.

Klicken Sie auf Datei > Dokument 6ffnen.

— oder —

Klicken Sie auf E@’—J

Das Dialogfeld Offnen wird gedffnet.
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Lookin: | . EXAMPLE TNS FILES ~| Ea® e
Circles_Equation_of_a_Circle tilb [EI Graph.tns
. Test_Lesson_Bundle_2 tilb @ handheld.tns
i Test_Lesson_Bundle tilb @ Max_Area_of_Inscribed_Rectangle_in_Paral
[&=] Active_Documentins [=] notes_w_image.tns
[=] Area_Formulas.ins [] Poll 2 05-11.1ns
E Circle_Radius_Area_Per_CXtns @ Problem tns
{[] default_themes tns [&=] Problem2.ins
@ Fountain_Parabola.tns E publishview.html.insp
@ Fountain_Parabola2 tns E PublishView Test emulator tnsp
[EI G&G_with_image tns [i=] @PDocumenttns

ik il

File Mame: 'CircleiRad\usiAreaiPeLCX tns |

Files of Type: [AH Supported Files (*tns; *insp; *.edc; *fig) hd 1

Open Cancel

2. Suchen Sie im Dateibrowser die zu 6ffnende Datei und wahlen Sie sie mit einem
Klick aus.

3. Klicken Sie auf Offnen.
Das Dokument wird im Arbeitsbereich gedffnet.
Hinweis: Um eine Datei aus den zehn zuletzt verwendeten Dokumenten auszuwahlen,

klicken Sie auf Datei > Zuletzt verwendete Dokumente und wahlen Sie die Datei in der
Dropdown-Liste aus.

Speichern von TI-Nspire™-Dokumenten

So speichern Sie ein neues Dokument:

1. Klicken Sie auf Datei > Dokument speichern oder klicken Sie auf E/

Das Dialogfeld , TI-Nspire™-Dokument speichern” wird geoffnet.

Save TI-Nspire™ Document

Saveln: || . EXAMPLE TNS FILES -] BADEs
. Circles_Equation_of_a_Circle tilb @ Graph.tns
. Test_Lesson_Bundle_2.tilb @ handheld.ins
. Test_Lesson_Bundle.tilb @ Max_Area_of_Inscriped_Rectangle_in_Paral
[ Active_Documentins [ notes_w_image.ins
[ Area_Formulas.ins [i=] Poll 2 05-11.tns
[ Circle_Radius_Area_Per_Ciins [ Problemi.tns
[ default_themes.tns [ Problem2.tns
[ Fountain_Parabola tns [ oPDocumenttns
[ Fountain_Parabola2 tns [ gre-example tns
[5] G&G_with_image tns [ test_split_panes tns
4 I} »
File Name:  |Documentd |
Files of Type: [TH-Nspire™ Documents (*.ins) ~|
Bave Cancel
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2. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem Sie das Dokument speichern mdchten oder
erstellen Sie dafiir einen neuen Ordner.

Geben Sie einen neuen Namen fiir das Dokument ein.

4. Klicken Sie auf Speichern, um das Dokument zu speichern.
Das Dokument wird geschlossen und mit der Erweiterung .tns gespeichert.

Hinweis: Wenn Sie eine Datei speichern, sucht die Software beim nichsten Offnen
einer Datei in demselben Ordner.

Speichern eines Dokuments unter einem neuen Namen

So speichern Sie ein bereits gespeichertes Dokument in einem neuen Verzeichnis
und/oder unter einem neuen Namen:

1. Klicken Sie auf Datei > Speichern unter.
Das Dialogfeld , TI-Nspire™-Dokument speichern” wird gedffnet.

2. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem Sie das Dokument speichern mdchten oder
erstellen Sie dafiir einen neuen Ordner.

3. Geben Sie einen neuen Namen fiir das Dokument ein.

4. Klicken Sie auf Speichern, um das Dokument mit dem neuen Namen zu speichern.
Léschen von Dokumenten

Gelbschte Dateien auf lhrem Computer werden in den Papierkorb verschoben und
kénnen wiederhergestellt werden, wenn dieser noch nicht geleert wurde.

Hinweis: Wenn Sie eine Datei auf dem Handheld 16schen, geschieht dies endgiiltig und
kann nicht riickgangig gemacht werden. Vergewissern Sie sich also, dass Sie die
ausgewadhlte Datei wirklich [6schen mochten.

1. Wahlen Sie das Dokument aus, das Sie [6schen mdchten.

2. Klicken Sie auf Bearbeiten > Loschen oder driicken Sie Entf.
Das Dialogfeld Warnung o6ffnet sich.
3. klicken Sie auf Ja, um das Léschen zu bestatigen.

Das Dokument wird gel6scht.

Schlieflen von Dokumenten

» Um ein Dokument zu schlieRen, klicken Sie auf Datei > SchlieBen oder auf das
Symbol SchlieBen auf der Registerkarte am unteren Rand des Dokuments.

" Circle_Radius_Area Per CX X Founfain_Parabola X

> Bei Verwendung der Ansicht Nebeneinander klicken Sie auf das Symbol SchlieRen
oben rechts im Dokument-Fenster.
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Formatieren von Text in Dokumenten

Verwenden Sie die Text-Formatierungswerkzeuge, um Text in TI-Nspire™-
Applikationen zu formatieren, die die Texteingabe unterstiitzen, und um Text in
PublishView™-Dokumenten zu formatieren. StandardmaRig wird die Symbolleiste fir
die Textformatierung im Bereich Uber einem aktivem Dokument gedffnet. Die
Optionen in der Symbolleiste sind je nach der aktiven Applikation aktiviert oder
deaktiviert.

9% - Q - -A - | THNspire Sans =11 ~|A A B I U A A, asc
Option Funktion
*i:;? Klicken Sie auf w, um das Meni fir die aktive

Applikation zu 6ffnen. Mit diesem Werkzeug
kénnen Sie ein Applikationsmen( 6ffnen,
unabhangig von der in der Dokumenten-Toolbox
ausgewahlten Option.

hervorgehobenen Text oder die Fiillfarbe fiir eine
ausgewahlte Zelle auszuwahlen.

Klicken Sie auf w, um die Linienfarbe fir ein
Objekt auszuwahlen. In Graphs & Geometry
konnen Sie zum Beispiel die Farbe fiir eine
ausgewahlte Form bestimmen.

:E Klicken Sie auf w, um die Hintergrundfarbe fir

PL Klicken Sie auf w, um die Farbe fur den
ausgewahlten Text zu bestimmen.

Verwenden Sie diese Werkzeuge, um den
Fettegrad und die GroRe der Schriftart zu
bestimmen.

TI-Mspire Sans * |11 * | As A~

e Klicken Sie auf w, um in dem Dropdown-
Feld eine andere Schriftart auszuwahlen.

e Klicken Sie auf w, um in dem Dropdown-
Feld die GroRe fir eine bestimmte Schriftart
auszuwahlen.

o Klicken Sie auf A* , um die GroRe der
Schriftart schrittweise zu vergroBern, oder

auf A , um die GroRe der Schriftart
schrittweise zu verkleinern.
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Option Funktion

Klicken Sie fiir die Funktionen , Fett”, ,Kursiv*
oder , Unterstreichen”, ,Hochgestellt” oder
,Tiefgestellt” bzw. ,,Durchstreichen” auf das
entsprechende Werkzeug.

=
—
e
=
b
:

Verwenden Sie diese Werkzeuge in einem
é} PublishView™-Dokument, um den Text in der
Kopf- oder FulRzeile bzw. im Textfeld zu

&

positionieren. Durch Klicken auf wird das

Dialogfeld , Hyperlink” get6ffnet.
Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten
mit PublishView ™-Dokumenten.

Ein- und Ausblenden der Formatierungssymbolleiste

> Klicken Sie bei sichtbarer Formatierungssymbolleiste auf a (unterhalb der
Symbolleiste), um die Symbolleiste auszublenden.

> Klicken Sie auf w, um die Symbolleiste wieder einzublenden.

Verwenden von Farben in Dokumenten

In TI-Nspire™-Applikationen, die Formatierungen unterstiitzen, konnen Sie, je nach
Applikation und ausgewahltem Objekt, Farben in ausgefiillten Objektbereichen bzw. in
Linien oder Text verwenden. Wenn das von Ihnen gewiinschte Symbol bzw. der
Menubefehl nicht verflgbar (grau dargestellt) ist, ist Farbe keine Option fir das
ausgewadhlte Objekt.

Farben werden in Dokumenten angezeigt, die auf dem Computer und auf dem TI-
Nspire™ CX-Handheld gedffnet sind.

Hinweis: Weitere Informationen zu Farben in einer TI-Nspire™-Applikation finden Sie in
dem Kapitel zu der jeweiligen Applikation.

Auswdhlen von Farben in einer Liste

Um einen Fillbereich, eine Linie oder Text mit einer Farbe zu versehen, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Wahlen Sie das Element aus.

2. Klicken Sie auf Bearbeiten > Farbe oder wahlen Sie die Stelle aus, die Sie farben
mochten (Fillung, Linie oder Text).

3. Wabhlen Sie die Farbe aus der Liste.
Auswahlen von Farben aus einer Palette

Um Objekte mit Farben aus einer Palette zu versehen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Wahlen Sie das Objekt aus.
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2. Klicken Sie auf das betreffende Symbol in der Symbolleiste.

3. Wabhlen Sie die Farbe aus der Liste.
Einstellen von Seitengréfie und Dokumenten- Vorschau

Beim Erstellen eines Dokuments miissen Sie dessen SeitengroRe fiir Handheld oder
Computer angeben, je nachdem wie das Dokument verwendet werden soll. Dokumente
beider SeitengroRen konnen auf der jeweiligen Plattform gedffnet werden, wobei Sie
die SeitengrolRe jederzeit umwandeln kénnen.

¢ Handheld. GroRe: 320 x 217 Pixel (fest). Handheld-Dokumente konnen auf allen
Plattformen angezeigt werden. Der Inhalt kann fiir die Anzeige auf Tablets oder
groBeren Bildschirmen entsprechend vergroRRert werden.

e Computer. GroRe: 640 x 434 Pixel (Minimum). Computerdokumente werden
automatisch vergrofert, um den Vorteil von Bildschirmen mit hoherer Auflésung zu
nutzen. Die MindestgroRRe betrdgt 640 x 434, Bestimmte Inhalte kdnnen so auf
Handheld-Geraten dargestellt werden.

Hinweis: Sie konnen Dokumente also in beiden SeitengroRen anzeigen, je nachdem, ob
Sie die Computer- oder die Handheld-Vorschau verwenden.

SeitengroBe des aktuellen Dokuments konvertieren

» Wahlen Sie im TI-Nspire™-Hauptmenii Datei die Option Konvertieren aus und
wahlen Sie dann die Seitengrofe aus.

Die Software speichert das aktuelle Dokument und erstellt eine Kopie mit der
gewlinschten Seitengrole.

Anzeigen des Dokuments in der Handheld-Vorschau

1. Klicken Sie auf der Applikations-Symbolleiste auf Dokumentenvorschau und wahlen
Sie Handheld aus.

Die Vorschau wird geandert. Dabei wird die eigentliche SeitengréRRe des
Dokuments nicht gedndert.

2. (Optional) Passen Sie die GroRRe der Ansicht an:

- Klicken Sie unterhalb des Arbeitsbereichs auf das Zoom-Werkzeug und wahlen
Sie einen VergroRerungswert aus.

— oder —

- Klicken Sie auf die Schaltflaiche Zoom-Anpassung E, um die Handheld-
Vorschau automatisch an die FenstergroRe anzupassen.
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Anzeigen des Dokuments in der Computer-Vorschau

1. Klicken Sie auf der Applikations-Symbolleiste auf Dokumenten-Vorschau und
wahlen Sie Computer aus.

Die Vorschau wird geandert. Dabei wird die eigentliche SeitengroéRRe des
Dokuments nicht gedndert.

2. (Optional) Klicken Sie auf das Werkzeug Fettegrad und wahlen Sie einen Wert aus,
um den Fettegrad von Text oder anderen Elementen zu erhohen bzw. zu verringern.

Festlegen der Standard-SeitengréRe fiir neue Dokumente

1. Wahlen Sie im TI-Nspire™-Men( Datei die Option Einstellungen > Einstellungen fiir
SeitengroRe aus.

2. Wabhlen Sie eine Standardseitengréfie aus, entweder fiir Handheld oder Computer.

Die neue GroRe gilt fur die Dokumente (Windows®: Strg+C, Mac®: Cmd+C), die Sie
nach dem Festlegen der Standardeinstellung erstellen. Sie gilt auch fiir das leere
Dokument, das jedes Mal beim Offnen der Software erstellt wird. Durch das
Andern der Standardeinstellungen werden alle aktuell geéffneten Dokumente oder
anderen vorhandene Dokumente nicht gedndert.

Einstellen einer Standardvorschau

StandardméRig wird ein Dokument beim Offnen automatisch in einer Vorschau
angezeigt, die der passenden Seitengrofle entspricht. Sie kdnnen diese Regel
liberschreiben und eine Vorschau angeben, die Sie bevorzugen.

1. Wabhlen Sie im TI-Nspire™-Meni Datei die Option Einstellungen > Vorschau-
Einstellungen aus.

2. Waihlen Sie die Vorschau aus, die beim Offnen eines Dokuments verwendet
werden soll.

Arbeiten mit mehreren Dokumenten

Wenn mehrere Dokumente gedffnet sind, werden Dokumentnamen in Registerkarten
am unteren Rand des Arbeitsbereichs aufgefiihrt. Es ist immer nur jeweils ein
Dokument aktiv. Alle Befehle, die Sie iber die Meniis oder Werkzeuge ausfihren,
betreffen nur dieses Dokument.

" Circle Radius_Area Per CX ¥ Fountain_Parabola X b
0 e e

So wechseln Sie zwischen Dokumenten:
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(1) Klicken Sie auf die Registerkarte, um ein Dokument im Arbeitsbereich
anzuzeigen. Dieses Dokument wird zum aktiven Dokument. Wenn die
Ansicht Dokumente nebeneinander anzeigen geoffnet ist, werden diese
Registerkarten nicht angezeigt.

(2] Blattern Sie mit den Pfeilen nach rechts und links durch die
Dokumentenliste. Diese Pfeile sind nur aktiv, wenn nicht alle
Dokumente in das Fenster passen.

(3] Klicken Sie auf das Symbol Liste anzeigen, um alle Dokumente
aufzulisten. Dies ist praktisch, wenn Sie viele Dokumente gedffnet
haben und die Dokumentnamen auf den Reitern abgeschnitten sind.

Arbeiten mit mehreren Dokumenten in der Ansicht Nebeneinander

Sind mehrere Dokumente gedffnet, konnen Sie Miniaturansichten der Dokumente im
Arbeitsbereich anzeigen. So dndern Sie die Ansicht:

» Klicken Sie auf Fenster > Dokumente nebeneinander anzeigen.

Geoffnete Dokumente werden als Miniaturansichten im Arbeitsbereich angezeigt,
und die Bildlaufleiste wird aktiv.

Hancdheld 11 | Settings RAD

Die Statusleiste bleibt verflighar. Die Dokumentnamen werden nun in der
Miniaturansicht angezeigt. Klicken Sie auf Fenster auswdhlen> Dokumente als
Registerkarten anzeigen, um jedes Dokument einzeln im Arbeitsbereich anzuzeigen.
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Arbeiten mit Applikationen

Wenn Sie ein neues Dokument zum ersten Mal 6ffnen oder einem Dokument ein neues
Problem hinzufiigen, wahlen Sie eine Applikation aus einem Meni aus.

In der folgenden Abbildung wird dargestellt, wie ein Dokument mit der Lists &
Spreadsheet-Applikation im Arbeitsbereich angezeigt wird.

. _________________________________________________________________|
ry
A B C D E
1
2
3
4
5
6 v
4 >
Al
" Document1 x| " Document2 x| 4B
Page Size: Computer | 1.1 | Settings RAD Boldness: [150% ~| - +

0
2]

3]

(5]

6]

o 6 0 6 6] 7]

Dokument- name. Registerkarten zeigen die Namen aller gedffneten Dokumente an.
Klicken Sie auf einen Namen, um das entsprechende Dokument zu aktivieren.

SeitengroBe. Zeigt an, ob die Seitengrofle des Dokuments fiir Handheld oder
Computer eingestellt ist. Sie konnen das TI-Nspire™-Menl Datei verwenden, um ein
Dokument von der einen GroRe in die andere umzuwandeln.

Problem-/Seitenzihler. Beschriftet die Nummer des Problems und die
Seitennummer der aktiven Seite. So bezeichnet die Beschriftung 1.2 das Problem 1
auf Seite 2.

Einstellungen. Doppelklicken Sie, um Dokumenteinstellungen fiir das aktive
Dokument anzuzeigen oder zu dndern oder um die Standard-Dokumenteinstellungen
anzupassen.

Winkelmodus. Zeigt eine Abkiirzung des aktivierten Winkelmodus (Grad, BogenmaR
oder Neugrad) an. Wenn Sie mit dem Zeiger (iber die Anzeige fahren, wird der
vollstandige Name angezeigt.

Zoom. Nur in Handheld-Vorschau aktiviert (klicken Sie auf der Symbolleiste auf
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Dokumenten-Vorschau und wihlen Sie Handheld aus). Klicken Sie auf ¥ und wihlen
Sie einen VergréRerungswert aus oder klicken Sie auf die Schaltflaiche Zoom-
Anpassung E, um die Vorschau automatisch an die FenstergroRe anzupassen.

(7] Fettegrad. Nur in Computer-Vorschau aktiviert (klicken Sie auf der Symbolleiste auf
Dokumenten-Vorschau und wihlen Sie Computer aus). Klicken Sie auf ¥ und wiahlen
Sie einen Wert aus, um den Fettegrad von Text oder anderen Elementen zu erhéhen
bzw. zu verringern.

Arbeiten mit mehreren Applikationen auf einer Seite

Sie kénnen jeder Seite bis zu vier Applikationen hinzufligen. Wenn mehrere
Applikationen auf einer Seite gedffnet sind, wird das Mend fiir die aktive Applikation in
der Dokumente-Toolbox angezeigt. Benutzen mehrerer Applikationen umfasst zwei
Schritte:

e Andern des Seitenlayouts fiir die Arbeit mit mehreren Applikationen.

e Hinzufligen der Applikationen.

Sie konnen auch dann mehrere Applikationen auf einer Seite einfiigen, wenn schon
eine Applikation aktiv ist.

Hinzufiigen mehrerer Applikationen zu einer Seite

StandardmaRig bietet jede Seite Platz fiir eine Applikation. Um einer Seite weitere
Applikationen hinzuzuflgen, gehen Sie wie folgt vor:

1. Klicken Sie auf Bearbeiten > Seitenlayout > Layout auswihlen.

— oder —

=
Klicken Sie auf _'_ .

Das Seitenlayout-Meni 6ffnet sich.

CEEEEELE) ‘+ﬂ
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Es gibt acht Optionen fir das Seitenlayout. Die bereits gewahlte Option ist
abgeblendet.

2. Markieren Sie das Layout, das Sie dem Problem oder der Seite hinzufligen
mochten, und klicken Sie darauf, um es auszuwéahlen

Das neue Layout wird mit der ersten aktiven Applikation angezeigt.

Click here to add an application Click here to add an application

3. Klicken Sie in der Handheld-Vorschau auf Menii driicken, um eine Applikation fir
jeden neuen Abschnitt des Problems oder der Seite auszuwahlen. Wahlen Sie in
der Computer-Ansicht Klicken Sie hier, um eine Applikation hinzuzufiigen aus.

Applikationen tauschen

Wenn Sie auf einer Seite mit mehreren Applikationen die Position der Applikationen
andern mochten, ,tauschen” Sie die Positionen zweier Applikationen.

1. Klicken Sie auf Bearbeiten > Seitenlayout > Applikation tauschen.

Hinweis: Die letzte aktive Applikation, mit der Sie gearbeitet haben, wird
automatisch als erste zu tauschende Applikation ausgewahlt.

2. Klicken Sie auf die zweite Applikation, die getauscht werden soll.
Die beiden Applikationen werden dann getauscht.

Hinweis: Wenn es nur zwei Arbeitsbereiche gibt, tauscht die ausgewahlte
Applikation automatisch ihre Position mit der anderen Applikation im
Arbeitsbereich.
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Um den Tauschvorgang abzubrechen, driicken Sie Esc.

Auswidihlen und Verschieben von Seiten

Wenn Sie einem Dokument Probleme und Seiten hinzufiigen, konnen Sie die Vorteile
der Funktionen fur das Verwalten der Teile nutzen.

Documents Toolbox . - . . . &
a
- 1.2 a0 (1]
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~Document! X 4 b B
Page Size: Handheld | 12 | Seftings RAD | zoom: [150% ~| - +

(3]

@ Seitensortierer. Zeigt alle Probleme in Threm Dokument und alle Seiten in einem
Problem als Miniaturansichten an. Mit dem Seitensortierer konnen Sie Seiten neu
anordnen, kopieren sowie Probleme und Seiten verschieben. AuRerdem konnen Sie
Probleme umbenennen.

(2] Aktive Seite. Zeigt die aktuelle Seite durch Hervorhebung der Miniaturansicht an.
Mit Miniaturansichten kénnen Sie Seiten in einem Dokument einfach durchsuchen
und eine bestimmte zu bearbeitende Seite auswahlen.

@ Problem-/Seitenzéhler. Zeigt die Problemnummer und die Seitenzahl der aktuellen
Seite an.

Seiten auswdhlen

Verwenden Sie eine dieser Methoden, um von Seite zu Seite zu wechseln.
» Wahlen Sie im Meni Ansicht Vorherige Seite oder Nachste Seite.

> Dricken Sie auf der Computertastatur Strg+Bild-auf oder Strg+Bild-ab.
(Mac®: Driicken Sie Fn+Aufwirtspfeil oder Fn+Abwirtspfeil).

» Klicken Sie in der Hauptsymbolleiste auf die Schaltflache ,Vorherige Seite” <= oder
,Ndachste Seite” .
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Klicken Sie in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug I= und
dann auf das Vorschaubild der zu bearbeitenden Seite.

Tipp: Klicken Sie doppelt auf den Problemnamen, um die Miniaturansicht fir ein
Problem ein- und auszuklappen.

Umordnen von Seiten mit dem Seitensortierer

Mit dem Seitensortierer konnen Seiten innerhalb eines Problems einfach umgeordnet

werden.

1.

Klicken Sie wenn notig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug

Ziehen Sie im Seitensortierer die Miniaturansicht der Seite zur gewlinschten
Position.

Kopieren einer Seite

Sie kénnen innerhalb des gleichen Problems eine Seite kopieren oder eine Seite in ein
anderes Problem oder Dokument kopieren.

1.

2
3
4.
5

Klicken Sie wenn nétig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug
Wahlen Sie die Miniaturansicht der zu kopierenden Seite aus.

Klicken Sie im Meni Bearbeiten auf Kopieren.

Klicken Sie auf die Position, an der die Kopie eingefligt werden soll.

Klicken Sie im Menl Bearbeiten auf Einfligen.

Eine Seite verschieben

Sie kénnen innerhalb des gleichen Problems eine Seite verschieben oder eine Seite in
ein anderes Problem oder Dokument verschieben.

1.

ok W

Klicken Sie wenn nétig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug
Wiéhlen Sie die Miniaturansicht der zu verschiebenden Seite aus.

Klicken Sie im Meni Bearbeiten auf Ausschneiden.

Klicken Sie auf die neue Position der Seite.

Klicken Sie im Menl Bearbeiten auf Einfiigen.
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Loschen einer Seite

1. Wahlen Sie die Seite im Arbeitsbereich oder im Seitensortierer.

2. Klicken Sie auf Bearbeiten > Léschen.

Gruppieren von Applikationen auf einer Seite

Sie konnen bis zu vier aufeinander folgende Applikationsseiten zu einer einzigen Seite
verbinden.

1. Wahlen Sie die erste der Seiten aus.

2. Klicken sie auf Bearbeiten > Seitenlayout > Gruppe.

Die nachste Seite wird mit der ersten Seite zu einer Gruppe zusammengefasst. Das
Seitenlayout wird automatisch so angepasst, dass alle Seiten in der Gruppe
angezeigt werden.

Applikationsgruppierung aufheben und in separate Seiten auflosen

1. Wahlen Sie die gruppierte Seite aus.

2. Klicken Sie auf Bearbeiten > Seitenlayout > Gruppierung aufheben.
Die Applikationen sind in einzelne Seiten aufgeteilt.
Loschen einer Applikation von einer Seite

1. Klicken Sie auf die Applikation, die Sie 16schen mdchten.

2. Klicken Sie auf Bearbeiten > Seitenlayout > Applikation l6schen.

Tipp: Machen Sie das Loschen riickgdngig, indem Sie auf Strg + Z (Mac®: #+ Z)
driicken.

Arbeiten mit Problemen und Seiten

Wenn Sie ein neues Dokument erstellen, besteht es aus einem einzelnen Problem mit
einer einzelnen Seite. Sie kdnnen ein neues Problem einfligen und jedem Problem
Seiten hinzuflgen.

Hinzufiigen eines Problems zu einem Dokument

Ein Dokument kann bis zu 30 Probleme enthalten. Die Variablen der einzelnen
Probleme bleiben von den Variablen in anderen Problemen unberihrt.

» Wahlen Sie im Meni Einfligen Problem aus.
—oder —
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Klicken Sie in der Hauptsymbolleiste auf , Einfiigen“ &7 und wéhlen Sie Problem

aus.
lhrem Dokument wird ein neues Problem mit einer leeren Seite hinzugeflgt.

Hinzufiigen einer Seite zu einem aktuellen Problem

Jedes Problem kann aus bis zu 50 Seiten bestehen. Jede Seite hat einen Arbeitsbereich,
in dem Sie Berechnungen durchfiihren, Grafiken erstellen, Daten sammeln und grafisch
darstellen oder Hinweise und Anweisungen hinzufiigen kdnnen.

1. Klicken Sie auf Einfligen > Seite.
—oder —
Klicken Sie in der Hauptsymbolleiste auf ,Einfiigen“ &1 und wahlen Sie Seite aus.

Eine leere Seite wird dem aktuellen Problem hinzugefiigt und Sie werden
aufgefordert, eine Applikation fir die Seite auszuwahlen.

2. Wabhlen Sie eine Applikation aus, die der Seite hinzugefiigt werden soll.

Umbenennen eines Problems

Neue Probleme werden automatisch als Problem 1, Problem 2, usw. benannt. So
benennen Sie ein Problem um:

1. Klicken Sie wenn nétig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug
2. Klicken Sie auf das Problem, um es auszuwahlen.
3. Klicken Sie im Meni Bearbeiten auf Umbenennen.

4. Geben Sie den neuen Namen ein.

Umordnen von Problemen mit dem Seitensortierer

Mit dem Seitensortierer konnen Probleme innerhalb eines Dokuments einfach
umgeordnet werden. Wenn Sie ein nicht umbenanntes Problem verschieben, dandert
sich der numerische Teil des Standardnamens, um die neue Position anzuzeigen.

1. Klicken Sie wenn nétig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug
2. Ordnen Sie die Probleme im Seitensortierer an, indem Sie jeden Problemnamen an
seine neue Position ziehen.

Tipp: Um die Miniaturansichten der Seite fiir ein Problem auszublenden,
doppelklicken Sie auf den Problemnamen.
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Kopieren von Problemen

Sie konnen innerhalb des gleichen Dokuments ein Problem kopieren oder es in ein
anderes Dokument kopieren.

1.

2
3
4.
5

Klicken Sie wenn notig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug
Klicken Sie auf das Problem, um es auszuwaéhlen.

Klicken Sie im Meni Bearbeiten auf Kopieren oder.

Klicken Sie auf die Position, an der die Kopie eingefligt werden soll.

Klicken Sie im Men( Bearbeiten auf Einfiigen.

Verschieben eines Problems

Sie konnen innerhalb des gleichen Dokuments ein Problem verschieben oder es in ein

anderes Dokument verschieben.

1.

2
3
4.
5

Klicken Sie wenn notig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug
Klicken Sie auf das Problem, um es auszuwéhlen.

Klicken Sie im Menl Bearbeiten auf Ausschneiden oder.

Klicken Sie auf die neue Position des Problems.

Klicken Sie im Men( Bearbeiten auf Einfiigen.

Loschen eines Problems

So loschen Sie ein Problem und seine Seiten aus dem Dokument:

1.

Klicken Sie wenn notig in der Dokumente-Toolbox auf das Seitensortiererwerkzeug
Klicken Sie auf das Problem, um es auszuwéhlen.

Klicken Sie im Men( Bearbeiten auf Léschen.

Drucken von Dokumenten

1. Klicken Sie auf Datei > Drucken.
Das Dialogfeld Drucken wird gedéffnet.

2. Legen Sie die Einstellungen fiir den Druckauftrag fest.
e Drucker — Wahlen Sie aus lhrer Liste der verfligbaren Drucker
e Druckbereich:
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3.

Alles drucken — Jede Seite wird auf einem eigenen Blatt ausgedruckt

Sichtbarer Bildschirmbereich — Die ausgewahlten Seiten werden mit
zusatzlichen Layout-Optionen ausgedruckt (siehe Layout unten)

Druckbereich — Klicken Sie auf Alle Seiten oder auf Seitenbereich, um die erste
und die letzte Seite festzulegen.

Layout:

Orientierung (Hochformat oder Querformat)

Anzahl der TI-Nspire™-Seiten pro Blatt (1, 2, 4 oder 8) (nur bei der Option
,Sichtbarer Bildschirmbereich” verfugbar). Die Standardeinstellung ist 2
Seiten pro Blatt.

Zulassen von Kommentarbereichen unter jeder gedruckten TI-Nspire™-Seite
(nur bei der Option ,Sichtbarer Bildschirmbereich” verfiigbar)

Rédnder (von 0,25 bis 2 Zoll). Die Standardeinstellung ist 0,5 Zoll Rand an
allen Seiten.

EinzuschlieBende Dokumentinformationen:

Name des Problems, einschlieBlich der Option zur physischen Gruppierung
der Seiten nach Problem

Seitenname (zum Beispiel 1.1 oder 1.2) unter jeder Seite
Kopfzeile (bis zu zwei Zeilen)
Dokumentname in der FulRzeile

Klicken Sie auf Drucken oder klicken Sie auf Als PDF speichern.

Hinweis: Um die Druckeinstellungen auf die Vorgabewerte zurilickzusetzen, klicken Sie
auf Zuriicksetzen.

Verwenden der Druckvorschau

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Vorschau, um das Vorschaufenster ein- und
auszuschalten.

Klicken Sie auf die Pfeile unterhalb des Vorschaufensters, um durch die Vorschau
zu blattern.

Anzeigen von Dokumenteigenschaften und Copyright-Informationen

Hinweis: Der Uberwiegende Teil dieser Anleitung gilt nur fir die Teacher Software.

Uberpriifen der SeitengroRe

1. Wechseln Sie in der Teacher Software in das TI-Nspire™-Meni Datei und wahlen

Sie Dokumenteigenschaften aus.

2. Klicken Sie auf die Registerkarte SeitengroRe.

3. Die aktuelle SeitengréfRe des Dokuments wird durch ein Hakchen angezeigt.
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Anzeigen von Copyright-Informationen

Teacher Software und Student Software zeigen die Copyright-Informationen an, die
dem Dokument hinzugefligt wurden.

1. Wahlen Sie im TI-Nspire™-Men( Datei die Option Copyright-Informationen anzeigen
aus.

Das Dialogfeld , Copyright-Informationen” wird geoffnet.

Copyright Information
Author: Mr. Teacher

2018 Any School ISD
Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.
Document copyright applies to the entire document,
except where Question Application copyright already
exists.

2. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRen.

Hinzufiigen von Copyright-Informationen zu einem Dokument

Mit der Teacher Software kdnnen Sie lhre Dokumente einzeln mit Copyright-
Informationen versehen oder dieselben Copyright-Angaben fir alle neuen Dokumente
verwenden.

Offnen Sie das Dokument.
Waéhlen Sie im TI-Nspire™-Men( Datei die Option Dokumenteinstellungen aus.

Klicken Sie auf die Registerkarte Copyright.

Eal N

Bearbeiten Sie die folgenden Felder, um die Copyright-Angaben zu hinterlegen:
e Verfasser

e Copyright (wahlen Sie ,Lizenzfrei” oder ,Copyright” aus)

e Jahr (deaktiviert, wenn , Lizenzfrei“ ausgewahlt ist)

e Inhaber (deaktiviert, wenn ,Lizenzfrei“ ausgewahlt ist)

e Kommentare
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5. Wenn in Zukunft alle neu erstellten Dokumente mit den angegebenen
Informationen versehen werden sollen, aktivieren Sie die Option Dieses Copyright
fiir alle neuen Dokumente iibernehmen.

6. Klicken Sie auf OK, um die Copyright-Informationen fiir das Dokument zu
Ubernehmen.

Schiitzen eines Dokuments (Schreibschutz aktivieren)

Lehrer kénnen Dokumente vor dem Schreibzugriff schiitzen, sodass ein Dokument zur
Weitergabe an Ihre Schiiler oder zur anderweitigen Nutzung entsteht. Schdiler, die ein
schreibgeschiitztes Dokument erhalten und Anderungen daran vornehmen, werden
aufgefordert, das Dokument in einer neuen Datei zu speichern.

Offnen Sie das Dokument.
Wahlen Sie im TI-Nspire™-Men( Datei die Option Dokumenteinstellungen aus.
Klicken Sie auf die RegisterkarteSchutz.

Aktivieren Sie das Kontrollkdstchen Dokument schreibgeschiitzt machen.

LA I

Klicken Sie auf OK.
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Arbeiten mit PublishView™ Dokumenten

Verwenden Sie die PublishView™ Funktion, um interaktive Dokumente zu erstellen und
mit Lehrern und Schiilern gemeinsam zu nutzen. Sie kénnen Dokumente erstellen, die
formatierten Text, TI-Nspire™ Applikationen, Bilder, Hyperlinks, Links zu Videos und
eingebettete Videos enthalten, der/die in einem fiir den Druck auf Standardpapier, das
Veroffentlichen auf einer Website oder in einem Blog oder fiir die Verwendung als
interaktives Arbeitsblatt geeigneten Format vorliegen.

PublishView™ Funktionen umfassen Layout- und Bearbeitungsfunktionen fir die
Prasentation mathematisch-wissenschaftlicher Konzepte in einem Dokument, in dem
TI-Nspire™ Applikationen interaktiv und dynamisch mit unterstiitzenden Medien
verknipft werden kénnen, wodurch Sie das Dokument ,zum Leben erwecken” kdnnen.
Mit der PublishView™ Funktion:

e Konnen Lehrer interaktive Aktivitaten und Bewertungen zur Verwendung auf dem
Bildschirm erstellen.

e Konnen Lehrer gedruckte Unterlagen erstellen, welche die auf TI-Nspire™ CX Il
Handhelds verwendeten Dokumente ergéanzen.

e Beim Arbeiten mit Unterrichtsplanen kénnen Lehrer:

- Unterrichtsplane aus vorhandenen Handheld-Dokumenten erstellen oder
Unterrichtsplane in Handheld-Dokumente umwandeln.

- Verknipfungen zu verwandten Unterrichtspldnen oder Dokumenten erstellen.
- Erklarende Texte, Bilder, Videos und Links zu Netzressourcen einbetten.

- TI-Nspire™ Applikationen erstellen oder mit diesen direkt aus dem
Unterrichtsplan heraus interagieren.

e Schiler kénnen Berichte oder Projekte wie z. B. Laborberichte erstellen, die
Datenwiedergabe, Kurvenanpassungen, Bilder und Videos enthalten — alles auf
einem Blatt.

e Schiler kénnen Aufgaben auf Standardpapier drucken und abgeben.

e Schiler kdnnen wahrend einer Prifung mit einem einzigen Werkzeug ein
Dokument erstellen, das Folgendes enthalt: alle Probleme der Priifung, Text, Bilder,
Hyperlinks oder Videos, interaktive TI-Nspire™ Applikationen, Screenshots und
Layout-Optionen zum Drucken eines Dokuments.

Hinweis: PublishView™ Dokumente konnen im Arbeitsbereich ,Portfolio” aufbewahrt
werden. TI-Nspire™-Fragen innerhalb eines PublishView™ Dokuments kénnen
automatisch durch das TI-Nspire™ Navigator™ System bewertet werden.

Erstellen eines neuen PublishView™-Dokuments

1. Klicken Sie im Arbeitsbereich ,Dokumente” auf Datei > Neues PublishView™-
Dokument.

— oder —

Klicken Sie auf ¥ und danach auf Neues PublishView™-Dokument.
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Ein leeres Dokument im Format US-Letter wird im Arbeitsbereich Dokumente

geoffnet. Die Ausrichtung des Dokuments (Hochformat) kann nicht gedndert

werden.

Wert voreingestellt.

unteren Rand des Blattes.

sind aktiv.

Der obere und untere Rand ist auf 1" eingestellt. Fiir die Seitenrdander ist kein

StandardmaRig wird dem Dokument ein Problem hinzugefigt.
StandardmaRig enthalt das Dokument die Seitenzahl im Format # von # am

Die Bildlaufleisten an der rechten Seite und am unteren Rand des Bildschirms

Fugen Sie TI-Nspire™-Applikationen und PublishView™-Objekte nach Bedarf hinzu,
um das Dokument zu vervollstandigen.
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Uber PublishView™-Dokumente

Beachten Sie bei der Arbeit mit PublishView™-Dokumenten unbedingt die folgenden
Hinweise:

PublishView™-Dokumente werden als .tnsp-Dateien gespeichert, die sie von TI-
Nspire™-Dokumenten (.tns-Dateien) unterscheiden.

Wenn Sie PublishView™-Objekte in ein Dokument einfligen, werden diese Texte,
Bilder, Hyperlinks oder eingebettete Videos in Kastchen eingefligt, die verschoben
und in der GroRe verandert werden konnen.

Wenn Sie TI-Nspire™-Applikationen einfligen, funktionieren diese genauso wie

Seiten in einem TI-Nspire™-Dokument.
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® In einem PublishView™-Dokument kénnen sich Objekte tGberlappen. Sie kdnnen
festlegen, welches Objekt im Vordergrund und welches im Hintergrund dargestellt
werden soll.

e Objekte kdnnen in einem PublishView™-Dokument frei positioniert werden.

e Sie kdnnen ein vorhandenes TI-Nspire™-Dokument in ein PublishView™-Dokument
(.tnsp-Datei) umwandeln.

e Wenn Sie ein PublishView™-Dokument in ein TI-Nspire™-Dokument (.tns-Datei)
umwandeln, werden die TI-Nspire™-Applikationen umgewandelt. PublishView™-
Objekte, die Text, Hyperlinks, Videos und Bilder enthalten, werden nicht
umgewandelt.

e Auf einem Handheld kénnen Sie keine PublishView™-Dokumente erstellen oder
offnen. Wandeln Sie ein PublishView™-Dokument in ein TI-Nspire™-Dokument um,
bevor Sie es an ein Handheld senden.

Kennenlernen eines PublishView™-Dokuments

Das folgende Beispiel zeigt, wie Sie die TI-Nspire™-Applikationen und PublishView™:-
Objekte verwenden kdnnen, um ein PublishView™-Dokument zu erstellen. In diesem
Beispiel sind die Rahmen eingeschaltet, um die Begrenzungen um die Objekte zu
zeigen. Das Anzeigen der Rahmen erleichtert die Handhabung der Objekte beim
Erstellen eines Dokuments. Wenn Sie soweit sind, das Dokument zu drucken oder im
Internet zu veroffentlichen, konnen Sie bei Bedarf die Rahmen ausblenden.
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If a Tree Falls... @
Problem 1 9

[You have all heard the joke, “If 3 tree falls in a forest, will anyone hearit?” In this lesson, we explore
the algebra to a3 falling tree and answer the question, “If a tree falls in your neighborhood, will it1and on
[your car or house?”

1. Explore I713. Graph It a
Below, explore what happens if a 16 meter pole Graph your formula as a function.

breaks by grabbing any of the two open circles.
How far away from the base of the poll will the
poll hit?

Think: Do all values of the function apply to the
situation above? Modily the function t to bound
the range so that it makes sense.

24 o

h= L]
REd R st
9
2. Solve It 4. Application
C:an you write a formula for the distance (d) in /hen cutting down atree, it might be good to
terms of height (h)? figure out where the top of the free will land!

flx):=/ 256—32:x
n2+d2={16-1)2

n2+d%=256-32h+h>

€

S

& Teces msmmans, s 20 0
1ol

Kopfzeile. In diesem Beispiel enthilt die Kopfzeile den Titel des Dokuments. Wenn
der Kopfzeilenbereich aktiv ist, konnen Sie hier Text eingeben und nach Wunsch
formatieren.

Problem-Umbruch und Name. Verwenden Sie in PublishView™-Dokumenten
Problem-Umbriiche, um das Seitenlayout zu steuern. Sie kdnnen einstellen, ob
Problem-Umbriiche angezeigt oder ausgeblendet werden. Wenn Sie ein Problem
I6schen, wird der Inhalt des Problems und — sofern das Dokument mehrere Probleme
enthalt — der Leerraum zu den benachbarten Problemen geldscht. Problem-
Umbriiche ermoglichen zudem die Nutzung von Variablen in PublishView™-
Dokumenten. Variablen mit identischen Namen sind voneinander unabhéangig, wenn
sie in verschiedenen Problemen verwendet werden.

Textfelder. In diesem Beispiel befinden sich der einleitende Text sowie die Texte in
den Feldern 1, 2, 3 und 4 in Textfeldern. Sie kénnen Texte und Hyperlinks mithilfe
von Textfeldern in ein PublishView™-Dokument einfligen. Textfelder kdnnen nach
Bedarf positioniert und in der GroRe verandert werden. PublishView™-Textfelder
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werden bei der Umwandlung eines PublishView™-Dokuments in ein TI-Nspire™-
Dokument nicht ibernommen.

@O TiNspire™-Applikationen. In diesem Beispiel verwendet der Autor Graphs
&Geometry, um die mathematischen Funktionen anzuzeigen. Wenn eine TI-Nspire™-
Applikation in einem PublishView™-Dokument aktiv ist, wird das zugehorige
Applikationsmeni in der Dokumente-Toolbox gedffnet. Sie konnen in einer TI-
Nspire™-Applikation genauso arbeiten wie in einem TI-Nspire™-Dokument. Wenn Sie
ein PublishView™-Dokument in ein TI-Nspire™-Dokument umwandeln, bleiben die
Applikationen erhalten.

@ Notes-Applikation. Sie kdnnen auch die TI-Nspire™ Notes-Applikation verwenden,
um Text zu einem PublishView™-Dokument hinzuzufiigen. Da Notes eine TI-Nspire™-
Applikation ist, bleibt der Text bei der Umwandlung des PublishView™-Dokuments in
ein TI-Nspire™-Dokument erhalten. Wenn Sie die Notes-Applikation verwenden,
konnen Sie einen Gleichungs-Editor sowie die mathematischen Vorlagen und
Sonderzeichen von TI-Nspire™ benutzen.

@ Video. Dies ist ein Beispiel fiir ein in einen Rahmen im PublishView™-Dokument
eingebettetes Video. Benutzer kénnen das Video mit den Bedienelementen starten
und stoppen. Rahmen, die Videos und Bilder enthalten, kdnnen in der GroRe
verandert und frei im Dokument positioniert werden.

@ FuRzeile. StandardmiRig enthilt die FuRzeile die Seitenzahl, die nicht bearbeitet
werden kann. Bei Bedarf kdnnen Sie oberhalb der Seitenzahl zusétzlichen Text
einfligen. Wie in der Kopfzeile kénnen Sie den Text nach Bedarf formatieren.

Verwenden der Statusleiste in einem PublishView™-Dokument

Bei einem geodffneten PublishView™-Dokument sind in der Statusleiste andere
Optionen aufgefiihrt als bei der Arbeit in einem TI-Nspire™-Dokument.

(1) (6]

l "~ Document1 X| "~ Document2 X| 4 b B 6

Page Size: Computer Settings Zoom: [100% ~| - + | Boldness: [100% ~| - +

(2] (3] 4] (5]

@ Dokumentnamen werden in Registerkarten angezeigt. Wenn mehrere Dokumente
geoffnet sind, werden die Dokumentnamen aufgelistet. TI-Nspire™- und
PublishView™-Dokumente kénnen gleichzeitig gedffnet sein. In diesem Beispiel ist
Dokument 1 ein inaktives TI-Nspire™-Dokument (__). Dokument 2 ist das aktive

PublishView™-Dokument (:). Klicken Sie auf X, um ein Dokument zu schliefRen.
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2]

(3]

6]

o

SeitengroBe. Zeigt an, ob die SeitengréRe des Dokuments fir Handheld oder
Computer eingestellt ist. Sie konnen das TI-Nspire™-Menl Datei verwenden, um ein
Dokument von der einen GroRe in die andere umzuwandeln.

Klicken Sie auf Einstellungen, um die Dokumenteinstellungen zu dndern. Sie kénnen
Einstellungen festlegen, die nur fir ein aktives Dokument gelten, oder
Standardeinstellungen fir alle PublishView™-Dokumente festlegen. Wenn Sie ein TI-
Nspire™-Dokument in ein PublishView™-Dokument umwandeln, werden die
Einstellungen im TI-Nspire™-Dokument in jene Einstellungen umgewandelt, die flr
PublishView™-Dokumente festgelegt wurden.

Verwenden Sie den Schieberegler Zoom, um das aktive Dokument im Bereich von
10 % bis 500 % zu verkleinern oder zu vergroRern. Geben Sie zur Einstellung des
Zooms eine bestimmte Zahl ein; verwenden Sie zum VergréRern/Verkleinern der
Anzeige um 10 % die Schaltflachen + und - oder das Drop-down-Feld, um
voreingestellte Prozentzahlen auszuwahlen.

Verwenden Sie in TI-Nspire™-Applikationen den Schieberegler Fettegrad, um den
Fettegrad von Text und die Stéarke der Linien in den Applikationen zu erhéhen oder
zu verringern. Geben Sie zur Einstellung des Fettegrads eine bestimmte Zahl ein;
verwenden Sie zum VergroBern/Verkleinern der Anzeige um 10 % die Schaltflachen
+ und - oder das Drop-down-Feld, um voreingestellte Prozentzahlen auszuwahlen.

Bei PublishView™-Objekten wird der Fettegrad dazu verwendet, den Text in TI-
Nspire™-Applikationen an anderen Text auf dem PublishView™-Blatt anzupassen. Sie
kann auch dazu verwendet werden, die Sichtbarkeit der TI-Nspire™-Applikationen
bei der Prasentation eines Dokuments vor der Klasse zu erhdhen.

Wenn zu viele Dokumente geoffnet sind und die Namen nicht alle in der Statusleiste

o,

angezeigt werden konnen, klicken Sie auf die Vorwarts- und Riickwarts-Pfeile (

um zwischen den Dokumenten zu wechseln.

Klicken Sie aufE, um eine Liste aller gedffneten Dokumente anzuzeigen.

Speichern von PublishView™ Dokumenten

Speichern eines neuen Dokuments

1.

Klicken Sie auf Datei > Dokument speichern.

— oder —

| |
Klicken Sie auf EI

Das Dialogfeld , TI-Nspire™ Dokument speichern” wird angezeigt.
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Save TI-Nspire Document x

SaveIn: | Publishview_Documents -] EAd®Ea “

=) ifa Tree Falls v2insp
\[= Quanitfying Air Resistance v2 tnsp

File Name:  [Document2 |

Files of Type: | PublishView Documents (* tnsp) ~|

| save || cancer |

2. Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem Sie das Dokument speichern méchten.
— oder —
Erstellen Sie einen Ordner, in dem das Dokument gespeichert werden soll.

Geben Sie einen neuen Namen fiir das Dokument ein.

4. Klicken Sie auf Speichern.
Das Dokument wird geschlossen und mit der Erweiterung .tnsp gespeichert.

Hinweis:Wenn Sie eine Datei speichern, sucht die Software beim nachsten Mal, wenn
Sie eine Datei 6ffnen, zuerst im gleichen Ordner.

Speichern eines Dokuments unter einem neuen Namen

So speichern Sie ein bereits gespeichertes Dokument in einem neuen Verzeichnis
und/oder unter einem neuen Namen:

1. Wahlen Sie im Meni Datei > Speichern unter aus.
Das Dialogfeld , TI-Nspire™ Dokument speichern” wird angezeigt.

2. Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem Sie das Dokument speichern mdochten.
—oder —
Erstellen Sie einen Ordner, in dem das Dokument gespeichert werden soll.

3. Geben Sie einen neuen Namen fiir das Dokument ein.
4. Klicken Sie auf Speichern, um das Dokument mit dem neuen Namen zu speichern.
Hinweis: Sie konnen die Option Speichern unter auch dazu verwenden, Dokumente von

TI-Nspire™ Dateien in PublishView™ Dateien zu konvertieren bzw. PublishView™
Dateien in TI-Nspire™ Dateien umzuwandeln.
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Kennenlernen des Arbeitsbereichs ,,Dokumente”

Wenn Sie ein PublishView™ Dokument erstellen oder 6ffnen, wird dieses im
Arbeitsbereich Dokumente angezeigt. Benutzen Sie die Meni-Optionen und die
Symbolleiste genauso, wie Sie sie in einem TI-Nspire™ Dokument verwenden, um
folgende Schritte durchzufihren:

¢ Im Inhalte-Explorer zu vorhandenen Verzeichnissen und Dokumenten gehen
e Vorhandene Dokumente &ffnen

e Dokumente speichern

e Die Optionen Kopieren, Einfugen, Riickgangig und Wiederholen verwenden
e Dokumente |6schen

e Auf TI-Nspire™ applikationsspezifische MenUs zugreifen

e Das Variablenmend in TI-Nspire™ Applikationen 6ffnen, das die Verwendung von
Variablen gestattet

e Auf mathematische Vorlagen, Sonderzeichen, Katalog- und Bibliotheks-Elemente
zugreifen und diese in ein PublishView™ Dokument einfligen

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden des Arbeitsbereichs
,Dokumente”.

Kennenlernen der Dokumente-Werkzeugpalette

Bei einem aktiven PublishView™ Dokument enthdlt die Dokumente-Werkzeugpalette
Werkzeuge, die Sie fiir die Arbeit mit den PublishView™ Dokumenten benétigen. Sie
kénnen TI-Nspire™ Applikationen zu einem Problem hinzufiigen, Teile vorhandener TI-
Nspire™ Dokumente in ein Problem einfligen und PublishView™ Objekte hinzufligen.

Die Dokumente-Werkzeugpalette wird gedffnet, wenn Sie ein neues PublishView™
Dokument erstellen oder ein vorhandenes PublishView™ Dokument 6ffnen. Beim
Arbeiten mit PublishView™ Dokumenten stehen der Seitensortierer und der TI-
SmartView™ Emulator nicht zur Verfligung.
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Documents Toolbox
'l B =

P

TI-Nspire™ Applications

EYN
W SIS § 9

®@0Qe

»

e TI-Nspire™ Documents

Choose your working document
' =&

@ PublishView™ Objects

SoE8

Choose your working folder

| =

»

@ 'n einem PublishView™ Dokument:

¢ Klicken Sie auf %, um das Applikationsmenii und die Werkzeuge zu &ffnen,
die Sie fur die Arbeit mit TI-Nspire™ Applikationen und PublishView™
Objekten benétigen.

e Klicken Sie auf|__], um den Fensterbereich Hilfsfunktionen zu 6ffnen, in dem
Sie auf mathematische Vorlagen, Sonderzeichen, den Katalog,
mathematische Operatoren und Bibliotheken zugreifen kdénnen.

e Klicken Sie auf , um den Inhalte-Explorer zu 6ffnen.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden des Arbeitsbereichs
,Dokumente”.

@ Klicken Sie auf %, um einen Fensterbereich mit einem Menii einzuklappen. Klicken

b
Sie auf =, um einen Fensterbereich aufzuklappen.
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@ TI-Nspire™ Applikationen. Verschieben Sie ein Symbol auf ein Problem, um eine
Applikation einzufiigen:

£ Calculator

_ﬁé Graph

‘g Geometry

J Lists & Spreadsheet
Lj Data & Statistics

Notes
J Vernier DataQuest™

a Frage (verflgbar in der TI-Nspire™ CX Premium Teacher Software und TI-

Nspire™ Navigator™ NC Teacher Software).

@O TiNspire Dokumente. Verwenden Sie dieses Werkzeug, um vorhandene TI-Nspire™
Dokumente (.tns Dateien) zu suchen und in ein Problem einzufigen.

@ PublishView™ Objekte. Verwenden Sie dieses Werkzeug, um die folgenden Objekte
in ein Problem einzufligen:

Bild

G Video

abc] Textfeld

e Hyperlink

Verwenden von Meniis und der Symbolleiste

Wahlen Sie beim Arbeiten in einem PublishView™ Dokument Optionen aus den Meniis
oder der Symbolleiste im Arbeitsbereich ,,Dokumente”, um mit Inhalten und Objekten

zu arbeiten. Wenn Sie ein Objekt in ein PublishView™ Dokument einfiigen, konnen Sie

es mit denselben Werkzeugen bearbeiten wie in einem TI-Nspire™ Dokument. In
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PublishView™ Dokumenten kénnen Sie:

e Mit der rechten Maustaste auf ein Objekt klicken, um ein Kontextmeni zu 6ffnen,
welches die Aktionen anzeigt, die flr dieses Objekt ausgefihrt werden kénnen.

e Objekte liber Hinzufligen und Einflgen in ein PublishView™ Dokument einfligen.

e Objekte Uber Loschen und Ausschneiden aus einem PublishView™ Dokument
entfernen.

e Objekte innerhalb eines PublishView™ Dokuments von einer Stelle an eine andere
verschieben.

e Objekte aus einem Dokument kopieren und in ein anderes PublishView™ Dokument
einfligen.

e GrofRe und Malistab von Objekten wie z. B. Textfeldern und Bildern @ndern.

e Schriftart und -groRe von Text andern und Formatierungen wie Kursivschrift,
Fettschrift, Unterstreichen und Farbe vornehmen.

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie unter Verwenden des Arbeitsbereichs
,Dokumente”.

Verwenden von Kontextmeniis

In TI-Nspire™ Applikationen und in PublishView™ Dokumenten finden Sie
Kontextmeniis, die eine Liste spezifischer Optionen fir die Aufgabe enthalten, an der
Sie arbeiten. Wenn Sie beispielsweise mit der rechten Maustaste auf eine Zelle
klicken, wahrend Sie in der TI-Nspire™ Lists & Spreadsheet Applikation arbeiten, wird
ein Kontextmeni angezeigt, das eine Liste mit Aktionen enthalt, die Sie fir diese Zelle
ausfiihren kénnen. Wenn Sie in einem PublishView™ Dokument mit der rechten
Maustaste auf den Rahmen eines Textfeldes klicken, zeigt das Kontextmenu Aktionen
an, die fur dieses Textfeld ausgefiihrt werden kénnen.

Kontextmeniis in TI-Nspire™ Applikationen

Wenn Sie eine TI-Nspire™ Applikation in ein PublishView™ Dokument einfligen, stehen
Ihnen damit das Applikationsmeni und die Kontextmenis dieser Applikation zur
Verfligung. Sie funktionieren genauso wie in einem TI-Nspire™ Dokument.

Kontextmeniis in PublishView™ Dokumenten

In PublishView™ Dokumenten enthalten Kontextmenis Verkniipfungen zu haufig
durchgefiihrten Aufgaben. Kontextmenis sind objekt- oder bereichsspezifisch:

e Das Kontextmend ,Blatt” enthalt Optionen zum Bearbeiten des Blatt- und
Dokumenten-Layouts.
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* Objekt-Kontextmends enthalten Optionen zum Bearbeiten des Objekts.

¢ Inhaltsabhdangige Kontextmenis enthalten Optionen zum Arbeiten mit den Inhalten

eines Objekts wie z. B. Text oder Video.
Arbeiten mit PublishView™ Objekten

In einem PublishView™ Dokument sind Texte, Hyperlinks, Bilder und Videos in
PublishView™ Objekten enthalten. Sie konnen diese Objekte innerhalb eines
PublishView™ Dokuments verschieben, in der GroRe @ndern, kopieren und einfligen
oder l6schen. Objekte kénnen auch so positioniert werden, dass sie sich tiberlappen.

Innerhalb eines Dokuments sind PublishView™ Objekte in drei Zustanden anzutreffen:

nicht ausgewahlt, ausgewahlt und interaktiv.

Status Beschreibung
Nicht Ein nicht ausgewahltes Objekt Object in an unselecied state. In this
ausgewahlt hat keine Griffe zum example, the object is a text box.

Verschieben oder Verandern
der GroRe. Um ein Objekt
abzuwahlen, klicken Sie mit der
linken oder rechten Maustaste
aullerhalb des Objekts.

In diesem Beispiel wird der
Rahmen ringsum das Objekt
angezeigt.

Ausgewdhlt | Ein ausgewahltes Objekt wird - |

von acht viereckigen Griffen {)\?jecl.ina selected state. In this example, the
umrahmt. Um ein Objekt ohject i et box.

auszuwahlen, klicken Sie auf
den Rahmen des Objekts. Wenn
ein Objekt ausgewahlt ist, kann
es verschoben und in der GroRe
verandert werden.

e Um ein Objekt zu
verschieben, klicken Sie o
eine Rahmenseite an und
ziehen Sie das Objekt an
den gewiinschten Ort.

e Um die GroRe eines
Objekts zu dandern, greifen
Sie einen der Griffe.

e Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf den
Rahmen, um ein
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Zustand befindet, kbnnen Sie
die Inhalte des Objekts
bearbeiten. Beispielsweise
kénnen Sie in einem Textfeld
einen Text eingeben, einen
vorhandenen Text bearbeiten
oder in einer TI-Nspire™
Applikation mathematische
Funktionen vervollstandigen. Im
interaktiven Zustand enthalten
Kontextmens Optionen, die
sich auf den Inhalt des Objekts
beziehen.

Status Beschreibung
Kontextmenii mit Optionen
zum Bearbeiten des
Objekts zu 6ffnen.
Interaktiv Ein interaktiver Zustand wird & E B . B
durch einen blauen Rahmen um :S;q(im
das Objekt angezeigt. Um ein !uo T 1 0 1.
Objekt in einen interaktiven 1 0.540302
Zustand zu versetzen, klicken Brmax 30 > 0.857553
Sie mit der linken oder der B 3 0.65429
rechten Maustaste in den 5 4 0.79348
Korper des Objekts. Wenn sich B 5 0.701369
das Objekt im interaktiven 6 0.76396 o

[ D]

Einfiigen eines Objekts

1. Uberpriifen Sie in der Dokumente-Werkzeugpalette, dass das PublishView™
Objekte-Meni geoffnet ist.

PublishView™ Objects

b

=208

Choose your working folder

12

2. Klicken Sie mit der Maus ein Symbol an und ziehen Sie es auf das Dokument.

3. Lassen Sie die Maustaste los, um das Objekt im Dokument abzulegen.
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o
Type your text here.

g al Ausgewahlte Textfelder und
Rahmenkdénnenin der GroRe
gedndert, verschoben,
kopiert, eingefiigt und

o geldscht werden.

4. Fassen Sie mit der Maus die Griffe des Objekts, um die GroRe zu dndern, und
ziehen Sie es an die gewiinschte Position im Dokument.

Offnen von Objekt-Kontextmeniis

> Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rahmen eines Objekts im
PublishView™ Dokument.

Das Kontextmeni wird geoffnet und ermoglicht den Zugriff auf die Aktionen
Léschen, Kopieren/Einfligen, Ausschneiden und In den Vordergrund/In den
Hintergrund.

a
"|3. Graph It Bring to Front
Graph your formula as a function. Send to Back
B hink: Do all values of the function apply to H & cut Ctrl+X
situation above? Modify the function t to bou L
the range so that it makes sense. Copy Ctrl+C
=]
24 ?’ Delete Delete
: .
L s Xl
_o i 1A
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Andern der GroRe eines Objekts

1. Um das Objekt auswahlen, klicken Sie dessen Rahmen an. Der Rahmen wird mit
einer breiten blauen Linie gekennzeichnet und die Griffe sind aktiv.

2. Bewegen Sie lhre Maus iber einen der Griffe, um das Werkzeug zum Andern der
GroRe zu aktivieren.

&

3. Ergreifen Sie einen der Griffe und ziehen Sie ihn in die gewlinschte Richtung, um
das Objekt zu vergroRern oder zu verkleinern.

4. Klicken Sie auf eine Stelle auRerhalb des Objekts, um die neue GroRe zu speichern.

Verschieben eines Objekts
So verschieben Sie ein Objekt an eine andere Stelle auf der Seite:

1. Um das Objekt auszuwahlen, klicken Sie dessen Rahmen an. Der Rahmen wird mit
einer breiten blauen Linie gekennzeichnet und die Griffe sind aktiv.

2. Bewegen Sie lhren Cursor Uber eine der Begrenzungen, um das Werkzeug zum
Verschieben zu aktivieren.

b

3. Klicken Sie, um das Objekt zu greifen. Die Hilfslinien zur horizontalen und vertikalen
Ausrichtung am oberen und unteren Rand des Objekts sind aktiviert. Verwenden
Sie die Gitterlinien, um das Objekt auf der Seite zu positionieren.

@ Hilfslinie zur vertikalen Ausrichtung
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@ Hilfslinie zur horizontalen Ausrichtung

4. Lassen Sie die Maustaste los, um das Objekt an der neuen Position abzulegen.

Uberschneiden von Objekten

Sie kdnnen Objekte so positionieren, dass eins Giber dem anderen liegt. Sie kénnen
auBerdem (iber die Stapel-Reihenfolge festlegen, welches Objekt im Vordergrund und
welches im Hintergrund abgebildet wird. Das Uberschneiden von Objekten hat bei der
Prasentation von Informationen im Klassenzimmer viele praktische Vorteile. Sie
konnen z. B. leere Textfelder Giber anderen Objekten platzieren, um Letztere zu
verbergen. Dann konnen Sie das Textfeld verschieben, um gleichzeitig das darunter
liegende Element sichtbar zu machen.

This text box is positioned to
overlap the image, which is
contained in frame.

So dndern Sie die Position eines Objekts in der Stapel-Reihenfolge:

1. Klicken Sie auf den Rahmen des zu positionierenden Objekts, um dieses
auszuwabhlen. Klicken Sie dann auf die rechte Maustaste, um das Kontextmeni zu

offnen.
This text box is positioned to =
overlap the image, which is
contained in a frame. Bring to Front
o Send to Back
b Cut Ctrl+x
B copy Ctri+C
o Delete Delete

2. Klicken Sie auf In den Hintergrund oder In den Vordergrund, um das Objekt an die
gewinschte Position zu verschieben.

Loschen eines Objekts

So l6schen Sie ein Objekt von einer Seite:
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1. Um das Objekt auswahlen, klicken Sie auf dessen Rahmen. Wenn ein Objekt
ausgewahlt ist, wird der Rahmen blau angezeigt und die Griffe sind aktiv.

2. Dricken Sie die Taste Léschen, um das Textfeld zu entfernen.
— oder —

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Rahmen und klicken Sie dann im
Kontextmenii auf Léschen.

Auswadhlen eines Arbeitsverzeichnisses fiir PublishView™ Objekte

Verwenden Sie das Feld ,,Wahlen Sie Ihr Arbeitsverzeichnis” im Fensterbereich
PublishView™ Objekte, um ein Verzeichnis auszuwahlen, in dem PublishView™
Dokumente und zugehérige Dateien gespeichert werden.

1. Stellen Sie sicher, dass der Fensterbereich PublishView™ Objekte gedffnet ist.

PublishView™ Objects A

=208

Choose your working folder
|

D

2. Klicken Sie auf |_|

Das Dialogfeld ,Wahlen Sie lhr Arbeitsverzeichnis“ wird geoffnet.

‘Choose Your Working Folder x |

LookIn: |3 PublishView_Objects - EdE @3

File Name IC \Documents and Settingsx0134044\Wy Documents\TI-Nspire\PublishView_Objects |

Files of Type | ~|

‘ Qpen H Cancel ‘

3. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem die Video- und Bilddateien gespeichert werden
sollen.

4. Klicken Sie auf Offnen, um das Arbeitsverzeichnis zu &ffnen.
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Das ausgewadhlte Verzeichnis wird als Arbeitsverzeichnis festgelegt und der
Verzeichnisname wird im Feld Wahlen Sie Ihr Arbeitsverzeichnis angezeigt. Im
Fensterbereich PublishView™ Objekte werden Vorschaubilder unterstltzter Bilder
und Videodateien angezeigt, die sich in dem Verzeichnis befinden.

PublishView™ Objects E3

2028

Choose your working folder

30cumems\TI-Nsplre\oldGeometrl =

Studentpict jog

5. Um eine Bild- oder Videodatei einem PublishView™ Dokument hinzuzufiigen,
wahlen Sie die Datei aus und verschieben Sie diese auf das aktive Blatt.

Arbeiten mit TI-Nspire™ Applikationen

Hinweis: Weitere Informationen finden Sie im entsprechenden Kapitel in diesem
Handbuch.

Hinzufiigen einer Applikation zu einem Problem

So flgen Sie einem Problem in einem PublishView™ Dokument eine TI-Nspire™
Applikation hinzu:

1. Fuhren Sie eine der folgenden Aktionen aus, um eine Applikation auszuwahlen:

e Zeigen Sie im Fensterbereich TI-Nspire™ Applikationen der Dokumente-
Werkzeugpalette mit dem Mauszeiger auf die entsprechende Applikation und
ziehen Sie sie auf das Problem.

e Klicken Sie in der Menlileiste auf Einfiigen und wahlen Sie aus dem Drop-down-
Menii eine Applikation aus.

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Blatt, um das Kontextmenl zu
offnen, klicken Sie auf Einfiigen und wahlen Sie dann eine Applikation aus dem
Mendi aus.

Die Applikation wird dem Blatt hinzugefiigt.
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Lists & Spreadsheet Problem

= |
A B C

[ ]
O

5 ]
3

‘ 3
m 000 |

2. Ziehen Sie die Griffe mit lhrer Maus, um die GroRRe des Applikationsobjekts zu
andern oder es zu verschieben.

Klicken Sie auRerhalb des Applikationsrahmens, um die MalRe zu bestatigen.

4. Um das Men fur die aktive TI-Nspire™ Applikation zu 6ffnen, klicken Sie in die
Applikation.

Das Meni wird in der Dokumente-Werkzeugpalette liber dem Fensterbereich TI-
Nspire™ Applikationen geoffnet.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Element der Applikation (z. B. eine
Zelle oder Funktion), um das Kontextmend fiir dieses Element zu 6ffnen.
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Documents Toolbox
.

Lists & Spreadsheet =
f 1:Actions ¢
==
Mo nsert 4
Lo
132 3:Data 4
X 4:Statistics v
B S:Table »

»

TI-Hspire™ Applications

HYN
WESPE J @

‘ Tl-Nspire™ Documents ¥ |
|

| PublishView™ Objects ¥

5. Um in der Applikation zu arbeiten, klicken Sie auf eine Option im

Applikationsmeni. Klicken Sie auf # , um den Applikationsmenii-Fensterbereich
einzuklappen.

Hinzufiigen vorhandener TI-Nspire™ Dokumente

Verwenden Sie den Fensterbereich TI-Nspire™ Dokumente, um ein vorhandenes TI-
Nspire™ Dokument zu 6ffnen, das einem PublishView™ Dokument hinzugefiigt werden
soll. Wenn Sie ein vorhandenes TI-Nspire™ Dokument 6ffnen, werden alle Seiten des
Dokuments im Vorschaufenster angezeigt. Sie konnen komplette Probleme oder
einzelne Seiten auf das PublishView™ Blatt verschieben.

Auswdihlen eines aktiven TI-Nspire™ Dokuments
So wahlen Sie ein aktives Dokument aus:

1. Uberpriifen Sie in der Dokumente-Werkzeugpalette, dass der Fensterbereich TI-
Nspire™ Dokumente gedffnet ist.
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kol

TI-Nspire Documents

Choose your working document

—le)

2. Klicken Sie auf |_|

Das Dialogfeld Wihlen Sie Ihr aktives Dokument wird geoffnet.

LookIn: |3 Examples -] BEREm @E
|22 MyLip 4 09 Statistics ns B4 Plot Sequence Order2 CAS ing|

|2 00 Geting Started.ns &8 10 simple Machines.ins 3 Plot Sequence System CAS.
|2 01 Percents tns £3 11 Optics Explorerns

|68 02 Functions.tns 3 12 Introducing CASIns

|#4 03 Linear Eqns tns 3 Getting Started tns

|# 04 Systems of Eqns tns 3 Flot Conics CAS tns

B3 05 Geometrytns €7 Plot Differential Equation.tns

|8 05 Advanced Funcions tns 3 Plot Differential Equation CAS tns

/B2 07 Trig Functions s 3 Plot Sequence s

|#4 08 Calculus tns @ Flot Sequence Order1 CASIns.

L] [T} 3

File Name: | ]

Files of Type: [T-Nspire Documents (“ns) -]

[-cancer |

3. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem das TI-Nspire™ Dokument gespeichert ist:

Klicken Sie auf w im Feld Suchen in:, um das Verzeichnis mit einem
Dateibrowser zu suchen.

Klicken Sie in einem gedffneten Verzeichnis auf E , um in der Verzeichnis-
Hierarchie eine Ebene nach oben zu wechseln.

Klicken Sie auf @, um zum Standard-Stammverzeichnis zurtickzukehren.

Klicken Sie auf Eﬂ, um einem gedffneten Verzeichnis auf Ihrem Computer ein
neues Verzeichnis hinzuzufigen.

Klicken Sie auf , um alle Verzeichnisse und Dateien aufzulisten. Klicken Sie

auf , um Einzelheiten anzuzeigen.

4. Waihlen Sie die gewiinschte Datei aus und klicken Sie auf Offnen.

Das TI-Nspire™ Dokument wird im Arbeitsbereich TI-Nspire™ Dokumente geoffnet.
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Tl-Nspire Documents ES

Choose your working document

y DocumentsiTI-Nspire\Graph.in:

# Graph.tns
» | Problem 1

5048.29,

Jealxlex®ezx

5. Um das TI-Nspire™ Dokument dem PublishView™ Dokument hinzuzufigen,

verschieben Sie jeweils eine einzelne Seite oder ein einzelnes Problem auf das
PublishView™ Blatt.

Wenn Sie ein Problem mit mehreren Seiten hinzufiigen, werden die Seiten auf
dem PublishView™ Blatt Ubereinander gestapelt. Verschieben Sie die oberste
Seite, um die anderen Seiten zu sehen.

Arbeiten mit Problemen

Wie ein TI-Nspire™ Dokument besteht auch ein PublishView™ Dokument aus einem
oder mehreren Problemen.

Probleme werden zur Strukturierung des PublishView™ Dokuments verwendet, sodass
Sie Variablen isolieren kdnnen. Wenn Variablen mit identischem Namen in
verschiedenen Problemen verwendet werden, konnen diese Variablen unterschiedliche
Werte besitzen. Um Probleme zu PublishView™ Dokumenten hinzuzufiigen, 6ffnen Sie
das Blatt-Kontextmentii oder verwenden Sie die Optionen im Men( ,Einfligen” im
Arbeitsbereich ,,Dokumente”. Beachten Sie beim Hinzufligen von Problemen folgende
Hinweise:

StandardmaRig enthalt ein neues PublishView™ Dokument ein Problem.
Sie konnen ein Problem hinter einem vorhandenen Problem einfligen.
Sie kénnen ein Problem nicht in der Mitte eines vorhandenen Problems einfligen.

Hinter dem ausgewahlten Problem wird immer ein neuer Problem-Umbruch
eingefigt.

Durch das Einfligen eines Problem-Umbruchs wird unter dem Umbruch auch ein
Leerraum eingefiigt.

Jedes Objekt zwischen zwei Problem-Umbriichen ist Teil des Problems {iber dem
Umbruch.

Arbeiten mit PublishView™ Dokumenten 101



Das letzte Problem enthalt alle Blatter und Objekte unterhalb des letzten Problem-
Umbruchs.

Problem-Umbriiche sind nicht abhangig von Objekten, sodass Sie Objekte innerhalb
eines Problems verschieben kdnnen, ohne dass dies Auswirkungen auf die Lage des
Problem-Umbruchs hat.

Hinzufiigen eines Problems

So fiigen Sie einem gedffneten PublishView™ Dokument ein Problem hinzu:

1.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Stelle des Blattes und klicken Sie
dann auf Einfiigen > Problem.

Das Problem wird unterhalb bereits vorhandener Probleme eingefiigt. Der Problem-
Umbruch stellt eine sichtbare Unterteilung zwischen den Problemen dar.

<Name of problem= X

Um das Problem zu benennen, markieren Sie den Standardtext, geben Sie einen
Namen ein und klicken Sie anschlieRend auRerhalb des Textfelds, um den Namen
zu speichern.

Der Problem-Umbruch wird gespeichert.
Problem 1

Wenn ein Dokument mehrere Probleme enthalt, konnen Sie mit der Bildlaufleiste
an der rechten Seite des Dokuments durch die Probleme scrollen.

Verwalten von Problem-Umbriichen

Problem-Umbriiche dienen zur Trennung von Problemen und Variablensets.

Jedes Problem besitzt einen Problem-Umbruch.

Ein Problem-Umbruch wird sichtbar, wenn einem Dokument ein Problem
hinzugefiigt wird.

Ein Problem-Umbruch wird durch eine gestrichelte Linie dargestellt, der Name des
Problems steht auf der linken Seite des Blattes.

StandardmaRig wird der Name des Problems als <Name des Problems> angezeigt.
Markieren Sie den Standardtext, um einen neuen Namen flr das Problem
einzugeben.

Problemnamen miissen nicht eindeutig sein. Zwei Probleme kénnen denselben
Namen besitzen.

Ausblenden und Anzeigen von Problem-Umbriichen

Sie kénnen einstellen, ob Problem-Umbriiche in einem PublishView™ Dokument
angezeigt oder ausgeblendet werden. StandardmaRig werden Problem-Umbriiche
angezeigt.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Dokuments

(auBerhalb vorhandener Objekte), um das Blatt-Kontextmenu zu 6ffnen.
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2. Klicken Sie auf Layoutoptionen.
Das Dialogfeld ,Optionen anzeigen/ausblenden” wird gedffnet.

Hinweis: Sie konnen auch Ansicht > PublishView™ Layoutoptionen anklicken.

Show/Hide Options

Show object borders

| Ok

3. Deaktivieren Sie die Option Problem-Umbriiche anzeigen, um Problem-Umbriiche
im Dokument auszublenden. Wahlen Sie die Option erneut, um die
Standardeinstellungen wiederherzustellen und die Problem-Umbriiche anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlieRen.

Umbenennen eines Problems

1. Klicken Sie auf den vorhandenen Problemnamen am Problem-Umbruch.
2. Geben Sie einen neuen Namen fir das Problem ein.

3. Klicken Sie auf eine Stelle aulRerhalb des Textfeldes, um den neuen Namen zu
speichern.

Loschen eines Problems

Sie kdnnen ein Problem auf mehrere Arten l6schen:

» Markieren Sie den Problem-Umbruch und Klicken Sie auf ¥ an der rechten Seite
des Umbruchs.

> Klicken Sie auf Bearbeiten > Léschen.

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Problem-Umbruch und klicken Sie
auf Léschen.

» Markieren Sie den Problem-Umbruch und driicken Sie die Taste Entf oder die
Riicktaste.

Wenn Sie ein Problem |6schen, werden alle in dem Problem enthaltenen Objekte
geldscht und der Leerraum zwischen dem ausgewadhlten und dem nachsten Problem-
Umbruch entfernt.

Gliedern von PublishView™ Bldittern

Ein PublishView™ Dokument kann mehrere Blatter enthalten. Im Arbeitsbereich auf
dem Bildschirm wird jeweils ein einzelnes Blatt angezeigt. Alle Arbeit wird in den
PublishView™ Objekten und TI-Nspire™ Applikationen in den Blattern vorgenommen.

Hinzufiigen von Blattern zu Dokumenten

So fligen Sie einem Dokument ein Blatt hinzu:
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» Klicken Sie auf Einfligen > Blatt.

Das Blatt wird dem Dokument hinzugefiigt und die Nummerierung wird um eins
erhoht.

Offnen des Blatt-Kontextmeniis

» Klicken Sie in einem PublishView™ Blatt mit der rechten Maustaste auf einen
leeren Bereich (auRerhalb vorhandener Objekte).

Es wird ein Kontextmeni gedffnet, welches Optionen zum Einfligen von
Problemen, Seiten, Applikationen und PublishView™ Objekten,
Bearbeitungsoptionen zum Entfernen von Leerrdumen oder Loschen einer Seite
sowie Optionen zum Ausblenden und Anzeigen von Problem-Umbriichen und
Objektrahmen enthalt.

Problem 1

Insert
Edit

Hide/Shaow

Seitennummerierung

In einem PublishView™ Dokument werden die Seitenzahlen am unteren Seitenrand
(FuBzeile) angezeigt. Die Seitenzahlen werden standardmaRig in der Mitte des
PublishView™ Blattes im Format # von # angegeben. Sie kdnnen die
Seitennummerierung nicht bearbeiten oder 16schen.

Arbeiten mit Kopf- und FuBzeilen

PublishView™ Dokumente enthalten am oberen und unteren Rand des Blattes einen
Bereich, um eine Kopf- oder eine FuBzeile einzufiigen. Kopf- und FuBzeilen kdnnen das
Datum, den Dokumentennamen, den Namen des Unterrichtsplans, der Klasse, der
Schule oder sonstige Informationen enthalten, die zur Identifizierung eines Dokuments
bendtigt werden.

StandardmaRig enthalten Kopf- und FuRzeilen keine Inhalte und die Grenzen fiir Kopf-
und FulRzeile sind verdeckt. Um eine Kopf- oder FulRzeile zum Bearbeiten zu aktivieren,
klicken Sie auf den oberen oder unteren Seitenrand. Wenn der Bereich aktiviert ist,
wird ein Textfeld mit hellgrauem Rahmen angezeigt.

Einfiigen und Bearbeiten von Text in Kopf- und Fuf3zeilen
1. Klicken Sie auf den oberen oder unteren Seitenrand.

Der Rahmen des Textfelds am Seitenrand wird angezeigt und der Objektbereich
wird deaktiviert. Der Cursor befindet sich im Bereich der Kopf- bzw. Fuzeile und
die Formatierungssymbolleiste wird aktiviert.
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This is a header

Lists & Spreadsheet Problem

2. Geben Sie den Text ein.
e Die Standard-Schriftart ist TI-Nspire™ True Type, 12 pt, normal.
e Text wird standardmaRig horizontal und vertikal zentriert.

e Der Text kann wie folgt ausgerichtet werden: links, zentriert, rechts oder
Blocksatz.

e Text, der nicht horizontal in das Textfeld passt, wird auf die ndchste Zeile
umgebrochen.

e Text, der nicht vertikal in das Textfeld passt, wird nicht angezeigt, bleibt jedoch
erhalten. (Wenn Sie Text |6schen, wird der verdeckte Text angezeigt.)

3. Um den Text zu speichern, haben Sie folgende Mdoglichkeiten:

e Klicken Sie auf eine beliebige Stelle auRerhalb des Kopf- bzw.
FuBzeilentextfelds, um den Text zu speichern.

e Driicken Sie Esc, um den Text zu speichern.

Das PublishView™ Blatt wird aktiv und das Formatierungsmeni wird
geschlossen.

Anzeigen und Ausblenden von Rahmen

Wenn Sie ein Objekt in ein Problem einfligen, werden standardmaRig Rahmen
angezeigt. Wenn Sie vorgeben, Rahmen auszublenden, gilt diese Einstellung fir alle
Objekte im Dokument sowie fiir alle Objekte, die Sie in das Dokument einfiigen. So
blenden Sie Rahmen aus:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf einen leeren Bereich des Blattes
(auRerhalb vorhandener Objekte), um das Kontextmenii zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf Layoutoptionen.
Das Dialogfeld Layout-Optionen wird gedffnet.

Hinweis: Sie kdnnen auch Ansicht > PublishView™ Layoutoptionen anklicken.

Show object borders

| OK|

3. Deaktivieren Sie die Option Objektrahmen anzeigen, um die Rahmen der Objekte
im Problem auszublenden. Wahlen Sie die Option erneut, um die
Standardeinstellungen wiederherzustellen und die Rahmen anzuzeigen.

4. Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlief3en.
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Hinzufligen und Entfernen von Leerrdumen

Zur Anderung der Darstellung von PublishView™ Objekten auf einem Blatt miissen Sie
moglicherweise Leerraume zwischen Objekten einfligen oder 16schen.

Hinweis: Sie konnen vertikale Leerraume zwischen Objekten wie folgt hinzufligen und
entfernen. Um horizontale Leerrdume zwischen Objekten hinzuzufiigen oder zu
|6schen, verschieben Sie das Objekt.

Hinzufiigen von Leerrdumen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bereich auerhalb eines Objekts, an
dem Sie einen Leerraum einfligen mdchten. Das Kontextmeni wird gedffnet.

2. Klicken Sie auf Bearbeiten > Leerraum hinzufiigen/entfernen. Das Werkzeug
Leerraum hinzufiigen/entfernen wird aktiv.

ptmedp space

Dag down and press enver to add space

Werkzeug Leerraum
hinzufiigen/entfernen

3. Positionieren Sie das Werkzeug mit der Maus exakt dort, wo Sie einen Leerraum
einfigen mochten.

4. Klicken Sie auf das Werkzeug und ziehen Sie den Mauszeiger dann nach unten, um
die GroRRe des einzufligenden Leerraums festzulegen. Wahrend Sie die GroRe des
Leerraums dndern, wird dieser griin angezeigt.
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5. Driicken Sie die Eingabetaste, um den Leerraum zwischen den Objekten
einzufiigen. Sie konnen die GroRe des Leerraums festlegen, indem Sie die Maus
nach oben bzw. nach unten ziehen, bevor Sie die Eingabetaste driicken.

Entfernen von Leerréumen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Bereich aulRerhalb eines Objekts, an
dem Sie einen Leerraum entfernen maochten.

Das Kontextmeni wird gedffnet.
2. Klicken Sie auf Bearbeiten > Leerraum hinzufiigen/entfernen.

Das Werkzeug Leerraum hinzufiigen/entfernen wird aktiv.
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Text box

i g space

Dag down and press enver to add space
Werkzeug Leerraum
hinzufiigen/entfernen

3. Positionieren Sie das Werkzeug mit der Maus exakt dort, wo Sie einen Leerraum
entfernen mochten.
4. Klicken Sie auf das Werkzeug und ziehen Sie dann die Maus nach oben, um die

GroRe des zu entfernenden Leerraums festzulegen. Wahrend Sie die GréRe des
Leerraums auswahlen, der geldscht werden soll, wird dieser rot angezeigt.

Ditag: down and press enter

A1 <[>

5. Dricken Sie die Eingabetaste, um den Leerraum zwischen den Objekten zu
entfernen. Sie konnen die GréRRe des Leerraums durch Ziehen der Maus nach oben
bzw. nach unten festlegen, bevor Sie die Eingabetaste driicken.

Hinweis: Wenn auf dem Blatt nicht gentigend Platz vorhanden ist, um alle Objekte
unterzubringen, werden die Objekte nicht verschoben, wenn Leerraum entfernt
wird.
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Loschen leerer Blatter aus Problemen

Sie kdnnen Blatter, die keine TI-Nspire™ Applikationen oder PublishView™ Objekte
enthalten, aus einem Problem |6schen. So |6schen Sie ein Blatt aus einem Problem:

1. Loschen Sie alle auf dem Blatt vorhandenen TI-Nspire™ Applikationen und
PublishView™ Objekte und verschieben oder 16schen Sie alle Problem-Umbriiche.

2. Platzieren Sie den Cursor in dem Blatt, das Sie |6schen méchten.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das leere Blatt, um das Kontextmeni zu
offnen.

4. Klicken Sie auf Bearbeiten > Blatt I6schen.

Das leere Blatt wird aus dem Problem entfernt.

Verwenden des Zooms

Die Zoomfunktion erlaubt es lhnen, jedes Objekt bzw. jeden Bereich des PublishView™
Dokuments fur Diskussionszwecke zu vergroRern oder zu verkleinern, um eine
Ubersicht iiber die Unterrichtsstunde anzuzeigen. Der Zoom verwendet beim
VergroRern den Mittelpunkt des sichtbaren Bereichs.

Die Standardeinstellung des Zooms ist 100 %.

> Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus, um den Prozentsatz des Zooms zu
andern:

e Geben Sie die Zahl ins Kastchen ein und driicken Sie die Eingabetaste.

¢ Verwenden Sie die Schaltflachen - und +, um den Prozentsatz in Schritten von
10 % zu verkleinern oder zu vergréRern.

e Verwenden Sie den Abwartspfeil, um einen voreingestellten Prozentsatz
auszuwahlen.

Die Zoom-Einstellungen werden beibehalten, wenn Sie das Dokument speichern.

Hinzufiigen von Text zu einem PublishView™ Dokument
Es gibt drei Moglichkeiten, Text in einem PublishView™ Dokument hinzuzufigen:

e Fligen Sie ein PublishView™ Textfeld ein, um freien Text in das Dokument
einzugeben oder Text von anderen Quellen in das Dokument zu kopieren. Sie
konnen beispielsweise ein PublishView™ Textfeld neben einem Bild platzieren und
eine Beschreibung in das Textfeld eingeben. Sie kdnnen auch einen Text aus .doc,
.txt und .rtf Dateien kopieren und einfligen. Verwenden Sie PublishView™
Textfelder, wenn Sie Optionen zum Hervorheben und Formatieren von Text
bendtigen. PublishView™ Textfelder werden bei der Umwandlung eines
PublishView™ Dokuments in ein TI-Nspire™ Dokument nicht umgewandelt. Sie
kénnen bewusst ein PublishView™ Textfeld verwenden, um Text einzufiigen, den
Handheld-Benutzer nicht sehen sollen.

e Verwenden Sie die TI-Nspire™ Notes Applikation. Die Notes Applikation sollten Sie
verwenden, wenn Sie einen fortgeschrittenen Gleichungseditor bendtigen und
wenn Sie mathematische Vorlagen und Sonderzeichen aus TI-Nspire™ verwenden
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missen. Hochgestellte und tiefgestellte Zeichen lassen sich in der Notes
Applikation ebenfalls leichter einfligen. Sie sollten Notes auch dann verwenden,
wenn Sie beabsichtigen, das PublishView™ Dokument in ein TI-Nspire™ Dokument
umzuwandeln, damit es auf Handhelds verwendet werden kann, und wenn Sie
mochten, dass die Handheld-Benutzer den Text sehen konnen.

e InTI-Nspire™ Applikationen, die Text erlauben, kdnnen Sie Text genauso
hinzufligen wie in einem TI-Nspire™ Dokument.

Einfiigen von Text in ein Textfeld

1. Stellen Sie sicher, dass der Fensterbereich PublishView™ Objekte geoffnet ist.

PublishView™ Objects X

=208

Choose your working folder

| -2

by
Klicken Sie mit der Maus auf ‘a und ziehen Sie es in das Problem.
Lassen Sie die Maustaste los, um das Textfeld im Problem abzulegen.

=
Type your text here.

| = |
4. Ergreifen Sie mit der Maus die Griffe des Textfelds, um die GroRe zu andern, oder
ziehen Sie es an die gewdlinschte Position im Problem.

5. Klicken Sie auf eine Stelle aulRerhalb des Textfeldes, um GrofRe und Position zu
speichern.

6. Klicken Sie auf ,Bitte geben Sie hier lhren Text ein”.

Die Formatierungssymbolleiste wird aktiviert. Das Textfeld ist im interaktiven
Zustand zum Eingeben oder Bearbeiten von Text.
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ype your lext here.

7. Geben Sie den neuen Text ein.
—oder —
Kopieren Sie Text aus einer anderen Datei und fiigen Sie ihn ein.
8. Formatieren Sie den Text nach Wunsch.
9. Klicken Sie auf eine Stelle auRerhalb des Textfeldes, um den Text zu speichern.
Formatieren und Bearbeiten von Text

Die Optionen zum Bearbeiten und Formatieren von Text befinden sich in einer
Formatierungssymbolleiste im oberen Bereich des aktiven Dokuments. Die
Formatierungsoptionen zum Bearbeiten von Texten umfassen:

o Andern von Schriftart, SchriftgréRe und Schriftfarbe
e Ubernehmen von Fettschrift, Kursivschrift und Unterstreichen

e Ubernehmen der folgenden Optionen fiir horizontale Textausrichtung: links, rechts,
zentriert und Blocksatz

e Einflgen von Hyperlinks.

Starten des Bearbeitungsmodus
» Klicken Sie in ein Textfeld, um den Bearbeitungsmodus zu starten.

e Das Formatierungsmeni wird gedffnet.
e Der Text ist fur die Bearbeitung selektierbar.

Offnen des Inhalte-Kontextmeniis

> Klicken Sie mit der rechten Maustaste in ein Textfeld, das Text oder einen Hyperlink
enthalt.

Das Formatierungsmeni und Kontextmenu werden gedffnet und zeigen
Verknlpfungen zum Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen an.

Verwenden von Hyperlinks in PublishView™ Dokumenten

In PublishView™ Dokumenten kénnen Sie Hyperlinks verwenden, um

e eine Verknipfung zu einer Datei herzustellen

e eine Verknipfung zu einer Website im Internet herzustellen
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Sie kdnnen einen Hyperlink einem gedffneten Dokument hinzufiigen oder einen
beliebigen Text in einem Textfeld in einen Hyperlink umwandeln. Wenn ein Hyperlink
hinzugefiigt wird, ist der Text unterstrichen und die Schriftfarbe ist blau. Sie kénnen die
Formatierung des Hyperlink-Texts andern, ohne die Hyperlink-Funktion zu verlieren.

Wenn eine Verkniipfung nicht mehr funktioniert, wird beim Anklicken der Verkniipfung
eine Meldung angezeigt:

e Die angegebene Datei kann nicht gedffnet werden.

e Kann die angegebene Webseite nicht 6ffnen.
PublishView™ Textfelder unterstitzen sowohl absolute als auch relative Links.

Absolute Links enthalten den genauen Speicherort der verkniipften Datei und bedirfen
nicht des Speicherorts des Hauptdokuments.

Relative Links enthalten den Speicherort der verkniipften Datei in Bezug auf das
Hauptdokument. Sollten Sie mehrere Unterrichtsstunden, die alle mit relativen Links
versehen sind, in einem einzelnen Ordner aufbewahren, konnen Sie den Ordner an
einen anderen Speicherort (anderes lokales Verzeichnis, Datenverbund, USB-Stick,
online) verschieben, ohne die Links zu zerstoren. Die Links bleiben auch dann bestehen,
wenn Sie die Dokumente zu einem Stundenbiindel oder Zip packen und freigeben.

Hinweis: Das PublishView™ Dokument muss vor dem Einfligen eines relativen
Hyperlinks gespeichert werden.

Einfiigen einer Verkniipfung zu einer Datei

Sie konnen Verkniipfungen mit jeder beliebigen Datei auf Ihrem Computer erstellen.
Wenn der Dateityp mit einer Applikation auf Ihrem Computer verkniipft ist, wird diese
beim Anklicken des Links gestartet. Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Datei zu verlinken:
die Eingabe bzw. das Einfligen der Dateiadresse in das Adressfeld oder das Browsen zu
einer Datei.

Verkniipfen einer Datei unter Verwendung einer Adresse

1. Stellen Sie sicher, dass der Fensterbereich PublishView™ Objekte geoffnet ist.

PublishView™ Objects X

=208

Choose your working folder

=

| -2

2. Ziehen Sie das Hyperlinksymbol e in das Dokument.
Das Dialogfeld ,Hyperlink” wird gedffnet.
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Text:

Address: |

Y\&_ Link to a file on your computer or network drive.

(] Linkto an Internet resource.

oK Cancel

3. Geben Sie den Namen des Links in das Textfeld ein. Dies kann beispielsweise der

Name des Dokuments sein.

4. Kopieren Sie den Speicherort des Dateipfads, den Sie verlinken wollen, und fligen

Sie ihn in das Adressfeld ein.
— oder —

Geben Sie den Speicherort der Datei in das Adressfeld ein.

Hinweis: Um Ubergeordnete Verzeichnisse zuzuteilen, tippen Sie ../ ein. Zum

Beispiel: ../../lessons/mathlesson2.tns

5. Klicken Sie auf OK, um die Verkniifung einzufiigen.

Dem PublishView™ Dokument wird ein Textfeld mit dem Hyperlink hinzugefiigt.

Verkniipfen einer Datei durch Browsen

1. Stellen Sie sicher, dass der Fensterbereich PublishView™ Objekte geoffnet ist.

PublishView™ Objects S

=208

Choose your working folder

| =

2. Ziehen Sie das Hyperlinksymbol B in das Dokument.
Das Dialogfeld , Hyperlink” wird gedffnet.
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Text: | 1

Address: | |

,_F.‘

‘ Link to a file on your computer or network drive.

| Link to an Internet resource.

P
b S

| oK H Cancel |

3. Geben Sie den Namen des Links in das Feld Text ein. Dies kann beispielsweise der
Name des Dokuments sein.

\d
4. Klicken Sie auf = , um Erstellen einer Verkniipfung zu einer Datei auf lhrem
Computer oder einem Netzlaufwerk auszuwahlen.

Das Dialogfeld Datei zum Einfiigen als Hyperlink auswédhlen wird geoffnet.

Select a file to insert a_s hybeﬂi_

Look In: ‘@T\-Nspire - Ben
I Backups 153 new test folder ) Language ¢
I Circles_Equation_of_a_Gircle ilb I Restores [£] Temp6181%
I3 Downloads I0) Screen Caplures B2 test_split_p
|- Examples 8 Active_Documentins 2 testt ins
[2) Linear_Equalities_in_Two_Variables tib & color_notes ins

12 Logs -@ Diagnostics_LTX0134044_2010-10-07 zip

03 MyLib  Document1.tins

I New Lesson Bundled filb # Document2.ins

I New Lesson Bundle2 tilb 2 Exampled tns

I New Lesson Bundle3 il & image_testins

1 13
File Name: | Document! tns |
Files of Type: | ~|

Insert Cancel

5. Gehen Sie zu der Datei, die Sie verknipfen mochten, wahlen Sie diese aus und
klicken Sie auf Einfiigen.

Der Pfadname wird im Dialogfeld ,Hyperlink” in das Adressfeld eingefigt.

Sollte die Software nicht in der Lage sein, zu entscheiden, ob die Verknlpfung eine

relative oder absolute Adresse ist, 6ffnet sich das Dialogfeld ,Hyperlink” mit der
Moglichkeit, die Verknupfungsart zu andern.

Klicken Sie auf die entsprechende Option, um die Verkniipfung zu @ndern.

e Zu absoluter Adresse andern.
e Zurelativer Adresse andern.
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6. Klicken Sie auf OK, um die Verknipfung einzufiigen.
—oder —

Klicken Sie auf Von vorne, um zum Dialogfeld ,Hyperlink” zurtickzukehren und eine
andere zu verknipfende Datei auszuwahlen oder um das Text- bzw. Adressfeld zu
bearbeiten.

Dem PublishView™ Dokument wird ein Textfeld mit dem Hyperlink hinzugefigt.

Example 1

7. Greifen Sie mit der Maus die Griffe des Textfelds, um die GroRe zu andern.
— oder —

Greifen Sie eine Seite des Rahmens und positionieren Sie das Textfeld an der
Stelle des Dokuments, wo Sie es bendtigen.

Verkniipfung mit einer Website

Es gibt zwei Moglichkeiten, eine Website zu verlinken: die Eingabe bzw. das Einfligen
der URL in das Adressfeld oder das Browsen zu einer Datei.

Verkniipfen einer Website unter Verwendung einer Adresse
1. Stellen Sie sicher, dass das Meni PublishView™ Objekte gedffnet ist.

2. Ziehen Sie das Hyperlinksymbol 8 in das Dokument , um das Dialogfeld
,Hyperlink” zu 6ffnen.

Schreiben oder kopieren Sie die URL, die Sie verlinken mdchten, in das Adressfeld.
4. Klicken Sie auf OK.

Dem PublishView™ Dokument wird ein Textfeld mit dem Hyperlink hinzugefigt.
Verkniipfen einer Website durch Browsen
1. Stellen Sie sicher, dass das Meni PublishView™ Objekte gedffnet ist.

2. Ziehen Sie das Hyperlinksymbol 8 in das Dokument , um das Dialogfeld
,Hyperlink” zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf ‘= zur Auswahl einer Verkniipfung zu einer Internetquelle.
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lhr Browser wird mit lhrer Standard-Website geodffnet.

4. Gehen Sie zu der Website oder zu einer Datei auf einer Website, zu der Sie eine
Verknlpfung erstellen mochten.

5. Kopieren Sie die URL und fiigen Sie diese in das Adressfeld im Dialogfeld
,Hyperlink” ein.

—oder —
Geben Sie die URL in das Adressfeld ein.
6. Klicken Sie auf OK.

Dem PublishView™ Dokument wird ein Textfeld mit dem Hyperlink hinzugefigt.

Google

=
7. Greifen Sie mit der Maus die Griffe des Textfelds, um die GroRe zu andern.

— oder —

Greifen Sie eine Seite des Rahmens und positionieren Sie das Textfeld an der
Stelle des Dokuments, wo Sie es bendtigen.

Bearbeiten eines Hyperlinks

Gehen Sie wie folgt vor, um den Namen, den Pfad oder die URL eines Hyperlinks zu
andern.

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hyperlink-Text und klicken Sie dann
auf Hyperlink bearbeiten.

Das Dialogfeld ,Hyperlink” wird ged&ffnet.

Text: [Google

Address: 'http:www.google.com |

‘ I":-.;. ‘Linktoaﬂleonyourcomputerornetworkdrive.

‘ () ‘ Link to an Internet resource.

| oK H Cancel
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2.

3.

Nehmen Sie die erforderlichen Korrekturen vor:

e Geben Sie Korrekturen am Namen des Hyperlinks in das Feld Text ein.

e Klicken Sie auf =, um das Dialogfeld Eine Datei auswiéhlen, die als Hyperlink
hinzugefiigt werden soll zu 6ffnen, und gehen Sie mit dem Dateibrowser zu
dem Verzeichnis, in dem sich die Datei befindet.

e Klicken Sie auf “ , um einen Browser zu 6ffnen und zu einer Website zu
gehen, deren korrekte URL zu kopieren und in das Feld Adresse einzufiigen.

Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Umwandeln eines vorhandenen Texts in einen Hyperlink

1.

Klicken Sie in das Textfeld, um den Bearbeitungsmodus zu aktivieren und das
Formatierungsmeni zu 6ffnen.

Wahlen Sie den Text aus, den Sie in einen Hyperlink umwandeln mochten.

Klicken Sie auf |i|

Das Dialogfeld , Hyperlink” wird gedffnet, der ausgewahlte Text befindet sich im
Textfeld.

Klicken Sie auf =+, um eine Verknlpfung zu einer Datei zu erstellen.

— oder —

Klicken Sie auf 'r*, um eine Verknlpfung zu einer Seite auf einer Website zu
erstellen.

Entfernen eines Hyperlinks

Verwenden Sie diesen Vorgang, um eine Verknlpfung aus einem Text in einem
Textfeld zu entfernen. Der Text selbst verbleibt im Dokument.

1.
2.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Hyperlink-Text.

Klicken Sie auf Hyperlink entfernen.

Die Hyperlink-Formatierung wird aus dem Text entfernt und der Text kann nicht
mehr angeklickt werden.

Hinweis: Um sowohl den Text als auch den Hyperlink zu entfernen, 16schen Sie einfach
den Text. Wenn ein Textfeld nur den Hyperlink-Text enthalt, I6schen Sie das Textfeld.

Arbeiten mit Bildern

Bilder kénnen PublishView™ Dokumenten als PublishView™ Objekte hinzugefiigt
werden oder in TI-Nspire™ Applikationen eingefligt werden, die Bilder unterstitzen.
Die folgenden Dateitypen werden unterstitzt: .bmp, .jpg und .png.
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Hinweis: Wenn eine TI-Nspire™ Applikation im PublishView™ Dokument aktiv ist, wird
das Bild zu der TI-Nspire™ Seite hinzugefiigt, wenn Sie in der Mendleiste oder im
Kontextmenii Einfiigen > Bild wahlen. Wenn kein TI-Nspire™ Dokument aktiv ist, wird
das Bild als PublishView™ Objekt hinzugefigt. Es werden nur Bilder in TI-Nspire™
Dokumente (.tns-Dateien) umgewandelt, die sich in TI-Nspire™ Applikationen befinden.

Einfiigen eines Bildes

1. Stellen Sie sicher, dass der Fensterbereich PublishView™ Objekte gedffnet ist.

PublishView™ Objects 2

=208

Choose your working folder

| k-1e]

ol
2. Klicken Sie auf und ziehen Sie das Symbol auf das Dokument.

Das Dialogfeld Bild auswiahlen, das in PublishView™ eingefiigt werden soll wird
geoffnet.

Hinweis: StandardmaRig wird das Verzeichnis angezeigt, in dem sich die von Texas
Instruments vorgeladenen Bilder befinden.

Choose animage to insert into PublishView X
LookIn: |3 Screen Captures - B @ B “
(3 12-30-2010 Image
%] Blue hills.jpg

%] problem2 jpa
= sunsetjpg

&) water lilies.jpg
& winterjpg

File Name [ |

Files of Type: lA” Images (*jpg, *jpeg, *.omp, *.pnag) e ‘

3. Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem sich die Bilddatei befindet, die Sie einflgen
mochten, und markieren Sie den Dateinamen.

4. Klicken Sie auf Bild einfiigen.

Das Bild wird dem PublishView™ Blatt hinzugefiigt.
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5. Greifen Sie mit der Maus die Griffe des Textfelds, um die GroBe zu andern.
— oder —

Greifen Sie eine Seite des Rahmens und positionieren Sie das Textfeld an der
Stelle des Dokuments, wo Sie es bendtigen.

Bilder verschieben
1. Klicken Sie auf den Rahmen, der das Bild enthalt, um ihn auszuwahlen.

2. Bewegen Sie lhren Cursor Gber den Rand des Bildes, um das Werkzeug zum

s

3. Verschieben Sie das Bild an seine neue Stelle auf dem PublishView™ Blatt.

Verschieben zu aktivieren.

Hinweis: Auf einem PublishView™ Blatt kénnen sich Objekte Giberschneiden.
Andern der GroRe von Bildern

1. Klicken Sie auf den Rahmen, der das Bild enthalt, um ihn auszuwéahlen.

2. Bewegen Sie Ihren Cursor Uber einen der blauen Griffe, um das Werkzeug zum

7

Andern der GroRe zu aktivieren. @
3. Ziehen Sie an dem Griff, um das Bild zu vergroBern oder zu verkleinern.

Bilder 16schen
» Klicken Sie auf ein Bild, um es auszuwahlen, und driicken Sie die Taste Léschen.
— oder —

» Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Kontextmeni zu 6ffnen, und klicken
Sie auf Loschen.

Arbeiten mit Videodateien

Sie kénnen Videodateien in ein PublishView™ Dokument einbetten und die Videos
direkt im PublishView™ Dokument abspielen. Folgende Videoformate werden
unterstutzt:

¢ Flash®-Videodateien (.flv) mit VP6-Video und MP3-Audio
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e MP4 (MPEG-4-Multimedia-Container) mit H264/AVC (Advanced Video Coding)-
Videokomprimierung und AAC-Audio

Hinweis: Sie konnen auch eine Verkniipfung zu einem Video einfligen, um das Video in
einem neuen Fenster des Browsers oder des Medien-Wiedergabeprogramms zu
starten. Weitere Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Hyperlinks.

Einfligen eines Videos
1. Stellen Sie sicher, dass der Fensterbereich PublishView™ Objekte gedffnet ist.

2. Klicken Sie auf [ und ziehen Sie das Symbol auf das Dokument.

Das Dialogfeld Video auswihlen, das in PublishView™ eingefiigt werden soll wird
geoffnet.

%4 Choose a video to insert into PublishView™

Look In: | Videos - Bl ® Bl

I E Eureka! Episode 20 Measuring Temperature.mp4 ‘

File Mame:

Files of Type: | All Videos (* fiv, *.mp4) - |

Cancel

3. Gehen Sie zu dem Verzeichnis, in dem sich die Videodatei befindet, die Sie
einfigen mochten, und markieren Sie den Dateinamen.

4. Klicken Sie auf Video einfiigen.
Dem PublishView™ Blatt wird ein Objekt hinzugeflgt, das das eingebettete Video

enthilt. Die Griffe zum Andern der GréRe und zum Verschieben sind
standardmaRig aktiv.
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00:04

5. Greifen Sie mit der Maus die Griffe des Objekts, um die GroRe zu dndern, oder
greifen Sie eine beliebige Stelle am Rahmen, um das Objekt an die gewlinschte
Position im Dokument zu ziehen. So kdnnen Sie beispielsweise das Objekt mit dem
Video Uber oder unter einem Textfeld positionieren, das einen einfiihrenden Text

zum Video enthalt.

6. Klicken Sie entweder auf den Pfeil nach rechts oder auf irgendeine Stelle im
Ansichtsfenster, um das Video abzuspielen.

Verwenden der Videokonsole

Uber die Videokonsole kénnen Benutzer ein Video steuern.

00:03

(1] (2] (3]

@ Startet oder beendet das Video.
@ Zeigt die Zeit, die seit Beginn des Abspielens vergangen ist.

© Schaltet den Ton stumm bzw. hebt die Stummschaltung auf.

Umwandeln von Dokumenten

Sie konnen PublishView™ Dokumente (.tnsp-Dateien) in TI-Nspire™ Dokumente (.tns-
Dateien) umwandeln, um sie auf Handhelds darzustellen. Sie kénnen auBerdem TI-
Nspire™ Dokumente in PublishView™ Dokumente umwandeln.

Beim Umwandeln eines Dokuments wird ein neues Dokument erstellt — das
urspriingliche Dokument bleibt erhalten und wird nicht mit dem neuen Dokument
verkniipft. Wenn Sie an einem Dokument Anderungen vornehmen, werden diese nicht
auf das andere Dokument Ubertragen.
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Umwandeln von PublishView™ Dokumenten in TI-Nspire™ Dokumente

PublishView™ Dokumente (.tnsp-Dateien) kdnnen nicht auf einem Handheld gedffnet
werden. Sie kdnnen das PublishView™ Dokument jedoch in ein TI-Nspire™ Dokument
umwandeln, welches Sie an ein Handheld tibertragen und auf diesem &6ffnen kénnen.
Beachten Sie die folgenden Punkte, wenn Sie ein PublishView™ Dokument in ein Tl-
Nspire™ Dokument umwandeln:

e Nur die TI-Nspire™ Applikationen werden Teil des TI-Nspire™ Dokuments.

e PublishView™ Objekte wie Textfelder, Bilder, Hyperlinks und Videos werden nicht
umgewandelt.

e Text in PublishView™ Textfeldern wird nicht umgewandelt, nur Text in einer TI-
Nspire™ Notes Applikation wird umgewandelt.

e Bilder, die in einer TI-Nspire™ Applikation enthalten sind, werden umgewandelt.
Bilder, die in PublishView™ Objekten enthalten sind, werden hingegen nicht
umgewandelt.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein PublishView™ Dokument (.tnsp-Datei) in
ein TI-Nspire™ Dokument (.tns-Datei) umzuwandeln.
1. Offnen Sie das PublishView™ Dokument, das Sie umwandeln méchten.
2. Klicken Sie auf Datei > Umwandeln in > TI-Nspire™ Dokument.
e Das neue TI-Nspire™ Dokument wird im Arbeitsbereich ,,Dokumente” gedffnet.

e Alle unterstltzten TI-Nspire™ Applikationen sind Teil des neuen TI-Nspire™
Dokuments.

e Das Layout des TI-Nspire™ Dokuments basiert auf der Reihenfolge der TI-
Nspire™ Applikationen im PublishView™ Dokument, d. h., von oben nach unten
und danach von links nach rechts.

- Jede TI-Nspire™ Applikation in einem PublishView™ Dokument wird im
umgewandelten TI-Nspire™ Dokument als separate Seite dargestellt. Die
Reihenfolge der Seiten im TI-Nspire™ Dokument basiert auf dem Layout
der TI-Nspire™ Applikationen im PublishView™ Dokument.

- Wenn sich zwei oder mehr Probleme auf einer Ebene befinden, ist die
Reihenfolge von links nach rechts.

e Problem-Umbriiche werden beibehalten.

e Das neue TI-Nspire™ Dokument ist nicht mit dem PublishView™ Dokument
verknupft.

| B
3. Wenn die Arbeit im Dokument abgeschlossen ist, klicken Sie auf I:I , um das
Dokument im aktuellen Ordner abzuspeichern.
— oder —

Klicken Sie auf Datei > Speichern unter, um das Dokument in einem anderen Ordner
abzuspeichern.
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Hinweis: Wenn das Dokument vorher noch nicht gespeichert wurde, kénnen Sie es
sowohl mit der Option Speichern als auch mit Speichern unter in einem anderen
Verzeichnis speichern.

Hinweis: Sie kdnnen auch die Option Speichern unter verwenden, um ein
PublishView™ Dokument in ein TI-Nspire™ Dokument umzuwandeln.

Hinweis: Wenn Sie versuchen, ein PublishView™ Dokument umzuwandeln, das keine TI-
Nspire™ Seiten oder Applikationen enthalt, wird eine Fehlermeldung angezeigt.

Umwandeln von TI-Nspire™ Dokumenten in PublishView™ Dokumente

Sie konnen vorhandene TI-Nspire™ Dokumente in PublishView™ Dokumente
umwandeln, um die Vorteile der umfangreicheren Layout- und Bearbeitungsfunktionen
zum Drucken, zum Erstellen von Schiiler-Berichten, Arbeitsbldttern oder Bewertungen
sowie zum Veroffentlichen von Dokumenten auf einer Website oder in einem Blog zu
nutzen.

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein TI-Nspire™ Dokument in ein
PublishView™ Dokument umzuwandeln:

1. Wabhlen Sie das TI-Nspire™ Dokument aus, das Sie umwandeln mdchten.
2. Wabhlen Sie Datei > Umwandeln in > PublishView™ Dokument.

e Das neue PublishView™ Dokument wird im Arbeitsbereich Dokumente
geoffnet.

e StandardmaRBig befinden sich sechs Objekte auf einer Seite.

e Bei der Umwandlung beginnt jedes Problem des TI-Nspire™ Dokuments auf
einer neuen Seite des PublishView™ Dokuments.

e Problem-Umbriiche werden beibehalten.
=
3. Wenn die Arbeit im Dokument abgeschlossen ist, klicken Sie auf , um das
Dokument im aktuellen Ordner abzuspeichern.
—oder —

Klicken Sie auf Datei > Speichern unter, um das Dokument in einem anderen Ordner
abzuspeichern.

Hinweis: Sie konnen auch die Option Speichern unter verwenden, um ein TI-Nspire™
Dokument als PublishView™ Dokument zu speichern.

Drucken von PublishView™ Dokumenten

Sie kénnen Berichte, Arbeitsbldtter und Bewertungen drucken, die Sie mit der
PublishView™ Funktion erstellt haben. So drucken Sie ein Dokument:

1. Klicken Sie auf Datei > Drucken.

Das Dialogfeld ,,Drucken” wird gedffnet. Auf der rechten Seite des Dialogfelds wird
eine Vorschau des Dokuments angezeigt.

2. Wabhlen Sie einen Drucker aus dem Meni aus.
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Hinweis: Das Feld Was drucken? ist deaktiviert.
3. Wabhlen Sie das Papierformat im Mendi aus. Die folgenden Optionen stehen zur
Verfligung:
e Letter (8,5x11")
e Legal (8,5x14")
e A4(210x297 mm)
4. Legen Sie die Anzahl der gewiinschten Kopien fest.

Geben Sie im Fensterbereich Druckbereich an, ob der Drucker alle Seiten des
Dokuments, einen bestimmten Seitenbereich oder nur die aktuelle Seite drucken
soll.

Hinweis: Die oberen und unteren Druckrdander sind standardmaRig auf 1" eingestellt
und werden beim Drucken von PublishView™ Dokumenten beibehalten.
Seitenrander gibt es nicht. PublishView™ Seiten werden so gedruckt, wie sie im
Arbeitsbereich angezeigt werden.

6. Bei Bedarf aktivieren oder deaktivieren Sie die Kastchen, um:
e Problem-Umbriiche und -Namen zu drucken.
e Kopfzeilen zu drucken.
e FuRzeilen zu drucken.
e Objektréander anzuzeigen.

7. Klicken Sie auf Drucken oder klicken Sie auf Als PDF speichern.
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Arbeiten mit Stundenpaketen

Viele Lektionen oder Aktivitdten enthalten mehrere Dateien. So verwenden
beispielsweise Lehrer eine Lehrerversion einer Datei, eine Schilerversion,
Bewertungen und manchmal unterstiitzende Dateien. Ein Stundenpaket ist ein
Behélter, in dem Lehrer alle Dateien sammeln konnen, die sie flr eine Lektion
bendtigen. Stundenpakete werden verwendet, um:

e Alle Arten von Dateien (.tns, .tnsp, .doc, .pdf, .ppt) zu einem Stundenpaket
hinzufugen.

e Stundenpakete an angeschlossene Handhelds oder Laptops zu senden (jedoch
werden hierbei nur die .tns Dateien an das Handheld tGbermittelt).

e Alle Dateien eines Stundenpakets mit der TI-Nspire™ Software anzuzeigen.
e Alle zu einer Lektion zugehorigen Dateien an einem Ort zu gruppieren.

e Ein Stundenpaket per E-Mail an Lehrer oder Schiiler zu verschicken, anstatt
mehrere Dateien zu suchen und als Anhang zu versenden.

Erstelleneines neuen Stundenpakets

Im Arbeitsbereich Dokumente kdnnen Lehrer und Schiiler neue Stundenpakete
erstellen. Lehrer kdnnen neue Stundenpakete auch im Arbeitsbereich Inhalte erstellen.

Erstellen eines Stundenpakets im Arbeitsbereich ,,Dokumente”

Gehen Sie wie folgt vor, um ein neues Stundenpaket zu erstellen. StandardmaRig
enthdlt das neue Stundenpaket keine Dateien.

Klicken Sie in der Dokumente-Toolbox auf ', um den Inhalte-Explorer zu 6ffnen.
Gehen Sie zu dem Ordner, in dem die Stundenpaket-Datei gespeichert werden soll.

3. Klicken Sie auf **, um das Men( zu 6ffnen, und dann auf Neues Stundenpaket.

Die neue Stundenpaket-Datei wird unter einem Standardnamen erstellt und zu
lhrer Dateiliste hinzugefugt.

4. Geben Sie einen Namen fir Ihr Stundenpaket ein.
5. Dricken Sie die Eingabetaste, um die Datei zu speichern.

Erstellen von Stundenpaketen im Arbeitsbereich Inhalte

Im Arbeitsbereich ,,Inhalte” haben Lehrer zwei Moglichkeiten, um Stundenpakete zu
erstellen:

e Wenn die firr ein Stundenpaket benétigten Dateien sich in unterschiedlichen
Ordnern befinden, erstellen Sie ein leeres Stundenpaket und fligen diesem dann
Dateien hinzu.

e Wenn sich alle benétigten Dateien im selben Ordner befinden, erstellen Sie ein
Stundenpaket mit den ausgewdahlten Dateien.
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Erstellen eines leeren Stundenpakets

Fihren Sie die folgenden Schritte aus, um ein Stundenpaket zu erstellen, das keine
Dateien enthalt.

1.

Gehen Sie auf Ihrem Computer in den Ordnern, in dem die Stunde gespeichert
werden soll.

Hinweis: Wenn Sie die Software zum ersten Mal verwenden, missen Sie auf lhrem
Computer gegebenenfalls erst einen Ordner erstellen, bevor Sie ein Stundenpaket
erstellen kénnen.

Klicken Sie auf oder auf Datei> Neues Stundenpaket.

Die neue Stundenpaket-Datei wird unter einem Standardnamen erstellt und der
Dateiliste hinzugefiigt.

Geben Sie einen Namen fir das Stundenpaket ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

Das Stundenpaket wird mit dem neuen Namen gespeichert und die Details werden
im Vorschaufenster angezeigt.

Erstellen eines Stundenpakets mit Dateien

Sie kdnnen mehrere Dateien in einem Ordner auswahlen und dann das Stundenpaket
erstellen. Ordner kdnnen nicht zu Stundenpaketen hinzugefiigt werden.

1.

Gehen Sie in den Ordner, der die Dateien enthalt, die Sie zu einem Stundenpaket
zusammenfassen mochten.

Wahlen Sie die Dateien aus. Um mehrere Dateien auszuwahlen, markieren Sie die
erste Datei, halten dann die Umschalttaste gedriickt und klicken auf die letzte Datei
in der Liste. Um mehrere einzelne Dateien auszuwahlen, markieren Sie die erste
Datei, halten dann Strg gedriickt und klicken auf die anderen Dateien, um sie
ebenfalls zu markieren.

Klicken Sie auf ** und dann auf Stundenpakete >Neues Stundenpaket aus Auswahl
erstellen.

Ein neues Stundenpaket wird erstellt und im gedffneten Ordner gespeichert. Das
Stundenpaket enthalt Kopien der ausgewahlten Dateien.

Geben Sie einen Namen fir das Stundenpaket ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

Das Stundenpaket wird im geoffneten Ordner gespeichert und die Details werden
im Vorschaufenster angezeigt.

Hinzufiigen von Dateien zu einem Stundenpaket

Fligen Sie Dateien mit einer der folgenden Methoden zu einem Stundenpaket hinzu:
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e Ziehen Sie eine beliebige Datei in ein Stundenpaket. Durch diese Methode wird die
Datei in das Stundenpaket verschoben. Wenn Sie das Stundenpaket |6schen, wird
diese Datei vom Computer geloscht. Sie kdnnen die Datei aus dem Papierkorb
wiederherstellen.

e Kopieren Sie eine Datei in die Zwischenablage und fligen Sie sie in das
Stundenpaket ein.

e Verwenden Sie die Option Dateien zu Stundenpaket hinzufiigen. Durch diese
Methode wird die Datei in das Stundenpaket kopiert. Die Datei wird nicht von
ihrem urspriinglichen Speicherort verschoben.

Verwenden der Option Dateien zu Stundenpaket hinzufiigen

Verwenden Sie diese Option, um einem leeren Stundenpaket Dateien hinzuzufiigen
oder einem bereits bestehenden Stundenpaket weitere Dateien hinzuzufiigen.

1. Verwenden Sie eine der folgenden Optionen, um die Stundenpaket-Datei
auszuwahlen.

e Wenn Sie im Arbeitsbereich Dokumente arbeiten, 6ffnen Sie den Inhalte-
Explorer und doppelklicken auf den Namen der Stundenpaket-Datei.

e Wenn Sie im Arbeitsbereich ,Inhalte” arbeiten, doppelklicken Sie auf den
Namen des Stundenpakets.

Hinweis: Im Arbeitsbereich Inhalte kénnen Sie durch Klicken auf den Namen des
Stundenpakets auch das Dialogfeld Dateien im Vorschaufenster 6ffnen. Die
Option Dateien zu Stundenpaket hinzufiigen erreichen Sie vom Dialogfeld
Dateien aus. Wenn das Stundenpaket bereits Dateien enthalt, wird die erste
Datei im Stundenpaket im Vorschaufenster angezeigt.

Das Dialogfeld Stundenpaket wird getffnet. Der Name entspricht dem Namen des
Stundenpakets.

Lesson_Bundle

Add Files to Lesson Bundle

2. Klicken Sie auf Dateien zu Stundenpaket hinzufiigen.

Das Dialogfeld Hinzufligen wird angezeigt.
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3. Gehen Sie zu der Datei, die Sie dem Stundenpaket hinzufligen mochten, um sie
auszuwahlen.

e Sie kdnnen mehrere Dateien gleichzeitig markieren, wenn sich diese im selben
Verzeichnis befinden.

e Wenn sich die Dateien in unterschiedlichen Ordnern befinden, kénnen Sie sie
nur nacheinander hinzufligen.

e Innerhalb eines Stundenpakets kdnnen Sie keinen Ordner erstellen; Sie kdnnen
einem Stundenpaket auch keinen Ordner hinzufugen.

4. Klicken Sie auf Hinzufligen, um die Datei dem Paket hinzuzufiigen.

Die Datei wird dem Stundenpaket hinzugefligt und ist nun im Dialogfeld
Stundenpaket aufgelistet.

5. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis alle benétigten Dateien zum Stundenpaket
hinzugefigt sind.

Offnen eines Stundenpakets

Um Dateien in einem Stundenpaket anzuzeigen und damit zu arbeiten, 6ffnen Sie die
Stundenpaket-Datei auf eine der folgenden Arten:

> Doppelklicken Sie auf den Namen des Stundenpakets.
» Wahlen Sie das Stundenpaket aus, driicken Sie dann die rechte Maustaste und

klicken Sie auf Offnen.

» Waihlen Sie das Stundenpaket aus und klicken Sie auf ** und dann auf Gffnen.

» Waihlen Sie das Stundenpaket aus und driicken Sie dann Strg + O (Mac®: # + O).

Wenn Sie ein Stundenpaket 6ffnen, werden die im Paket enthaltenen Dateien in einem
separaten Dialogfeld angezeigt.
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. Circles_Equation

: Circles_Equation_of_a_Circletns b
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
@ Circles_Equation_of_a_Circle_...

»
lﬂﬂ Circles_Equation_of_a_Circle_... »
X Circles_Equation_of_a_Circle_.. »

Add Files to Lesson Bundle (8

Hinweis: Sie kdnnen ein Stundenpaket nicht auBerhalb der TI-Nspire™ Software 6ffnen.
Wenn Sie beispielsweise das Verzeichnis mit dem Dateimanager lhres Computers
offnen und auf den Namen des Stundenpakets doppelklicken, wird die TI-Nspire™
Software nicht automatisch gestartet.

Offnen von Dateien in einem Stundenpaket

Sie konnen jede Datei eines Stundenpakets auf lhrem Computer 6ffnen, wenn das
jeweilige dem Dateityp zugeordnete Programm auf dem Computer installiert ist.

e Wenn Sie eine .tns oder .tnsp Datei 6ffnen, wird die Datei im Arbeitsbereich
Dokumente der TI-Nspire™ Software gedffnet.

e Wenn Sie einen anderen Dateityp 6ffnen, wird die Applikation oder das Programm
gestartet, welche(s) dieser Datei zugeordnet ist. Eine .doc Datei wird
beispielsweise in Microsoft® Word geoffnet.

Offnen Sie eine Datei eines Stundenpakets auf eine der folgenden Arten:

> Doppelklicken Sie auf das Stundenpaket und dann auf eine Datei in diesem
Stundenpaket.

» Wabhlen Sie innerhalb eines Stundenpakets eine Datei aus und klicken Sie auf p
oder klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den Dateinamen und wahlen Sie
Offnen.

Verwalten von Dateien in einem Stundenpaket

Sie kbnnen Dateien in einem bestehenden Stundenpaket 6ffnen, kopieren/einfugen,
16schen und umbenennen. So greifen Sie auf Dateien in einem bestehenden
Stundenpaket zu und bearbeiten diese:

1. Wahlen Sie eine der folgenden Optionen, um ein bereits vorhandenes
Stundenpaket zu ermitteln.
¢ Wenn Sie im Arbeitsbereich Dokumente arbeiten, 6ffnen Sie den Inhalte-
Explorer (klicken Sie in der Dokumente-Toolbox auf ) und gehen Sie dann
zu dem Ordner, in dem sich das Stundenpaket befindet.
e Gehen Sie im Arbeitsbereich ,Inhalte” unter ,Lokale Inhalte" zu dem Ordner, in
dem das Stundenpaket im Fensterbereich ,Inhalte” gespeichert ist.

Hinweis: Im Fensterbereich ,Inhalte” konnen Sie durch Klicken auf den Namen
des Stundenpakets auch das Dialogfeld ,,Dateien” im Fensterbereich
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,Vorschau” 6ffnen. Wahlen Sie eine Datei aus und klicken Sie mit der rechten
Maustaste darauf, um das Kontextmenu zu 6ffnen.

Files

__ Circles_Equation_of_a_Circle.ins
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.doc
'@ Circles_Equation_of_a_Circle_Student.pdf
@ Circles_Equation_of_a_Circle_Teacher.doc
'@Circles_Equatiun of_a_Circle_Teacher.pdf

Add Files to Lesson Bundle

* vy v v v

2. Doppelklicken Sie auf den Namen des Stundenpakets, um das Dialogfeld
Stundenpaket zu 6ffnen.

i Circles_Equation... |
: Circles_Equation_of_a_Circletnsp =
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...

'@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
@] Circles_Equation_of_a_Circle_...
'E:] Circles_Equation_of_a_Circle_...
Add Files to Lesson Bundle

3. Wahlen Sie die Datei, mit der Sie arbeiten méchten, und klicken Sie auf p, um das
Kontextmen zu 6ffnen.

'@ Circles_Equation_of| Ctri+0
[ Circles_Equation_of]| i Copy Cirl+C
4 Circles_Equation_of]
Add Files to Lesson Bur
Delete Delete
Rename F2

Add Files to Lesson Bundle
Refresh F&
Package Lesson Bundle

Close

Sendto Connected Handhelds

4. Klicken Sie auf die Aktion, die Sie durchfiihren mochten:
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* Klicken Sie auf Gffnen. TI-Nspire™ und PublishView™ Dokumente werden im
Arbeitsbereich Dokumente gedffnet. Wenn Sie einen anderen Dateityp 6ffnen,
wird die Applikation oder das Programm gestartet, welche(s) dieser Datei
zugeordnet ist.

e Klicken Sie auf Kopieren, um die Datei in die Zwischenablage zu kopieren.

e Gehen Sie zu einem Ordner auf Ihrem Computer oder einem angeschlossenen
Handheld oder Laptop, driicken Sie dann die rechte Maustaste und klicken Sie
auf Einfiigen, um die kopierte Datei an einem neuen Speicherort zu speichern.

e Klicken Sie auf Léschen, um eine Datei aus dem Stundenpaket zu |6schen. Seien
Sie beim Loschen von Dateien aus dem Stundenpaket vorsichtig. Stellen Sie
sicher, dass die im Stundenpaket enthaltenen Dateien noch an anderer Stelle
gespeichert sind, falls Sie diese spater erneut benétigen.

¢ Klicken Sie auf Umbenennen, um der Datei einen neuen Namen zu geben.
Driicken Sie Esc, um den Vorgang abzubrechen.

e Klicken Sie auf Dateien zu Stundenpaket hinzufiigen, um Dateien auszuwahlen
und dem Paket hinzuzufiigen.

e Klicken Sie auf Aktualisieren, um die Liste der Dateien im Stundenpaket zu
aktualisieren.

e Klicken Sie auf Stundenpaket packen, um eine .tilb Datei zu erstellen.

e Klicken Sie auf An angeschlossene Handhelds senden, um das
Ubertragungswerkzeug zu 6ffnen und die ausgewahlte Datei an
angeschlossene Handhelds zu senden. Sie kdnnen .tns-Dateien und BS-Dateien
senden.

5. Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf SchlieBen, um das Dialogfeld zu schlief3en.
Verwalten von Stundenpaketen

Verwenden Sie das Men( Optionen oder das Kontextmend, um ein Stundenpaket zu
kopieren, zu l6schen, umzubenennen oder an angeschlossene Handhelds oder Laptops
zu senden. Ordner kdnnen nicht zu Stundenpaketen hinzugefiigt werden.

Verwalten von Stundenpaketen im Arbeitsbereich ,,Dokumente”

1. Offnen Sie den Inhalte-Explorer und klicken Sie dann mit der rechten Maustaste auf

den Namen des Stundenpakets oder klicken Sie auf **, um das Kontextmen( zu
offnen.
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2. Klicken Sie auf die Aktion, die Sie durchfiihren mochten: Nicht verfigbare Aktionen

= copy ctri+C
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Filter By 4

sind blass angezeigt.

Klicken Sie auf Offnen, um das Stundenpaket zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Eine Ebene aufwirts, um in der Ordnerhierarchie eine Ebene
nach oben zu gelangen.

Ordner kdnnen nicht zu Stundenpaketen hinzugefligt werden. Wenn Sie auf

Neuer Ordner klicken, wird am Speicherort des Stundenpakets ein neuer Ordner

hinzugefugt.

Klicken Sie auf Neues Stundenpaket, um ein neues Stundenpaket zu erstellen.
Das neue Stundenpaket wird dem vorhandenen Stundenpaket nicht
hinzugefigt—es wird lediglich im selben Verzeichnis erstellt, in dem sich das
vorhandene Stundenpaket befindet.

Klicken Sie auf Umbenennen, um den Namen des Stundenpakets zu dndern.
Driicken Sie Esc, um diesen Vorgang abzubrechen.

Klicken Sie aufKopieren, um das Stundenpaket in die Zwischenablage zu
kopieren.

Gehen Sie zu einem anderen Ordner und klicken Sie auf Einfligen, um das
Stundenpaket an einen anderen Speicherort zu kopieren.

Klicken Sie auf Léschen, um das Stundenpaket zu I6schen. Seien Sie beim
Léschen eines Stundenpakets vorsichtig. Stellen Sie sicher, dass die im
Stundenpaket enthaltenen Dateien noch an anderer Stelle gespeichert sind,
falls Sie diese spater erneut bendtigen.

Alle auswahlen markiert alle Dateien im ged&ffneten Ordner. Diese Aktion
funktioniert nicht bei Stundenpaketen.
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Klicken Sie auf Stundenpaket packen, um eine .tilb Datei zu erstellen.

Klicken Sie auf Aktualisieren, um die Liste der Dateien im gedffneten Ordner zu
aktualisieren.

Verwalten von Stundenpaketen im Arbeitsbereich Inhalte

1.
2.

Klicken Sie im Fensterbereich ,Ressourcen” auf Computerinhalte.

Gehen Sie im Fensterbereich Inhalte zu dem Stundenpaket, mit dem Sie arbeiten
mochten, klicken Sie dann mit der rechten Maustaste, um das Kontextmenu zu

offnen, oder klicken Sie auf **, um das Menu Optionen zu 6ffnen.

Open Citrl+0
i copy Ctri+C
Delete Delete
Refresh Cirl+R
Rename F2
9 Up a Level Alt+Up

Create Shortcut...

Lesson Bundles 4
Send to Connected Handhelds

Filter by ¥

Wahlen Sie die Aktion, die Sie durchfihren mochten:

Klicken Sie auf Offnen, um das Stundenpaket zu 6ffnen.

Klicken Sie auf Kopieren, um das Stundenpaket in die Zwischenablage zu
kopieren.

Gehen Sie zu einem Ordner auf lhrem Computer oder einem angeschlossenen
Handheld, driicken Sie dann die rechte Maustaste und klicken Sie auf Einfiigen,
um die kopierte Datei an einem neuen Speicherort zu speichern.

Klicken Sie auf Léschen, um das Stundenpaket zu I6schen. Seien Sie beim
Loschen eines Stundenpakets vorsichtig. Stellen Sie sicher, dass die im
Stundenpaket enthaltenen Dateien noch an anderer Stelle gespeichert sind,
falls Sie diese spater erneut benétigen.

Klicken Sie auf Aktualisieren, um die Liste der Dateien im Stundenpaket zu
aktualisieren.

Klicken Sie auf Umbenennen, um dem Stundenpaket einen neuen Namen zu
geben. Driicken Sie Esc, um den Vorgang abzubrechen.

Um in der Ordnerhierarchie eine Ebene nach oben zu gelangen, klicken Sie auf
Eine Ebene aufwarts.

Um das Stundenpaket unter ,Lokale Inhalte” der Liste der Verkniipfungen
hinzuzufugen, klicken Sie auf Verkniipfung erstellen.

Um dem Stundenpaket weitere Dateien hinzuzufiigen, klicken Sie auf
Stundenpakete > Dateien zu Stundenpaket hinzufiigen.
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e Klicken Sie auf Stundenpakete > Stundenpaket packen, um eine .tilb Datei zu
erstellen.

e Klicken Sie auf An angeschlossene Handhelds senden, um das
Ubertragungswerkzeug zu 6ffnen und das Stundenpaket an ein
angeschlossenes Handheld zu senden. Es werden nur .tns Dateien an das
Handheld gesendet.

Packen von Stundenpaketen

Beim Erzeugen von Paketdateien aus Stundenpaketen wird ein ,,Paketordner" mit einer
.tilb-Datei erstellt. Diese Datei enthdlt alle Dateien des Stundenpakets. Sie missen
eine Stunde packen, bevor Sie das Stundenpaket (.tilb Datei) per E-Mail an Kollegen
oder Schiiler versenden kdnnen. StandardmaRig wird das Stundenpaket im folgenden
Verzeichnis gespeichert:

...\TI-Nspire\New Lesson Bundlel.tilb\package\...

Packen einer Stunde im Arbeitsbereich ,,Dokumente”

1. Offnen Sie den Inhalte-Explorer.

2. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem die Datei gespeichert ist.
3. Wabhlen Sie das Stundenpaket, das Sie packen mochten.
4

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, um das Kontextmeni zu 6ffnen, und klicken
Sie auf Paketdatei fiir Stunde erzeugen.

Das Dialogfeld Stundenpaket bestatigt, dass die .tilb Datei erstellt wurde und das
Stundenpaket erfolgreich gepackt wurde.

Lesson Bundle

5. Klicken Sie auf Ja, um den Ordner zu 6ffnen, in dem die Paketdatei des
Stundenpakets gespeichert ist. Klicken Sie auf Nein, um das Dialogfeld zu
schlieRen.

Packen einer Stunde im Arbeitsbereich , Inhalte”

1. Gehen Sie unter Computerinhalt zu dem Ordner, der das Stundenpaket enthalt, das
Sie packen mochten.

2. Klicken Sie im Fensterbereich Inhalte auf das Stundenpaket. Die Einzelheiten zum
Stundenpaket werden im Vorschaufenster angezeigt.

3. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um die Paketdatei zu erzeugen:

e Klicken Sie vom Vorschaufenster aus im Dialogfeld Dateien auf ) und klicken
Sie dann auf Stundenpaket packen.

e Klicken Sie im Fensterbereich , Inhalte” mit der rechten Maustaste auf den
Namen des Stundenpakets und dann auf Stundenpakete> Stundenpaket packen.

Das Dialogfeld Stundenpaket bestatigt, dass das Stundenpaket erstellt wurde.
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4.

Klicken Sie auf Ja, um den Ordner zu 6ffnen, in dem die Paketdatei des
Stundenpakets gespeichert ist. Klicken Sie auf Nein, um das Dialogfeld zu
schlieRen.

Versenden eines Stundenpakets per E-Mail

Nachdem Sie ein Stundenpaket gepackt haben, kénnen Sie die .tilb Datei per E-Mail an
andere Lehrer oder an Schiller versenden. So hdngen Sie ein Stundenpaket an eine E-
Mail an:

1.

Wahlen Sie in lhrem E-Mail-Programm die Option, mit der Sie eine Datei anhdangen
konnen, und gehen Sie zum entsprechenden .tilb Ordner.

Offnen Sie das Verzeichnis und wihlen Sie die .tilb-Datei aus, um sie an die E-Mail
anzuhangen. Der .tilb-Ordner kann nicht per E-Mail versendet werden.

Versenden von Stundenpaketen an angeschlossene Handhelds

1.

Um ein Stundenpaket auszuwahlen, gehen Sie folgendermaRen vor:

e Offnen Sie im Arbeitsbereich Dokumente den Inhalte-Explorer und wihlen Sie
dann das Stundenpaket aus, das Sie versenden mochten.

e Gehen Sie im Arbeitsbereich Inhalte zu der Stunde, die Sie im Fensterbereich
Inhalte versenden mochten.

Ziehen Sie das Stundenpaket in ein angeschlossenes Handheld. Sie kdnnen das
Stundenpaket auch kopieren und in ein angeschlossenes Handheld einfligen.

Das Stundenpaket wird als gleichnamiges Verzeichnis an das Handheld tGbertragen. Es
werden nur .tns Dateien auf das Handheld Ubertragen.
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Erstellen von Screenshots

Mit Schnappschiissen kénnen Sie:

e Screenshot

- Die aktive Seite in einem TI-Nspire™ Dokument aus der Software oder dem TI-
SmartView™ Emulator als Bild aufzeichnen.

- Aufnahmen als .jpg-, .gif- oder .png-Dateien speichern, die in TI-Nspire™
Applikationen eingefiigt werden kénnen, bei denen Bilder zulassig sind.

- Bilder kopieren und in andere Applikationen wie Microsoft® Word einfligen.
e Ausgewdhltes Handheld erfassen

- Den aktuellen Bildschirm eines angeschlossenen Handhelds als Bild
aufnehmen.

- Aufnahmen als .jpg-, .gif- oder .png-Dateien speichern, die in TI-Nspire™
Applikationen eingefligt werden kénnen, bei denen Bilder zulassig sind.

- Bilder kopieren und in andere Applikationen wie Microsoft® Word einfugen.
e Bilder im Handheld Modus erfassen

- Im Arbeitsbereich Dokumente benutzen Sie die DragScreen Funktion um den
Emulator- oder den Seitenbildschirm zu erfassen, wenn der TI-SmartView™
Emulator aktiv ist.

- Lehrer kénnen diese Funktion nutzen, um ein Bild zu Prasentationstools wie
SMART® Notebook, Promethean’s Flipchart, und Microsoft® Office
Anwendungen inklusive Word und PowerPoint® zu ziehen und einzufiigen.

Auf Schnappschuss zugreifen

Das Werkzeug Schnappschuss ist in allen Arbeitsbereichen verfiigbar. So 6ffnen Sie die
Option Schnappschuss:

> Klicken Sie in der Mendleiste auf Extras > Bildschirmaufzeichnung.

> Klicken Sie in der Symbolleiste auf \E.
Verwenden der Funktion Screenshot

Mit der Funktion Screenshot kdnnen Sie eine aktive Seite eines TI-Nspire™ Dokuments
erfassen. Sie kénnen Bildschirmabbildungen in den folgenden Formaten speichern:
.jpg, .gif, .png und .tif. Gespeicherte Bilder kdnnen in TI-Nspire™ Applikationen
eingeflgt werden, die Bilder zulassen. Das Bild wird auch in die Zwischenablage
kopiert und kann in andere Anwendungen wie Microsoft® Word oder PowerPoint®
eingefigt werden.

Schnappschuss einer Seite
Um eine aktive Seite zu erfassen, gehen Sie wie folgt vor.

1. Offnen Sie im Arbeitsbereich Dokumente ein Dokument und gehen Sie zu der Seite,
die Sie erfassen mdchten, um sie zu aktivieren.
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2. Klicken Sie auf [@] und dann auf Screenshot.
Das Bild der aktiven Seite wird in die Zwischenablage und in das Fenster
Bildschirmaufzeichnung kopiert. Wenn die Bildschirmaufnahme abgeschlossen ist,

°6 Screen Capture taken. View it. ®

offnet sich das Dialogfeld in der unteren rechten Ecke des

Desktops.
3. Klicken Sie auf Anzeigen.
Das Fenster Bildschirmaufzeichnung wird geoffnet.

Alternativ konnen Sie auch Fenster > Fenster Bildschirmaufzeichnung wahlen, um
das Fenster Bildschirmaufzeichnung zu &6ffnen.

File Edit View

BEX e e m % & 3nf3‘¢_>‘
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RN N R E Y

EE

=

07-11-2018 Image003

4. Um weitere Seiten zu erfassen, gehen Sie zu einer anderen Seite im aktuellen
Dokument oder 6ffnen Sie ein neues Dokument, um eine Seite auszuwahlen.

Beim Erfassen zuséatzlicher Seiten werden die Bilder in das Fenster
Bildschirmaufzeichnung kopiert, das mehrere Bilder enthalten kann. Die zuletzt
erfasste Seite ersetzt den Inhalt der Zwischenablage.

Verwenden der Funktion Ausgewdhlites Handheld erfassen

Mit der Funktion Ausgewdhltes Handheld erfassen konnen Sie den aktiven Bildschirm
eines angeschlossenen Handhelds erfassen.

1. Gehen Sie im angeschlossenen Handheld zu dem Meni oder der Seite in einem
Dokument, die Sie erfassen méchten.

2. Wabhlen Sie in der Software das angeschlossene Handheld:

Erstellen von Screenshots 137



e Im Arbeitsbereich Inhalte wahlen Sie das Handheld aus der Liste
angeschlossener Handhelds im Fenster Ressourcen aus.

* Im Arbeitsbereich Dokumente 6ffnen Sie Gber die Dokumente-Toolbox den
Inhalte-Explorer. Wahlen Sie dann das Handheld aus der Liste angeschlossener
Handhelds aus.

* Im Arbeitsbereich Klasse wahlen Sie einen angemeldeten Schiiler aus.

3. Klicken Sie auf IE, und klicken Sie dann auf Ausgewihltes Handheld erfassen.

— oder —

Klicken Sie auf , und klicken Sie dann auf Ausgewihltes Handheld erfassen.

Der Bildschirm wird in die Zwischenablage und in das TI-Nspire™ Fenster
Bildschirmaufzeichnung kopiert. Wenn die Bildschirmaufnahme abgeschlossen ist,

offnet sich das Dialogfeld (8] Sersen Capturs taken. viw'. in der unteren rechten Ecke des
Desktops.

4. Klicken Sie auf Anzeigen.
Das Fenster Bildschirmaufzeichnung wird gedffnet.

Sie kénnen weitere Bildschirme aus einem gedéffneten Dokument auf einem
angeschlossenen Handheld erfassen oder ein weiteres Dokument auf einem
Handheld 6ffnen, um Bildschirme von diesem Dokument zu erfassen.

Beim Erfassen zusatzlicher Bildschirme werden die Bilder in das Fenster
Bildschirmaufzeichnung kopiert, das mehrere Bilder enthalten kann. Der zuletzt
erfasste Bildschirm ersetzt den Inhalt der Zwischenablage.

Erfasste Bildschirme anzeigen

Wenn Sie eine Seite oder einen Bildschirm erfassen, werden sie in das Fenster
Bildschirmaufzeichnung kopiert.
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File Edit View
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Andern der GroRe der Ansicht erfasster Bildschirme

Verwenden Sie im Fenster Bildschirmaufzeichnung die Optionen VergroRern und
Verkleinern, um die GroRe der erfassten Bildschirme zu verandern.

> Klicken Sie in der Symbolleiste auf

(£)
% um die Bildschirme in der Ansicht zu

vergroRern. Sie kénnen auch im Meni Ansicht > Vergr6Rern wihlen.

» Klicken Sie in der Symbolleiste auf

@%, um die Bildschirme in der Ansicht zu

verkleinern. Sie kénnen auch im Meni Ansicht > Verkleinern wahlen.

Speichern Erfasste Seiten und Bildschirme

Sie kénnen Bildschirmaufnahmen speichern, um sie in anderen TI-Nspire™
Dokumenten zu verwenden, in denen Bilder zulassig sind, oder in anderen
Applikationen wie Microsoft® Word. Sie kdnnen ein einzelnes Bild speichern, mehrere
Bilder zum Speichern auswahlen oder alle aufgenommenen Bilder speichern.

Speichern ausgewaihlter Bildschirme

1. Wabhlen Sie im Fenster Bildschirmaufzeichnung den Bildschirm, den Sie speichern
maochten.

2. Klicken Sie auf Datei > Ausgewihlte(n) Bildschirm(e) speichern.

—
Hinweis: Sie kdnnen im Fenster Bildschirmaufzeichnung auch auf E’ klicken.

Das Dialogfeld Speichern wird angezeigt.
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3. Gehen Sie auf lhrem Computer zu dem Speicherort, an dem die Datei gespeichert
werden soll.

4. Geben Sie einen Namen fur die Datei ein.
Hinweis: Der Standarddateiname lautet MM-TT-JJJJ Image ###.

5. Wahlen Sie den Dateityp fir die Bilddatei aus. Das Standardformat ist .jpg. Klicken
Sie auf w, um ein anderes Format auzuwahlen: .gif, .tif oder .png.

6. Klicken Sie auf Speichern.
Die Datei wird im ausgewahlten Ordner gespeichert.

Speichern mehrerer Bildschirme
1. Wahlen Sie im Fenster Bildschirmaufzeichnung die Bildschirme, die Sie speichern
mochten.

Um mehrere aufeinanderfolgende Bildschirme zu speichern, klicken Sie auf das
erste Bild, halten Sie dann die Umschalttaste gedriickt und klicken Sie auf weitere
Bilder. Um Bildschirme in zufalliger Reihenfolge auszuwahlen, driicken Sie die

Taste Strg (Mac®: #) und klicken Sie auf jedes Bild, welches Sie speichern wollen.

2. Klicken Sie auf EI oder wahlen Sie Datei > Ausgewadhlte(n) Bildschirm(e)
speichern. Um alle Bildschirmaufnahmen auf einmal zu speichern, wahlen Sie
Datei > Alle Bildschirme speichern.

Hinweis: Die Option ,Alle Bildschirme speichern” steht in der Funktion Klasse
aufzeichnen nicht zur Verfligung.

Das Dialogfeld Speichern wird angezeigt.

3. Gehen Sie im Feld Speichern in zu dem Ordner, in dem Sie die Bilder speichern
maochten.
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4. Geben Sie im Feld Dateiname einen neuen Ordnernamen ein. Der Standardname
fir Ordner lautet MM-TT-JJJJ Image. Dabei steht MM-TT-JJJJ fur das aktuelle
Datum.

5. Wahlen Sie den Dateityp fir die Bilddateien aus. Das Standardformat ist .jpg.
Klicken Sie auf w, um ein anderes Format auzuwahlen: .gif, .tif oder .png.

6. Klicken Sie auf Speichern.

Die Bilder werden im ausgewahlten Ordner mit Namen gespeichert, die vom
System vergeben wurden und das Datum und die Folgenummer enthalten.
Beispiel: MM-TT-JJJJ Image 001.jpg, MM-TT-JJJJ Image 002.jpg usw.

Bildschirme kopieren und einfiigen

Sie kénnen einen erfassten Bildschirm auswahlen und in die Zwischenablage kopieren,
um ihn in andere Dokumente oder Applikationen einzufiigen. Sie kénnen kopierte
Bildschirme auch ausdrucken. Kopierte Bildschirme werden mit einen
VergroRerungsfaktor von 100 % erfasst und in der Reihenfolge kopiert, in der sie
ausgewahlt werden.

Kopieren eines Bildschirms

1. Wabhlen Sie den Bildschirm aus, den Sie kopieren mochten.

2. Klicken Sie auf oder Bearbeiten > Kopieren.
Der ausgewadhlte Bildschirm wird in die Zwischenablage kopiert.
Einfiigen eines Bildschirms

Je nachdem, in welche Applikation Sie die Grafik einfigen mochten, klicken Sie auf
Bearbeiten > Einfiigen.

Hinweis: Sie kdnnen auch einen Schnappschuss in eine andere Applikation ziehen. Dies
entspricht der Funktion Kopieren und Einfligen.

Bilder im Handheld Modus erfassen

Im Arbeitsbereich Dokumente benutzen Sie die DragScreen Funktion um den Emulator-
oder den Seitenbildschirm zu erfassen, wenn der TI-SmartView™ Emulator aktiv ist.

Lehrer kénnen diese Funktion nutzen, um ein Bild zu Prasentationstools wie SMART®
Notebook, Promethean’s Flipchart, und Microsoft® Office Anwendungen inklusive Word
und PowerPoint® zu ziehen und einzufligen.

Bilder mit der DragScreen Funktion erfassen

Fuhren Sie die folgenden Schritte aus,um ein Bild zu erfassen und es zu einer
Anwendung eines Drittanbieters zu kopieren.

1. Vom Arbeitsbereich Dokumente, klicken Sie auf E, das sich in der Dokumente-
Toolbox befindet.
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Offnen- des TISmartView™ Emulators

¢ Wenn Handheld + Seitenbildschirm als Display gewahlt sind, wird das aktuelle
Dokument im Emulator und im Seitenbildschirm angezeigt.

e Wenn Tastatur + Seitenbildschirm als Display gewahlt sind, wird das aktuelle
Dokument im Seitenbildschirm angezeigt.

B Document Preview ~
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2. Um die Bildschirmaufzeichnung zu beginnen, klicken Sie auf die Flache oberhalb
des Emulators oder (iber der Tastatur In dem Handheld + Seitenbildschirm Display
konnen Sie auch die Flache um den Emulator herum anklicken.

Die Maustaste dabei nicht loslassen. Wenn der Cursor aktiv ist oder wenn Sie
innerhalb des Emulator-Fensters klicken, wird die Bildschirmaufzeichnung nicht
angefangen.

[ - [Handheld + SideScreen - | [ - [Keypad + SideScreen |

T-nspire o 1 TI-1Spire ox I

In derHandheld + Seitenbildschirm In der Tastatur + Seitenbildschirm Ansicht,
Ansicht, klicken Sie auf die Flache klicken Sie auf die Flache oberhalb der
oberhalb des Emulators, klicken Sie auf
die Flache umden Emulatorherum, oder
klicken Sie den Rand des Emulator
Bildschirms, um mit der
Bildschirmaufzeichnung anzufangen.

Tastatur, um mit der Bildschirmaufzeichnung
anzufangen.

3. Ohne die Maustaste loszulassen ziehen Sie das Bild.
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Eine Schattenkopie des aufgezeichneten Bildschirms 6ffnet sich. Die Schattenkopie
bleibt sichtbar bis die Maustaste losgelassen wird.

Das ® in der Ecke der Schattenkopie zeigt an, dass das Bild dort nicht eingefligt
werden kann.
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Ziehen Sie das Bild zu einer offenen Drittanbieter Anwendung Wenn das Bild auf

der Anwendung des Drittanbieters ist, zeigt das an, dass das Bild eingefiigt
werden kann.

Lassen sie die Maustaste los, um das Bild in die gewahlte Anwendung abzulegen.

Der Bildschirm wird in die Zwischenablage und in das TI-Nspire™ Fenster
Bildschirmaufzeichnung kopiert.

Um das aufgezeichnete Bild zu sehen, klicken sie auf Fenster > Fenster
Bildschirmaufnahme.

Sie kdnnen nach Bedarf zusatzliche Bildschirme erfassen. Beim Erfassen
zusatzlicher Bildschirme werden die Bilder in das Fenster Bildschirmaufzeichnung
kopiert, das mehrere Bilder enthalten kann. Der zuletzt erfasste Bildschirm ersetzt
den Inhalt der Zwischenablage.
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Arbeiten mit Bildern

Bilder kdnnen in TI-Nspire™ Applikationen als Referenz, fiir Bewertungen und fir
Anweisungen verwendet werden. Bilder konnen Sie den folgenden

e Graphs & Geometry
e Data & Statistics
¢ Notes

e Question, einschlieRlich Schnellumfrage

In den Applikationen Graphs & Geometry und Data & Statistics werden Bilder in den
Hintergrund hinter die Achse und andere Objekte gesetzt. In den Applikationen Notes
und Question wird das Bild (im Vordergrund) an der Stelle des Cursors in den Text
eingebunden.

Sie kénnen die folgenden Bilddateitypen einflgen: .jpg, .png oder .bmp.

Hinweis: Die Transparenzfunktion des Dateityps .png wird nicht unterstitzt.
Transparente Hintergriinde werden weil angezeigt.

Arbeiten mit Bildern in der Software

In der TI-Nspire™ Software konnen Sie Bilder einfligen, kopieren, verschieben und
l6schen.

Einfiigen von Bildern

In den Applikationen Notes und Question und in der Schnellumfrage kdnnen Sie auf
einer Seite mehr als ein Bild einflgen. In den Applikationen Graphs & Geometry und
Data & Statistics konnen Sie je Seite nur ein Bild einfligen.

1. Offnen Sie das Dokument an der Stelle, an der Sie ein Bild einfiigen méchten.

2. Klicken Sie auf Einfiigen > Bild.

Das Dialogfeld Bild einfligen wird geoffnet.
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Insert image

LookIn: | Images

& Arch at National Park jpg
&) Arch of Bridge jpg
&1 Bridge jpg

&l Bridgez jpg

£l Bridgejpg

£l Fencejpo

£l Ferris Wheel jpg
€]l Fountain jpg

[ HotairBalloons jpg
[ Manhole Coverjpg
] Tulip.jpa

File Mame

Files of Type: I.»\\II Images (*jpg, *jpeg, *.bmp, *.png)

| Cancel |

3. Gehen Sie zu dem Ordner, in dem sich das Bild befindet, und wahlen Sie das Bild
aus.

4. Klicken Sie auf Offnen.
e Inden Applikationen Graphs & Geometry und Data & Statistics wird das Bild in
den Hintergrund hinter die Achse gesetzt.

¢ Inden Applikationen Notes, Question und der Schnellumfrage wird das Bild an
der Stelle des Cursors eingefligt. Ober- und unterhalb des Bilds kdnnen Sie Text
eingeben und Sie kénnen das Bild auf der Seite nach oben und nach unten
verschieben.

Hinweis: Das Einfligen von Bildern funktioniert auch, indem Sie ein Bild in die
Zwischenablage kopieren und in der Anwendung einfligen.

Verschieben von Bildern

In Applikationen wie Notes und Question, wo sich das Bild an der Stelle des Cursors
befindet, kdnnen Sie das Bild neu ausrichten, indem Sie es auf eine neue Linie oder
eine freie Flache verschieben oder in eine Textzeile setzen. In den Applikationen
Graphs & Geometry und Data & Statistics kdnnen Bilder auf der Seite an jede beliebige
Position verschoben werden.

1. Wahlen Sie das Bild aus.

e Klicken Sie in den Applikationen Notes und Question auf das Bild, um es
auszuwahlen.

e Inden Applikationen Graphs & Geometry und Data & Statistics klicken Sie dafiir
mit der rechten Maustaste auf das Bild und klicken dann auf Auswéhlen > Bild.

2. Klicken Sie auf das ausgewahlte Bild und halten Sie die Maustaste gedriickt.

e Wenn sich ein Bild im Vordergrund befindet, verwandelt sich der Cursor in ﬁ .
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e Wenn sich ein Bild im Hintergrund befindet, verwandelt sich der Cursor in

Ziehen Sie das Bild an den neuen Speicherort und lassen Sie die Maustaste los, um
das Bild dort abzulegen.

Wenn sich ein Bild im Vordergrund befindet, verwandelt sich der Cursor in %,
wenn Sie ihn Uber eine Stelle bewegen, wo sich eine neue Linie oder Flache

befindet. Bilder, die sich im Hintergrund befinden, lassen sich auf der Seite Gberall
ablegen.

Andern der GroRe von Bildern

Um das Seitenverhaltnis eines Bilds beizubehalten, kénnen Sie die BildgroRe dndern,
indem Sie das Bild an einer der vier Ecken greifen.

1.

5.

Wahlen Sie das Bild aus.

e Klicken Sie in den Applikationen Notes und Question auf das Bild, um es
auszuwdhlen.

e Inden Applikationen Graphs & Geometry und Data & Statistics klicken Sie dafir
mit der rechten Maustaste auf das Bild und klicken dann auf Auswéhlen > Bild.

Bewegen Sie den Cursor in eine der Ecken des Bilds.

Der Cursor verwandelt sich in x (einen Pfeil mit vier Richtungen).

Hinweis: Wenn Sie den Cursor in eine Bildecke ziehen, verwandelt sich der Cursor in

"I" (einen Pfeil mit zwei Richtungen). Wenn Sie die GroRe eines Bilds andern,
indem Sie es an einer seiner Ecken ziehen, wird das Bild verzogen.

Klicken Sie in eine Ecke des Bilds.

Das Werkzeug £ wird aktiviert.

Sie verkleinern das Bild, indem Sie den Cursor nach innen bewegen, und Sie
vergroRern es, wenn Sie den Cursor nach auflen bewegen.

Lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie die richtige BildgroRe erreicht haben.

Loschen von Bildern

So l6schen Sie ein Bild aus einem geo6ffneten Dokument.

1.

Wahlen Sie das Bild aus.

e Wenn sich ein Bild im Vordergrund befindet, klicken Sie auf das Bild, um es
auszuwahlen.

e Wenn sich ein Bild im Hintergrund befindet, klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf das Bild und klicken dann auf Auswéhlen > Bild.

Driicken Sie Léschen.

Das Bild wird geldscht.
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Verwenden von Question in der Lehrersoftware

Mit der Applikation Question in der Teacher Software kdnnen Sie Fragen der folgenden
Typen erstellen: Multiple-Choice, freie Antwort, Fragen zu Gleichungen, Ausdriicke,
Koordinatenpunkte, Listen, Bilder und Chemiefragen.

Schiler kénnen zwar keine Fragen erstellen, aber sie konnen Dokumente mit Fragen
offnen, die Fragen beantworten und ihre Antworten im Modus ,Selbsttest” tiberprifen.

Die Applikation Question ist im Mend ,Einfligen” im Arbeitsbereich ,,Dokumente”
verflgbar.

- B s ] msert - ) FF - |0 - [ - M Document Preview ~ 6
S B
(Lesrmen = Tear Q- - A - Tspresans - |11 - A+ A B I @
(2] [l = ! = =
@ ‘ Question ES {EEE)» *Doc RAD D b ¢
& 1.Clear Answers ,
7/ 2:Check Answer » |
N3 nsen ,
i
A |4:Format v [ O|A
(€9 5:Teacher Tool Falstts , Ole
0| a Olc
~ Multiple Choice Properties Olp
Response Type: |Single Respon...
~ Correct Answer
[a ~ || | “Document1 x| irE

Menii ,Einfligen“. Klicken Sie auf Einfiigen und wahlen Sie Question aus, um eine
Frage hinzuzufiigen oder wahlen Sie Bild aus, um einer Frage ein Bild hinzuzufligen.

Dokumentwerkzeuge Klicken Sie auf dieses Symbol, um den Toolbox-Bereich zu
offnen.

Question-Werkzeug Enthélt ein Meni mit Werkzeugen, die fiir das Arbeiten mit der
Question-Anwendung zur Verfligung stehen.

Konfigurationswerkzeug Mit diesem Werkzeug konnen Sie fiir jede Frage, die Sie
erstellen, bestimmte Eigenschaften festlegen.

Arbeitsbereich ,Frage” Hier konnen Sie lhre Fragen eingeben und die Antworten
der Schiiler einsehen.

Formatierungssymbolleiste Damit kdnnen Sie Texte formatieren.

O® 6 ©¢ © © ©

Dokumenten-Ansicht Sie kénnen das Dokument im Computer- oder Handheld-Modus
anzeigen. Die Dokumentvorschau wechselt, die SeitengrofRe bleibt jedoch
unverandert. Weitere Informationen zur Dokumentvorschau finden Sie unter
Arbeiten mit TI-Nspire™ Dokumenten.
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Erléuterung der Question-Werkzeuge
Wenn Sie eine Frage hinzufligen, wird die Question-Applikation geoffnet. Klicken Sie

o
bei Bedarf auf Dokumentwerkzeuge a"L‘? , um das Meni Extras zu 6ffnen.

Hinweis:Die Lehrer-Werkzeugpalette steht Schiilern nicht zur Verflgung.

Name des Werkzeugs Funktion des Werkzeugs

Antworten Damit kdnnen Lehrer oder Schiiler die Antworten in der
e l6schen aktuellen Frage oder im Dokument I6schen.

Antwort priifen Wenn Sie im Dialogfeld , Frageeigenschaften”
.-J »Selbsttest” als Dokumenttyp wahlen, konnen die

Schiiler ihre Antworten auf die Frage liberpriifen.

1 ~=" Einfligen Gibt Lehrern oder Schilern die Moglichkeit, einer Frage
1 H 1 oder einer Antwort ein Ausdrucksfeld oder ein Feld fir
L--d eine chemische Gleichung hinzuzufiigen.

Formatieren Damit kdnnen Lehrer oder Schiiler den ausgewahlten
Text als tief- oder hochgestellt formatieren. (Das Feld fur
eine chemische Gleichung verwendet ein eigenes
Formatwerkzeug. Deshalb funktioniert dieses
Formatwerkzeug nicht im Feld fiir die chemische

Gleichung.)
-, Lehrer- Damit kdnnen Sie Copyright-Informationen hinzufiigen
I:z;r Werkzeugpalette und ,-Selbsttest” oder ,Prifung” als Dokumenttyp
festlegen.

Verwenden des Meniis ,Einfliigen”

Das Menii ,Einfligen” in den Dokumente-Werkzeugen gibt Ihnen die Moglichkeit,
mathematische Ausdrucksfelder LZi und Felder fir chemische Gleichungen iz den
folgenden Bereichen einiger Fragetypen hinzuzufiigen: ,Frage”, ,Vorgeschlagene
Antwort” und ,Richtige Antwort”. Wenn Sie Fragetypen bearbeiten, die
mathematische Ausdriicke oder chemische Gleichungen erlauben, platzieren Sie den

Cursor dort, wo Sie das Feld einfigen mochten und fiihren Sie folgende Schritte durch.
1. Offnen Sie das Werkzeug ,Frage®.
2. Klicken Sie auf Einfiigen > Ausdrucksfeld oder Chembox.

Die Software fiigt ein leeres Feld an der Stelle ein, wo Sie den Cursor platziert
haben.

3. Geben Sie den gewiinschten mathematischen Ausdruck oder die gewiinschte
chemische Formel ein und klicken Sie auRerhalb des Feldes, um mit der Eingabe
des Texts fortzufahren.
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Verwendung der Lehrer-Werkzeugpalette

Mit der Lehrer-Werkzeugpalette kénnen Sie Copyright-Informationen hinzufiigen und
»Selbsttest” oder ,,Prifung” als Dokumenttyp festlegen.

Hinzufiigen von Copyright-Informationen

Im Dialogfeld ,Frageeigenschaften” konnen Sie der aktuellen Frage Copyright-
Informationen hinzufiigen.

!
1. Klicken Sie auf das Symbol Lehrer-Werkzeugpalette I:r > Frageeigenschaften.

Das Dialogfeld ,Frageeigenschaften” wird ged6ffnet.

Question Properties

Authol

~opyright »

ownel

Document Froperties

Document Type | Exam d

OK Cancel

2. Geben Sie den Namen des Autors ein und wechseln Sie zum Feld Copyright.

Hinweis: In der Software TI-Nspire™ konnen Sie Fragen von mehreren Autoren in
einem Dokument verwenden. Das heil3t, die Informationen, die Sie zu Autor und
Copyright eingeben, sind nicht global. Sie missen die entsprechenden
Informationen fiir jede Frage eingeben.

3. Wahlen Sie aus, ob die Frage lizenzfrei (allgemein zuganglich) oder
urheberrechtlich geschitzt ist, und gehen Sie zum Feld Jahr tber.
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4. Geben Sie das Jahr an, in dem die Frage urheberrechtlich geschiitzt wurde, und
gehen Sie zum Feld Inhaber Gber. Wenn Sie eine neue Frage schiitzen mdchten,
geben Sie das aktuelle Jahr ein (Beispiel: 2012).

5. Geben Sie den Namen der natlrlichen oder juristischen Person ein, die der
Copyright-Inhaber ist.

6. Klicken Sie auf OK.

Einstellung der Dokumenttypen ,Selbsttest und ,,Priifung”

Wenn Sie den Typ ,Selbsttest” oder ,,Prifung” fur ein Dokument festlegen, gilt dieser
fir alle Fragen in diesem Dokument.

e Wenn Sie den Dokumenttyp auf ,Selbsttest” setzen, konnen Schiiler die Antworten
mit den vorher vom Lehrer eingestellten Antworten vergleichen.

e Im Modus ,Prifung” kénnen die Schiiler die von lhnen eingegebene Musterantwort
auf eine Frage nicht einsehen. Sie kénnen den Modus ,Priifung” zur automatischen
Punktvergabe fir Schillerantworten verwenden.

!
1. Klicken Sie auf das Symbol Lehrer-Werkzeugpalette I:r > Frageeigenschaften.
2. Klicken Sie im Feld ,,Dokumenttyp” auf Priifung oder Selbsttest.
3. Klicken Sie auf OK.

Informationen zum Konfigurationswerkzeug

Mit dem Konfigurationswerkzeug konnen Sie fir jeden Fragetyp, den Sie einflgen,
bestimmte Eigenschaften festlegen. Zu den Eigenschaften zahlen der Antworttyp,
gegebenenfalls die Anzahl der Antworten, die richtige Antwort und weitere Optionen.

Sie kénnen beispielsweise die richtige Antwort auf eine Frage sowie die Skala, Achsen
und das Koordinatennetz eines Graphen festlegen. Bei Fragetypen, die ein Feld
namens ,Richtige Antwort” enthalten, kdnnen Sie eine mathematische 2D-Formel
hinzufugen.

Fur jeden Fragentyp stehen individuelle Optionen zur Verfiigung. Die Optionen werden
fir jeden Fragetyp einzeln im Abschnitt Fragen hinzuftigen erklart.

Wenn Sie eine Frage von einem Dokument in ein anderes kopieren, bleiben die
Konfigurationseinstellungen erhalten.

Hinzufiigen von Konfigurationsoptionen

1. Klicken Sie in der Konfigurationsleiste der Toolbox ,,Dokumente” auf den
Abwartspfeil, um das Konfigurationswerkzeug zu ¢ffnen.

Documents Toolbox
® : = m
| Question ¥ |
| Configuration (_ ¥ )
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2. Klicken Sie auf den Abwartspfeil neben der Auswabhl, die Sie bearbeiten mochten,
und geben Sie den entsprechenden Text ein.

b

Configuration

* Dpen Response Properties

Response Type: !Text Match (scored) -

¥ Correct Answer

[
|T};ne correct word or phrase here

Ignore case

3. SchlieRen Sie den Konfigurationsfensterbereich. Wenn Sie das Dokument
speichern, werden auch die Optionen, die Sie ausgewahlt haben, gespeichert.

Text und Objekte formatieren

Verwenden Sie die Textformatierungswerkzeuge, um den Text in denjenigen
Abschnitten von Fragen, die eine Texteingabe erlauben, zu formatieren.

Dariber hinaus enthalt die Formatierungssymbolleiste das Symbol ‘fﬁ?
Dokumentwerkzeuge, um einfachen Zugang zu den Frage- und
Konfigurationswerkzeugen zu ermoglichen.

Weitere Informationen zur Text- und Objektformatierung finden Sie unter Arbeiten mit
TI-Nspire™ Dokumenten.

Hinzufiigen von Bildern zu Fragen

Sie kénnen bei den meisten Fragen zum Textbereich ,,Frage” Bilder hinzufiigen. Bei
einigen Fragetypen kdnnen Sie dem Fragebereich ,,Schillerantwort” oder
,Musterantwort” ein Bild hinzufigen.

Hinzugefiigte Bilder stellen eine optische Hilfestellung dar, um Kontext zu einer Frage
zu liefern, oder dienen als Hintergrund zu einem Graphen.

Wahlen Sie ein auf lhrem Computer gespeichertes Bild oder kopieren Sie ein Bild aus
einer anderen Applikation und fligen Sie es in den Textbereich der Frage ein. Weitere
Informationen finden Sie unter Arbeiten mit Bildern.
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Verfiigbare Bildtypen

Folgende Dateitypen kénnen fir die Applikation ,Fragen” verwendet werden:

e .jprg

* .jpeg
e .bmp
* .png

Hinweis: Die Transparenzfunktion des Bildtyps .png wird nicht unterstitzt. Alle
transparenten Hintergriinde in .png-Bildern werden wei angezeigt.

Hinzufiigen von Bildern mit dem Befehl , Einfiigen”

1. Klicken Sie auf Einfligen > Bild.
Das Dialogfeld ,Bild einfigen” wird geoffnet.

2. Gehen Sie zum Speicherort des Bilds und wahlen Sie es aus.
3. Klicken Sie auf Offnen.

Das Bild erscheint in der Frage.
Hinzufiigen von Bildern aus der Zwischenablage

Kopieren Sie ein Bild aus einem Dokument bzw. einer Bilddatei von TI-Nspire™ oder
einem anderen Programm mit der Tastenkombination Strg + C in die Zwischenablage
(Mac®: & + Q).

Um der Frage das Bild hinzuzufiigen, driicken Sie Strg + V (Mac®: 36 + V).
Hinzufiigen von Fragen
Sie konnen folgende Fragetypen hinzufigen:
e Multiple-Choice

- Benutzerdefiniert

- ABCD

- Wahr/Falsch

- Ja/Nein

- Immer/Manchmal/Nie

- Einverstanden/Nicht einverstanden

- Absolut einverstanden ... Uberhaupt nicht einverstanden
e Freie Antwort

- Erklarung (ohne automatische Benotung)

- Text-Ubereinstimmung (mit automatischer Benotung)

e Gleichungen und Ausdriicke

- y=
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- f(x)=
- Ausdruck

e Koordinatenpunkte und Listen
- (xy) numerische Eingabe

- Punkt(e) setzen

- List(en)
e Bild
- Bezeichnung
- Punkt auf
e Chemie

Wenn Sie einen Fragetyp auswdahlen, wird unten im Dialogfeld ,Fragetyp wahlen” eine

kurze Erklarung dazu eingeblendet.

Choose Question Type..

==l

| Multiple Choice

Custom Choice

True/False
Yes/No
Always/Sometimes/Never
Agree/Disagree
Strengly Agree... Strongly Disagree
Open Response
Explanation
Text Match
Equations and Expressions
¥=
=
Expression
Coordinate Points & Lists
{x, ¥) Numerical Input
Drop Points
List{s)
Image
Label

Paint on

Chemistry

ABCD

Insert a Multiple Choice question containing the
choices of A, B, C, and D. You can change the

Dooo)|

single or multi-response.

choices to fit your needs. Also, this question can be

Wenn Sie eine Fragevorlage 6ffnen, befindet sich der Cursor im Textbereich ,,Frage”.
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Hinzufiigen einer Multiple-Choice-Frage

Dieses Beispiel zeigt, wie man eine benutzerdefinierte Multiple-Choice-Frage
hinzufligt. Mit einer benutzerdefinierten Multiple-Choice-Frage kénnen Sie mehrere
Antworten festlegen, aus denen lhre Schiiler wahlen konnen. Sie kénnen dann eine
oder mehrere richtige Antworten auswdahlen, um sich selbst die Punktevergabe zu
erleichtern, oder damit Schiiler im Modus ,Selbsttest” ihre Antworten Gberprifen
kénnen.

which of the following are roots of 2=97
Mark all that apply.

oooooao
&

So fiigen Sie eine benutzerdefinierte Multiple-Choice-Frage hinzu:
1. Klicken Sie auf Einfligen > Frage.
Das Dialogfeld ,Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf Eigene Wahl unter der Uberschrift Multiple-Choice.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.

Die Vorlage ,Eigene Wahl“ wird geo6ffnet. Der Cursor befindet sich im Frage-
Textbereich.

StandardmaRig verfiigt das Dokument Gber zwei Antwortoptionen.

4. Geben Sie die Frage ein.

¢ Inden Bereichen ,Frage” und ,,Musterantwort” kdnnen Sie jede beliebige
Kombination aus Text, mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln
eingeben.

e Sie konnen dem Textbereich der Frage ein Bild hinzufiigen.

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um der Frage eine weitere Zeile hinzuzufiigen, oder
die Tabulatortaste, um zur ersten Schaltflache namens ,Richtige Antwort” zu
gelangen.

6. Geben Sie die Antwortoptionen ein. Figen Sie gegebenenfalls ein Bild hinzu.

7. Driicken Sie die Eingabetaste, um weitere Antwortoptionen hinzuzufiigen, und
geben Sie den Antworttext ein.

e Dricken Sie Léschen, um eine Antwort zu entfernen oder zu I6schen.

e Loschen Sie leere Antwortzeilen mit der Riicktaste.
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8. Klicken Sie gegebenenfalls auf die Option neben einer Musterantwort.

Hinweis: Im Modus ,,Selbsttest” kann der Schuler seine Antwort mit der
Musterantwort vergleichen.

9. Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug. Wihlen Sie den Antworttyp aus und
klicken Sie auf die Option fur die richtige Antwort.

Hinzufiigen einer Frage mit freier Antwort

Bei einer Frage mit freier Antwort muss der Schiler die Antwort selbst verfassen.
Beim Fragetyp ,,Erklarung” kann der Schiiler ohne Antwortvorgaben antworten. Beim
Fragetyp , Textlibereinstimmung” kann der Lehrer eine Antwort vorgeben, der die
Antwort des Schilers entsprechen muss. Bei Fragen des Typs , Textibereinstimmung”
erfolgt die Punktevergabe automatisch, bei Fragen mit freier Antwort nicht.

One word that describes two lines that never meet but are in the same
plane:

In diesem Beispiel sehen Sie, wie Sie eine Frage des Typs , Erklarung” hinzuflgen.
1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.
Das Dialogfeld , Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf Erklarung unter Freie Antwort.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.
Die Vorlage ,Freie Antwort” wird geoffnet. Der Cursor befindet sich im Textbereich
der Frage.

4. Geben Sie die Frage ein.

¢ Inden Bereichen ,Frage” und ,,Musterantwort” kdnnen Sie jede beliebige
Kombination aus Text, mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln
eingeben.

e Sie konnen dem Textbereich der Frage ein Bild hinzufiigen.

e Bewegen Sie sich mit der Tabulatortaste oder dem Mauszeiger zwischen den
Feldern.

5. Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug. Wahlen Sie ,,Erklarung” oder
,Textlbereinstimmung“ als Antworttyp aus und geben Sie die richtige Antwort ein.
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Beim Antworttyp ,Erklarung” kénnen Schiler Antworten verfassen, die
weitgehend lhrer Musterantwort entsprechen.

Beim Antworttyp , Textlibereinstimmung” missen die Antworten der Schiiler
genau mit lhrer Musterantwort Gbereinstimmen. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen GroR-/Kleinschreibung ignorieren, falls die GroR3- und
Kleinschreibung keine Rolle spielt.

Im Bereich fiir die richtige Antwort kdnnen Sie jede beliebige Kombination aus
Text, mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

Hinzufiigen einer Gleichungsfrage

Durch eine Gleichungsfrage werden Schiiler dazu aufgefordert, mit einer Gleichung in
der Form y= oder f(x)= bzw. mit einer Zahl oder einem Ausdruck zu antworten.

In diesem Beispiel sehen Sie, wie Sie eine Frage nach y= hinzufigen.

Expand the right side of the 6.67 Ty
equation:
=[x+ 3)x-5)

¥

6.67

1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.

Das Dialogfeld , Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Wahlen Sie y= unter Gleichungen und Ausdriicke.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.

Die Vorlage ,,Gleichung” wird geoffnet. Der Cursor befindet sich im Textbereich der
Frage.

4. Geben Sie die Frage ein.

Im Bereich , Frage” konnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

Sie kdnnen dem Textbereich der Frage ein Bild hinzufligen.

Bewegen Sie sich mit der Tabulatortaste oder dem Mauszeiger zwischen den
Feldern.

5. Geben Sie bei Bedarf eine Musterantwort ein.

6. Driicken Sie die Eingabetaste, um weitere Antwortoptionen hinzuzufiigen, und
geben Sie den Antworttext ein.

Driicken Sie Léschen, um eine Antwort zu entfernen oder zu léschen.
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Loschen Sie leere Antwortzeilen mit der Riicktaste.

Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um die Anzahl der Antworten und die
richtige Antwort einzugeben und um festzulegen, ob die Schiler ihre Losung
erldutern missen. Sie kdnnen auch einen Graphen hinzufiigen, der im Bereich
,Frage” angezeigt wird.

Configuration P

~ Equation Properties

Response Type: 'y:ivl
Number of responses: |1 :
Include a Graph Preview

PromptLocation |Let  ~ |

[T Allow students to show their work

¥ Correct Answer

Accepted response(s):

[ |
=215 L QO

[C] Accept equivalent responses as c.

How does this work?

Die Anzahl der Antworten kann zwischen 1 und 5 liegen.

Die Option Arbeitsschritte anzeigen enthalt Bereiche, in denen die Schiiler ihren
Ausgangspunkt, ihre Schritte und ihre endgiltige Antwort notieren kdnnen. Bei
mehreren zuldssigen richtigen Antworten steht die Option zum Anzeigen der
Arbeitsschritte nicht zur Verfligung.

Aktivieren Sie Mit Graph-Vorschau, um dem Bereich ,Frage” einen Graphen
hinzuzufugen. Der Textbereich ,Frage” wird unterteilt und rechts wird der
Graph angezeigt.

Wenn sich der Cursor im Graphen befindet, kénnen Sie mit der
Werkzeugpalette ,Graphen und Geometrie” Funktionen hinzufiigen.

Hinweis: Der Graph kann nur vom Lehrer bearbeitet werden. Schiiler kdnnen ihn
lediglich anzeigen und vergrofRern.

Klicken Sie W, um zusatzliche Felder fir mehrere richtige Antworten
hinzufiigen. Dies konnte beispielsweise der Fall sein, wenn Sie sowohl y=(x+1)
(x+2) als auch y=(x+2)(x+1) als richtige Antwort akzeptieren mochten.

Wahlen Sie aus, ob Sie dquivalente Antworten als richtig akzeptieren wollen
oder nicht.

- Falls Sie Aquivalente Antworten als richtig akzeptieren nicht aktivieren,
werden die Antworten der Schiler dann als richtig akzeptiert, wenn sie
exakt dem Text einer der vorher von Ihnen definierten Antworten
entsprechen.

- Falls Sie Aquivalente Antworten als richtig akzeptieren aktivieren, werden
die Antworten der Schiiler dann als richtig akzeptiert, wenn sie einer der
vorher von lhnen definierten Antworten entsprechen. Wenn Sie
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beispielsweise x+2 als richtige Antwort festgelegt haben und der Schiiler
2+x eingibt, ist diese Antwort ein Aquivalent lhrer akzeptierten Antwort und
wird somit automatisch als richtig akzeptiert. Leerzeichen, Abweichungen
in der GroR- und Kleinschreibung und zuséatzliche Klammern werden
ignoriert, wenn die Software die Antworten der Schiiler auswertet.
Beispielsweise werden y=2x+1 und Y = 2X + 1 als gleichwertig angesehen.

Hinzufiigen einer Ausdrucksfrage

Durch eine Ausdrucksfrage wird der Schiiler aufgefordert, mit einem Zahlenwert oder
Ausdruck zu antworten.

The dog walker earns $12 per hour, and she spends $2 on gas getting to
and from her client's house. She walks the dog for 30 minutes each day.
Write an expression showing how much money she earns in one day.

1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.
Das Dialogfeld , Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf Ausdruck unter Gleichungen und Ausdriicke.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.

Die Vorlage ,Ausdruck” wird gedffnet. Der Cursor befindet sich im Textbereich der
Frage.

4. Geben Sie die Frage ein.

e Im Bereich ,Frage” kdnnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

e Sie konnen dem Bereich ,Frage” ein Bild hinzufiigen.

5. Geben Sie gegebenenfalls einen Startausdruck fiir den Antworttyp ,,Ausdruck” ein.
Der Schiler kann den Startausdruck sehen.

6. Geben Sie bei Bedarf eine Musterantwort ein.

Iu

e Wenn Sie den Antworttyp auf ,Zahl” setzen, sind die Antwortfelder
mathematische Felder, die nur Zahlenwerte wie z. B. 1/3 akzeptieren.

e Wenn Sie den Antworttyp auf , Ausdruck” setzen, werden die Antwortfelder zu
Ausdrucksfeldern, die nur Ausdriicke wie 2(3+5) akzeptieren.

|u

7. Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um den Antworttyp auf ,Zahl“ oder
,Ausdruck” zu setzen und um festzulegen, ob die Schuler ihre Losung erlautern
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mussen. Geben Sie die richtige Antwort ein. Sie kénnen auch Toleranzen fiir Zahlen
oder dquivalente Antworten flr Ausdriicke festlegen.

Configuration 2

~ Expression Properties

Response Type: |Expression ~ |

[] Allow students to show their work

¥ Correct Answer

Accepted expression response(s)
= LOe

Accept equivalent responses as co

12
2

How does this work?

e Die Option Arbeitsschritte anzeigen enthélt Bereiche, in denen die Schiler ihren
Ausgangspunkt, ihre Schritte und ihre endguiltige Antwort notieren kdnnen.

e Geben Sie die akzeptierte numerische Antwort und die Toleranz fur den
Antworttyp ,,Zahl“ ein. Schillerantworten, die sich im von lhnen definierten
Toleranzintervall befinden, werden als richtig akzeptiert.

e Die Einstellung einer Nulltoleranz zeigt an, dass Sie eine exakte Antwort in
Zahlen erwarten. Wenn Sie keine Toleranz eingeben, hat dies denselben Effekt
wie eine Nulltoleranz.

e Schilerantworten werden als richtig angesehen, wenn sie numerische
Aquivalente der richtigen Antwort sind. Leerzeichen, Abweichungen in der
GroR- und Kleinschreibung und zuséatzliche Klammern werden ignoriert, wenn
die Software die Antworten der Schiiler auswertet.

e Im Antworttyp ,Ausdruck” kdnnen Sie bis zu 10 zusatzliche Felder fir mehrere
richtige Antworten hinzufiigen.

e Klicken Sie im Antworttyp ,Ausdruck” auf ||, um den Katalog der Vorlagen
und Symbole zu 6ffnen, der Ihnen die Eingabe von mathematischen 2D-
Ausdriicken ermoglicht.

e Sie konnen im Antworttyp , Ausdruck” auswéahlen, ob Sie dquivalente
Antworten als richtig akzeptieren wollen oder nicht.

- Falls Sie Aquivalente Antworten als richtig akzeptieren nicht aktivieren,
werden die Antworten der Schiiler dann als richtig akzeptiert, wenn sie
dem Text einer der von lhnen eingegebenen akzeptierten Antworten genau
entsprechen.

- Falls Sie Aquivalente Antworten als richtig akzeptieren aktivieren, werden
die Antworten der Schiler dann als richtig akzeptiert, wenn sie einer der
vorher von lhnen definierten Antworten entsprechen. Wenn Sie
beispielsweise x+2 als richtige Antwort festgelegt haben und der Schiiler
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2+x eingibt, ist diese Antwort ein Aquivalent lhrer akzeptierten Antwort und
wird somit automatisch als richtig akzeptiert. Leerzeichen, Abweichungen
in der Grof- und Kleinschreibung und zusatzliche Klammern werden
ignoriert, wenn die Software die Antworten der Schiler auswertet.
Beispielsweise werden x+2 und X + 2 als gleichwertig angesehen.

Wichtig: Wenn Schiller den von lhnen festgelegten Startausdruck
verwenden, wird diese Antwort automatisch als richtig akzeptiert. Wenn
Sie beispielsweise Schiller auffordern, x2-7x+12 zu faktorisieren und (x-3)
(x-4) als richtige Antwort festlegen, konnen Schiiler die Antwort x2-7x+12
eingeben. Diese Antwort wird automatisch als richtig akzeptiert, da sie ein
Aquivalent der akzeptierten Antwort darstellt. Sie miissen diese Antwort in
einem der beiden Arbeitsbereiche ,Uberpriifen” oder ,,Portfolio” manuell
als falsch markieren. In den Kapiteln zu diesen Arbeitsbereichen finden Sie
weitere Informationen zum Markieren und Bewerten von Antworten.

Hinzufiigen einer Frage des Typs (x,y) numerische Eingabe

Durch Fragen des Typs ,,(x,y) Numerische Eingabe“ werden die Schiler dazu
aufgefordert, mit einer Koordinate zu antworten.

Write the ordered pair for 101y
each given point in order: J,
N, P .
N
C D .
% % -10 1 10

-10

o

1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.

Das Dialogfeld ,Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf(x,y) Numerische Eingabe unter Koordinatenpunkte und -listen.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.

Die Vorlage wird gedffnet. Der Cursor befindet sich im Textbereich der Frage.

4. Geben Sie die Frage ein.

Im Bereich ,Frage” konnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

Sie konnen dem Bereich ,Frage” ein Bild hinzufligen.

Bewegen Sie sich mit der Tabulatortaste oder dem Mauszeiger zwischen den
Feldern.

5. Geben Sie bei Bedarf eine Musterantwort ein.
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e Die Antwortfelder sind fiir den Typ ,, Ausdruck” vorgesehen und akzeptieren nur
Antworten dieses Typs.

Driicken Sie die Eingabetaste, um weitere Antwortoptionen (bis zu funf)
hinzuzufigen, und geben Sie den Antworttext ein.

e Dricken Sie Loschen, um eine Antwort zu entfernen oder zu lI6schen.
e Loschen Sie leere Antwortzeilen mit der Riicktaste.

Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um die Anzahl der Punkte einzustellen,
eine richtige Antwort einzugeben, eine Vorschau auf den Graphen hinzuzufiigen
und dquivalente Antworten als richtig zu akzeptieren.

Configuration P

¥ Coordinate Point Properties

Number of Points: |3
[“]Include a Graph Preview

Prompt Location

¥ Correct Answer

Acceptable Answer(s)

(* |

ﬁ{) o0
( e,
T o) e
(o w,
E) 0e

[7] Accept equivalent responses as c.

e Die Anzahl der Antworten kann zwischen 1 und 5 liegen.

e Klicken Sie W, um zusatzliche Felder fiir mehrere richtige Antworten
hinzufiigen. In den Feldern fir richtige Antworten kdnnen Sie jede beliebige

Kombination aus Text, mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln
eingeben.

e Klicken Sie auf |__|, um den Katalog der Vorlagen und Symbole zu 6ffnen, mit
dem Sie mathematische 2D-Ausdriicke eingeben kdnnen.

e Wahlen Sie Mit Graph-Vorschau, um dem Bereich ,Frage” einen Graphen
hinzuzufigen. Der Textbereich ,Frage” wird so unterteilt, dass rechts der Graph
und links die Eingabeaufforderungen fiir Schiller angezeigt werden. Um den
Graphen zu verschieben, klicken Sie auf den Abwartspfeil neben
Eingabeaufforderung Position und wahlen Sie die gewiinschte Position des
Graphen in der Eingabeaufforderung fir Schiler aus.

e Wenn sich der Cursor im Graphen befindet, sind die Werkzeuge ,,Graphen und
Geometrie” zuganglich, mit denen Sie Funktionen hinzufiigen kénnen.
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Hinweis: Der Graph kann nur vom Lehrer bearbeitet werden. Schiiler kdnnen ihn
lediglich anzeigen und vergroRern.

Wahlen Sie aus, ob Sie dquivalente Antworten als richtig akzeptieren wollen
oder nicht.

Falls Sie Aquivalente Antworten als richtig akzeptieren nicht aktivieren,
werden die Antworten der Schiiler dann als richtig akzeptiert, wenn sie
exakt dem Text einer der vorher von Ihnen definierten Antworten
entsprechen.

Falls Sie Aquivalente Antworten als richtig akzeptieren aktivieren, werden
die Antworten der Schiler dann als richtig akzeptiert, wenn sie einer der
vorher von lhnen definierten Antworten entsprechen. Wenn Sie
beispielsweise (-0.5, 0.75) als richtige Antwort festgelegt haben und der
Schiiler entweder (-.5, .75) oder (-1/2, 3/4) etc. eingibt, ist die Antwort des
Schiilers ein Aquivalent der akzeptierten Antwort und wird somit
automatisch als richtig bewertet.

Hinzufiigen einer Frage des Typs ,,Punkte setzen”

Eine Frage des Typs ,Punkte setzen” fiigt einen Graphen ein und fordert die Schiler
auf, als Antwort auf die Frage Punkte im Graphen zu setzen.

(6.2)
(0.2)
(0,-4)

Plot the following peints on the 15.06 1y
coordinate grid

-15.06

1.

2.
3.

Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.

Das Dialogfeld , Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

Wéhlen Sie Punkte setzen unter Koordinatenpunkte und -listen.

Klicken Sie auf Einfiigen.

Die Vorlage ,,Punkte setzen” wird gedffnet. Der Cursor befindet sich im Textbereich
der Frage.

Der Graph befindet sich im Antwortbereich des Schiilers.

Wenn sich der Cursor im Graphen befindet, sind die Werkzeuge ,Graphen und
Geometrie” zuganglich, mit denen Sie Funktionen hinzufiigen kdnnen.

Hinweis: Der Graph kann nur vom Lehrer bearbeitet werden. Die Schiiler konnen
den Graphen lediglich anzeigen, vergroern oder darauf Punkte einflgen.
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4. Geben Sie die Frage ein.

e Im Bereich ,Frage” konnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

e Sie kdnnen dem Bereich ,Frage” ein Bild hinzufiigen.

e Bewegen Sie sich mit der Tabulatortaste oder dem Mauszeiger zwischen den
Feldern.

5. Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um die Anzahl der Punkte einzustellen,
Koordinaten ein- oder auszublenden und eine richtige Antwort einzugeben.

e Die Anzahl der Antworten kann zwischen 1 und 5 liegen.

e StandardmaRig ist die Anzeige der Koordinaten deaktiviert. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen, um Koordinaten auf dem Graphen anzuzeigen.

e Klicken Sie ﬁ', um zusatzliche Felder fir mehrere richtige Antworten
hinzufiigen. In den Feldern fir richtige Antworten kénnen Sie jede beliebige
Kombination aus Text, mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln
eingeben.

e Klicken Sie auf |__|, um den Katalog der Vorlagen und Symbole zu 6ffnen, mit
dem Sie mathematische 2D-Ausdriicke eingeben kdnnen.

Hinzufiigen einer Frage des Typs , Listen”

Eine Frage des Typs ,Listen” fiigt eine Liste ein und fordert Schiler auf, als Antwort auf
die Frage Daten in diese Liste einzutragen.

Submit the following data — distance Blime
distance in miles between home

and work (distance) and the

travel time in minutes (time)

1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.
Das Dialogfeld , Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Wabhlen Sie im Dialogfeld ,Fragetyp wahlen” unter dem Fragetyp
Koordinatenpunkte und -listen List(en) aus.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.

Die Vorlage ,Liste” wird gedffnet. Der Cursor befindet sich im Textbereich der
Frage.

4. Geben Sie die Frage ein.
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e Mit denselben Funktionen wie in der Applikation Listen und Tabelle kdnnen Sie
Zeilen und Spalten hinzufiigen, den Namen der Listen dndern und Daten in die
Listen eingeben.

5. Geben Sie gegebenenfalls Ausgangsdaten in die Listen ein.

6. Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um die Anzahl der Listen fiir die
Antworten der Schiler festzulegen.

e Die Anzahl der Listen kann zwischen 1 und 5 liegen.

e Listen muss ein Name zugewiesen sein. Die Standardnamen sind Listel, Liste2
und so weiter.

Hinzufiigen eines Bildes: Frage des Typs ,Etikett”

Ein Bild: Die Frage des Typs , Etikett” fugt ein Bild ein. Sie kénnen dem Bild leere
Felder hinzuftigen, welche die Schiler als Antwort auf die Frage ausflllen missen.

Label the Earth's layers.

1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.
Das Dialogfeld ,Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Wabhlen Sie Etikett unter Bild.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.

Das Bild: Die Vorlage , Etikett” 6ffnet sich mit leerem Hintergrund und einem
Rahmen fir ein Etikett. Dort wird das Bild fir die Frage eingefiigt.
4. Geben Sie die Frage ein.

e Im Bereich ,Frage” konnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

e Bewegen Sie sich mit der Tabulatortaste oder dem Mauszeiger zwischen den
Feldern.

Fugen Sie im unteren Bereich der Vorlage fir die Frage ein Bild ein.

Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um die Anzahl der Antworten festzulegen
und Antworten fir jedes Etikett einzugeben.
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Configuration 2

¥ Image Analysis Question Properties

Number of Respanses: |4 2

> Answers

A| erust |

g | mantle

c | outercore

| | g L

p | inner core

[l 1gnore Case

e Die Anzahl der Antworten bestimmt die Anzahl der Etiketten im Bild. Jede neue
Antwort gibt dem Etikett eine individuelle Bezeichnung, wie z. B. A, B, C und so
weiter. Verschieben Sie die Etiketten zu den gewiinschten Positionen im Bild.

Hinweis: Sollten Sie mehr als 26 Antworten eingeben, werden die Etiketten
durchnummeriert, beginnend bei 1. Sie konnen maximal 35 Etiketten einfligen.

¢ Klicken Sie im Antwortbereich auf | |, um den Katalog der Vorlagen und
Symbole zu 6ffnen, mit dem Sie mathematische 2D-Ausdriicke eingeben
kénnen.

e Sollte der Etikettentext zu lang fir die StandardgroRe sein, passen Sie die
GroRe des Etiketts an, indem Sie an dessen Rahmen ziehen.

7. Geben Sie gegebenenfalls Musterantworten in die Etiketten ein. Aktivieren Sie das
Kontrollkdstchen GroB-/Kleinschreibung ignorieren, falls die GroR- und
Kleinschreibung keine Rolle spielt.

e Im Bereich ,Antwort” kdnnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

e Wahrend Sie die Musterantwort eingeben, erscheint Sie in transparenter
Vorschau im entsprechenden Etikett. Sollte die Musterantwort zu lang fir die
StandardgroRe sein, passen Sie die GrolRe des Etiketts an, indem Sie an dessen
Rahmen ziehen.

Hinzufiigen eines Bildes: Frage des Typs ,Punkt auf”
Ein Bild: Eine Frage des Typs , Punkt auf” fligt ein Bild ein. Fiigen Sie dem Bild

Kontrollkdstchen hinzu und lassen Sie Ihre Schiiler die korrekten Kastchen als Antwort
auf die Frage aktivieren.
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The picture below shows a plant cell. Identify which organelle is B

-esponsible for photosynthesis.

v

1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.
Das Dialogfeld , Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Wabhlen Sie Punkt auf unter Bild.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.
Das Bild: Die Vorlage ,,Punkt auf” 6ffnet sich mit leerem Hintergrund und einem
Punkt. Dort wird das Bild fur die Frage eingeflgt.

4. Geben Sie die Frage ein.

e Im Bereich ,Frage” kénnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

e Bewegen Sie sich mit der Tabulatortaste oder dem Mauszeiger zwischen den
Feldern.

5. Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um den Antworttyp, die Anzahl der
Antworten und die richtige Antwort festzulegen.

e Wird der Antworttyp auf ,Eine Antwort” festgelegt, wird der Punkt zu einem
Kreis, bei ,Mehrere Antworten” zu einem Quadrat. Dieses zeigt den Schilern
an, dass Sie mehr als ein Kastchen auswahlen kénnen.

e Die Anzahl der Antworten bestimmt die Anzahl der Punkte im Bild. Jede neue
Antwort gibt dem Punkt eine individuelle Bezeichnung, wie z. B. A, B, Cund so
weiter. Verschieben Sie die Punkte zu den gewlinschten Positionen im Bild.

Hinweis: Sollten Sie mehr als 26 Antworten eingeben, werden die Punkte
durchnummeriert, beginnend bei 1. Sie kdnnen maximal 35 Punkte einflgen.

6. Klicken Sie gegebenenfalls einen oder mehrere Punkte als Musterantworten an.

Hinzufiigen einer Frage des Typs ,,Chemie”

Wenn Sie eine Chemie-Frage einfligen, antworten die Schiiler mit einer chemischen
Formel oder Gleichung.
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Balance the following equation:
_ MNe+_ H:> _ IHs

1. Klicken Sie auf Einfiigen > Frage.
Das Dialogfeld , Fragetyp wahlen” 6ffnet sich.

2. Klicken Sie auf Chemie.

3. Klicken Sie auf Einfiigen.

Die Vorlage ,,Chemie” wird gedffnet. Der Cursor befindet sich im Textbereich der
Frage.
4. Geben Sie die Frage ein.

¢ Im Bereich ,Frage” konnen Sie jede beliebige Kombination aus Text,
mathematischen Ausdriicken und chemischen Formeln eingeben.

e Sie konnen dem Bereich ,Frage” ein Bild hinzufligen.
Geben Sie bei Bedarf eine Musterantwort ein.

Offnen Sie das Konfigurationswerkzeug, um die richtige Antwort einzugeben.

Klicken Sie ﬁb, um zusatzliche Felder fir mehrere richtige Antworten hinzufiigen.
Sie sollten alle moglichen Antworten eingeben. Die Software bewertet die

Aquivalenz bei Chemieantworten nicht.
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Beantworten von Fragen

Der Lehrer schickt lhnen moglicherweise mehrere unterschiedliche Fragetypen. Dieser
Abschnitt zeigt, wie Sie die unterschiedlichen Fragetypen beantworten.

Verstehender Question-Symbolleiste

Wenn Sie ein Dokument mit einer Frage 6ffnen, wird Ihnen eine Symbolleiste mit vier
Optionen angezeigt. Offnen Sie die Symbolleiste folgendermalien.

o
> Klicken Sie in der Dokumente-Toolbox auf 'ﬁ .

Handheld: Driicken Sie [menu],

Name des Werkzeugs  Funktion des Werkzeugs

=, Antworten Hiermit kdnnen Sie die Antworten in der aktuellen Frage oder

i dschen im Dokument I6schen.
nt l6sch im Dok 16sch
— Antwort Klicken Sie hier um die richtige Antwort zu sehen, wenn der
-'J prifen Lehrer die Selbstkontrolle fir die Frage aktiviert hat.
. Einfligen Mit dieser Funktion konnen Sie ein Mathe-Ausdrucksfeld oder
:_.H J' ein Feld fiir eine chemische Gleichung in lhre Antwort

- einfugen.

lhre Antwort als tiefgestellt oder hochgestellt zu formatieren.
(Das Feld fiir eine chemische Gleichung verwendet ein
eigenes Formatwerkzeug. Deshalb funktioniert dieses
Formatwerkzeug nicht im Feld fiir die chemische Gleichung.)

j. | Formatieren  Klicken Sie auf dieses Werkzeug, um den ausgewdhlten Text in

Arten von Fragen

Es gibt mehrere Fragetypen, die Ihnen gestellt werden kdnnen. Es kann verschiedene
Varianten der einzelnen Typen geben; wie Sie die Frage beantworten, bleibt jedoch bei
jedem Fragetyp grundsatzlich gleich.
e Multiple Choice

- Benutzerdef

- ABCD

- Wahr/Falsch

- Ja/Nein

- Immer/Manchmal/Nie

- Einverstanden/Nicht einverstanden

- Absolut einverstanden ... Uberhaupt nicht einverstanden

e Freie Antwort
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- Erklarung (ohne automatische Benotung)

- Text-Ubereinstimmung (mit automatischer Benotung)
e Gleichungen und Ausdriicke

- y=

- f(x)=

- Ausdruck
e Koordinatenpunkte und Listen

- (xy) numerische Eingabe

- Punkt(e) setzen

- List(en)
e Bild
- Bezeichnung
- Punkt auf
e Chemie

Auf Schnellumfragen antworten

Wenn Lehrer im Unterricht Schnellumfragen senden, wird die Frage als neues
Dokument Uber allen anderen derzeit geéffneten Dokumenten gedffnet. Sie konnen auf
andere Applikationen zugreifen, um Berechnungen durchzufiihren und Antworten zu
prifen oder zu entfernen, bevor Sie Ihre Antwort an die Frage oder die Schnellumfrage
abschicken.

Hinweis: Auf TI-Nspire™ CX oder TI-Nspire™ CX CAS Handhelds werden Fragen farbig
angezeigt, falls der Lehrer die Fragen farbig erstellt hat. Auch wenn die erhaltenen
Fragen farbig sind, kénnen Sie lhren Antworten keine Farbe hinzufigen.

Auf andere Applikationen zugreifen

Wenn der Lehrer die Erlaubnis erteilt, konnen Sie mit dem Schnellumfrage-Werkzeug
die Frage voribergehend verlassen, um Berechnungen durchzufiihren oder andere
Dokumente fir die Beantwortung der Frage zu verwenden. Sie kdnnen beispielsweise
das Scratchpad 6ffnen, um eine Berechnung durchzufiihren, oder auf die Applikation
Lists & Spreadsheet zugreifen und von dort Daten in eine Listenfrage zu kopieren. In
einer Listenfrage kdnnen Sie eine Verkniipfung zu Variablen aus den Applikationen
Vernier DataQuest™ oder Lists & Spreadsheet erstellen.

Wenn Sie auf andere Anwendungen zugreifen méchten, wahrend Sie sich im
Bildschirm Schnellumfrage befinden:

1. Offnen Sie ein neues Dokument.
Handheld: Driicken Sie um den Haupt bildschirm anzuzeigen.

2. Wabhlen Sie eine Applikation.

Beantworten von Fragen 169



3.

Handheld: Um zur Schnellumfrage zurtickzukehren, ohne Dokumente zu 6ffnen,
wiéhlen Sie C: Schnellumfrage.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie auf das Symbol Schnellumfrage.

Wenn Sie auf eine Umfrage antworten, wird Ihre Antwort sofort an den Computer des
Lehrers gesendet. Der Lehrer kann die Antworten der Schiler in Echtzeit verfolgen.

lhre Arbeitsschritte anzeigen

Der Lehrer kann Sie moglicherweise dazu auffordern, fiir lhre Antwort Arbeitsschritte
zu zeigen. Fir diese Falle gibt es im Antwortbereich Abschnitte, in den Sie Ihren
Ausgangspunkte, lhre Arbeitsschritte und die endgiiltige Antwort eintragen konnen.

Auf unterschiedliche Fragetypen antworten

>

Driicken Sie bei Multiple-Choice-Fragen Tab, um zu einer Antwort zu gehen.
Driicken Sie die Eingabetaste, um eine Antwort zu kennzeichnen.

Geben Sie fir offene Antwortfragen eine Antwort ein.

Geben Sie fir Gleichungsfragen eine Antwort ein. Ist in der Frage ein Graph
enthalten, aktualisiert sich der Graph, wenn Sie die Eingabetaste driicken. Alle
eingegebenen Funktionen werden im Graph angezeigt. Der Mauszeiger bleibt im
Antwortfeld. Den Graphen selbst kdnnen Sie nicht andern.

Geben Sie fir eine Ausdrucksfrage eine Antwort ein. Ist der Antworttyp ,,Nummer“
muss lhre Antwort in Form einer Nummer eingegeben werden. Ist der Antworttyp
,Ausdruck” muss lhre Antwort in Form eines Ausdrucks eingegeben werden. Zum
Beispiel x+1.

Bei Fragen des Typs Koordinatenpunkte: (x,y) geben Sie eine Antwort im X-Feld ein
und driicken die Tabulatortaste, um zum Y-Feld zu wechseln. Geben Sie eine
Antwort ein.

Wenn die Frage einen Graphen enthalt, wird der Graph bei Eingabe einer Funktion
und Driicken der Eingabetaste aktualisiert.

Sie kénnen auf die Fenster- und Zoomfunktionen zuzugreifen, wahrend Sie an dem
Graphen arbeiten.

Bei Fragen des Typs Koordinatenpunkte: Bei Fragen vom Typ Punkte setzen driicken
Sie die Tabulatortaste, um den Cursor auf einen Punkt auf dem Graphen zu
bewegen. Driicken Sie die Eingabetaste, um an der Stelle einen Punkt zu setzen.

Um einen Punkt zu I&schen, driicken Sie Strg + Z. Die Aktion wird riickgangig
gemacht.

Driicken Sie bei Listenfragen die Tabulatortaste, wenn Sie den Mauszeige in die
erste Zelle der Liste setzen miissen. Geben Sie eine Antwort ein und driicken Sie
die Tabulatortaste, um zur nachsten Zelle zu gehen. Geben Sie eine Antwort ein.

Wahlen Sie eine Spalte aus und klicken Sie auf var, um eine Spalte mit einer
bestehenden Variable zu verkniipfen. Klicken Sie auf Verkniipfen mit und
anschlieBend auf die Variable, die Sie verknipfen mochten.
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Abgesehen von folgenden Ausnahmen ist das Verhalten einer Listenfrage dem der
Anwendung Lists & Spreadsheet sehr dhnlich. Bei einer Listenfrage ist es nicht
moglich:
e Spalten hinzuzufiigen, einzufiigen oder zu l6schen.
e die Kopfzeile zu andern.
e Formeln einzugeben.
e zur Tabelle zu wechseln.
e Diagramme zu erstellen.
> Geben Sie fur Chemiefragen eine Antwort ein.

> Bei Fragen des Typs Bild-Label driicken Sie die Tabulatortaste, um den Mauszeiger
zu einem Label auf dem Bild zu bewegen. Geben Sie eine Antwort in das Feld des
Labels ein.

> Bei Fragen des Typ Bild-Punkt driicken Sie die Tabulatortaste, um den Mauszeiger
auf einen Punkt im Bild zu bewegen. Driicken Sie die Eingabetaste, um eine
Antwort zu kennzeichnen.

Antworten iiberpriifen
Wenn der Lehrer bei Fragen den Selbsttest aktiviert hat, ist die Option ,,Antwort
prifen” verfugbar.
o
1. Klicken Sie auf j\a
Handheld: Driicken Sie [menu],

2. Klicken Sie auf Antwort priifen.

Loschen von Antworten

Nachdem Sie eine Schnellumfrage beantwortet haben, mochten Sie vielleicht noch
Anderungen daran vornehmen, bevor die Antwort abgeschickt wird.

> Klicken Sie auf Menii >Antworten I6schen> Aktuelle Frage oder Dokument.

e Aktuelle Frage |6scht lhre Antworten auf die aktive Frage.

e Dokument I6scht lhre Antworten auf alle Fragen, die im aktiven Dokument
enthalten sind.

— oder —

Wenn Sie die Frage beantwortet haben und bereit sind, die Antwort abzusenden,
haben Sie immer noch Zeit, Ihre Antwort zu |6schen, bevor Sie sie an lhren Lehrer
senden.

» Klicken Sie auf Antwort I6schen, um lhre Antwort zu |6schen und es erneut zu
versuchen.

Handheld: Driicken Sie und wihlen Sie Antwort léschen.
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Abschicken von Antworten

Um eine endgiiltige Antwort an den Lehrer zu senden:

» Klicken Sie auf Antwort abschicken.

Handheld: Driicken Sie und wihlen Sie Abschicken

Die Antwort wird an den Lehrer gesendet und der letzte Bildschirm, den Sie verwendet
haben, wird angezeigt.

Ilhre Antwort wird auf dem Computer lhres Lehrers angezeigt. Der Lehrer kann die
Umfrage so einstellen, dass Sie mehr als eine Antwort abschicken kénnen. In diesem
Fall kénnen Sie die Umfrage so oft erneut beantworten und Ihre Antwort abschicken,
bis Ihr Lehrer die Umfrage beendet.
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Calculator-Applikation

Mit der Applikation Calculator kdnnen Sie:

Mathematische Ausdriicke eingeben und auswerten

Variablen, Funktionen und Programme definieren, die fir eine beliebige TI-Nspire™
Applikation — wie z. B. Graphs — verfligbar werden und sich in der gleichen Aufgabe
befinden.

Bibliotheksobjekte wie z. B. Variablen, Funktionen und Programme definieren, die
aus jeder Aufgabe eines jeden Dokuments aufgerufen werden kénnen.
Informationen zum Erstellen von Bibliotheksobjekten finden Sie unter Bibliotheken.

Hinzufiigen einer Calculator-Seite

>

>

So starten Sie ein neues Dokument mit einer leeren Calculator-Seite:

Klicken Sie im Hauptmeni Datei auf Neues Dokument und dann auf Calculator
hinzufiigen.

Handheld: Driicken Sie und wihlen Sie Calculator 5.

So fuigen Sie eine Calculator-Seite in der aktuellen Aufgabe eines vorhandenen
Dokuments hinzu:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf Einfligen > Calculator.

Handheld: Driicken Sie und wihlen Sie Einfiigen > Calculator.

Calculator & 3 N

13.49%y
Define cnbe(n]:n +

4 1:Actions »
‘ZLS 2:Number s T

X= 3:Algebra o 3 9 9 1 16c)-cube(x)
Jd 4caicuus ,
&9 5 Probability ,

X 6:Statistics L | | S SR T i

[22] 7:Matrix & Vector »
S ¢ &Finance »

933 o:Functions & Programs e

(1) Calculator-Menii. Dieses Menii steht IThnen in der Normalansicht im Calculator-

Arbeitsbereich jederzeit zur Verfiigung. Das in diesem Beispiel abgebildete Meni
entspricht moglicherweise nicht exakt dem Meni auf Ihrem Bildschirm.

9 Calculator-Arbeitsbereich

e Geben Sie einen mathematischen Ausdruck in die Eingabezeile ein und driicken
Sie dann die Eingabetaste, um den Ausdruck auszuwerten.

e Ausdriicke werden bei der Eingabe in der mathematischen
Standardschreibweise angezeigt.

e Eingegebene Ausdriicke und Ergebnisse werden im Calculator-Protokoll
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angezeigt.
(3] Beispiel fur Calculator-Variablen, die in einer anderen Applikation verwendet werden.

Eingeben und Auswerten mathematischer Ausdriicke
Eingeben einfacher mathematischer Ausdriicke
Hinweis: Driicken Sie zur Eingabe einer negativen Zahl auf dem Handheld auf ().

Driicken Sie zur Eingabe einer negativen Zahl mit einer Computertastatur die
Bindestrichtaste (-).

28.43

Angenommen, Sie méchten 12 auswerten.

1. Wabhlen Sie im Calculator-Arbeitsbereich die Eingabezeile.

2. GebenSie 278 ein, um den Ausdruck zu beginnen.

>4

3. Driicken Sie P, um den Cursor wieder auf die Grundlinie zu setzen.

4. Vervollstdandigen Sie den Ausdruck:
Geben Sie *43/12 ein.

Handheld: Geben Sie [x] 43 (] 12 ein.

28-43/12|

5. Driicken Sie auf Eingabe, um den Ausdruck auszuwerten.

Der Ausdruck wird in der mathematischen Standardschreibweise und das Ergebnis
auf der rechten Seite des Calculators angezeigt.

28,43 2752
12 3

Hinweis: Wenn ein Ergebnis mit dem Ausdruck nicht auf dieselbe Zeile passt, wird es in
der nachsten Zeile angezeigt.
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Kontrollieren der Ergebnisform

Im vorangegangenen Beispiel erwarten Sie vielleicht ein dezimales Ergebnis anstelle
von 2752/3. Ein nahes dezimales Aquivalent ist 917,33333..., doch das ist nur eine
N&aherung.

StandardmaRig behalt Calculator die prazisere Form bei: 2752 /3. Jedes Ergebnis, das
keine ganze Zahl ist, wird als Bruch oder exakt (Exakt arithmetisch und CAS)

beziehungsweise in Symbolform (CAS) angezeigt. So werden Rundungsfehler reduziert,

die durch Zwischenergebnisse in Kettenberechnungen entstehen konnten.

Sie kénnen eine dezimale Ndherung in einem Ergebnis erzwingen:

Durch Driicken einer Tastenkombination
Windows®: Driicken Sie Strg+Eingabetaste, um den Ausdruck auszuwerten.

Mac®: Driicken Sie #+Eingabetaste, um den Ausdruck auszuwerten.

Handheld: Driicken Sie [etr] anstelle von [enter], um den Ausdruck

auszuwerten.

oBli 917.333

12 \‘_ 4‘

Durch Driicken von [trt] wird ein approximiertes Ergebnis erzwungen.

Indem Sie eine Dezimalzahl in den Ausdruck einbinden (zum Beispiel 43. statt
43).

28.43 917.333

12

Indem Sie den Ausdruck in die Funktion approx() packen.

(28.43J 917.333
approx

Indem Sie den Modus Auto oder Approximiert des Dokuments auf , Approximiert”
einstellen.

Klicken Sie im Men( Datei auf Einstellungen > Dokumenteinstellungen.

Handheld: Driicken Sie [docv], um das Menii Datei anzuzeigen.
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Beachten Sie, dass diese Methode alle Ergebnisse in allen Problemen des
Dokuments approximiert.

Einfligen von Elementen aus dem Katalog

Sie kénnen den Katalog verwenden, um Systemfunktionen und -befehle, Sonderzeichen
und Vorlagen flr Ausdriicke in die Calculator-Eingabezeile einzufiigen.

1. Klicken Sie auf die Registerkarte Hilfsfunktionen und dann auf £, um den Katalog

zu offnen.

Handheld: Driicken Sie (@] 1.

Documents Toolbox
N

w4 Math Templates |

“=j. symbols J

[ Catalog |
Double-glick on icon to Insert tem

] »

amorfThi(
and

angle(

4 ANOVA

4 ANOVAZway

Ans

approx(

» approxFraction
approxRational(
arccos( !

[ # Wizards On

abs(Value)
abs List
abs Matrix)

= Math Operalors J
- Unit Conversions J
(11] Libraries J

Hinweis: Einige Funktionen verfligen Uber einen Assistenten, der lhnen bei der
Eingabe der Funktionsargumente hilft. Diese Funktionen sind mit einer Markierung
gekennzeichnet. Um mit dem betreffenden Assistenten zu arbeiten, aktivieren Sie
die Option 'Assistenten aktiv' (Wizards On).

2. Wenn das einzufiigende Element in der Liste zu sehen ist, wahlen Sie es aus und
driicken Sie die Eingabetaste, um es einzufiigen.
3. Wenn das Element nicht zu sehen ist:

a) Klicken Sie auf die Funktionsliste und drlicken Sie dann eine Buchstabentaste,
um zu den Eintrdgen mit diesem Anfangsbuchstaben zu springen.

b) Driicken Sie A oder V, bis das Element, das Sie einfligen mdchten, markiert
ist.
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Hilfe wie z.B. Syntax-Informationen oder eine kurze Beschreibung des
ausgewadhlten Elements wird im unteren Bereich des Katalogs angezeigt.

c) Drucken Sie die Eingabetaste, um das Element in die Eingabezeile einzufligen.

Verwenden einer Vorlage fiir Ausdriicke

Calculator enthélt Vorlagen zur Eingabe von Matrizen, stiickweise definierten
Funktionen, Gleichungssystemen, Integralen, Ableitungen, Produkten und anderen
mathematischen Ausdriicken.

7
(n)

Angenommen, Sie mochten n=3 auswerten.

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Hilfsfunktionen auf 'ﬂ'{E, um die Vorlagen zu
offnen.

Handheld: Driicken Sie .

2. Doppelklicken Sie auf ,,é,,ﬂ, um die Vorlage , Algebraische Summe*“ einzufiigen.

Die Vorlage wird in der Eingabezeile mit kleinen Blocken angezeigt, die die
Elemente darstellen, in die Sie eingeben kdnnen. Neben einem der Elemente wird
ein Cursor angezeigt. Er gibt an, dass Sie einen Wert fir dieses Element eingeben
kénnen.

3. Verwenden Sie die Tabulatortaste, um den Cursor zur jeweiligen Position der
Elemente zu bewegen, und geben Sie fir jedes Element einen Wert oder Ausdruck
ein.

7
g ()
n=3
4. Dricken Sie auf Eingabe, um den Ausdruck auszuwerten.
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25

i(n)

Erstellen von Matrizen

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Hilfsfunktionen auf '"'{3, um die Vorlagen zu
offnen.
Handheld: Driicken Sie .

2. Doppelklicken Sie auf [Ed.

Das Dialogfeld ,,Matrix erstellen” wird geoffnet.

Create a Matrix

Number of rows: -n
[« ]

Number of columns: -n
[w]

OK Cancel

3. Geben Sie die Zeilenanzahl ein.

4. Geben Sie die Spaltenanzahl ein und klicken Sie dann auf OK.
Calculator 6ffnet eine Vorlage mit Leerfeldern fiir die Zeilen und Spalten.

Hinweis: Wenn Sie eine Matrix mit einer groRen Zeilen- oder Spaltenanzahl
erstellen, dauert es moéglicherweise einen Augenblick, bis sie angezeigt wird.

5. Geben Sie die Matrixwerte in die Vorlage ein und driicken Sie anschliefend die
Eingabetaste, um die Matrix zu definieren.

Einfligen einer Zeile oder Spalte in eine Matrix

> Halten Sie Alt gedriickt und driicken Sie die Eingabetaste, um eine neue Zeile
einzufugen.

> Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und driicken Sie die Eingabetaste, um eine
neue Spalte einzufiigen.

Handheld:
» Dricken Sie [<], um eine neue Zeile einzufiigen.

> Dricken Sie die Umschalttaste+Eingabetaste, um eine neue Spalte einzufiigen.
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Einfligen von Ausdriicken mit Hilfe eines Assistenten

Sie konnen einen Assistenten verwenden, um die Eingabe einiger Ausdriicke zu
vereinfachen. Der Assistent enthélt beschriftete Felder, um Ihnen zu helfen, die
Argumente in den Ausdruck einzugeben.

Angenommen, Sie mochten das lineare Regressionsmodell y = mx + b auf die
folgenden zwei Listen anwenden:

{1,2,3,4,5}
{5,8,11,14,17}

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Hilfsfunktionen auf EIZ, um den Katalog zu 6ffnen.

Handheld: Driicken Sie (@] 1.

2. Klicken Sie auf einen Katalogeintrag und driicken Sie dann L, um zu den Eintragen
zu springen, die mit ,L“ anfangen.

3. Drucken Sie ¥, um LinRegMx zu markieren.

4. Wahlen Sie die Option Assistenten aktiv, falls noch nicht geschehen:

Handheld: Driicken Sie Tab Tab, um die Option Assistenten aktiv zu markieren.
Driicken Sie die Eingabetaste, um die Einstellung zu andern, und anschlieRend
Tab Tab, um LinRegMx erneut zu markieren.

5. Driicken Sie die Eingabetaste.

Ein Assistent wird gedffnet, der lhnen ein Eingabefenster bereitstellt, in das Sie die
Argumente eingeben.

Linear Regression (mx+b)
X List: | [» |
ey O
Save RegEqn to: |f1 | 4 |
Frequency List: |1 | 4 |
OK Cancel

6. GebenSie{1,2,3,4,5}als X-Liste ein.
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7.
8.
9.

10.

Driicken Sie Tab, um zum Feld Y-Liste zu gehen.
Geben Sie {5,8,11,14,17} als Y-Liste ein.

Wenn Sie die Regressionsgleichung in einer bestimmten Variablen speichern
mochten, driicken Sie Tab und ersetzen dann RegEqn speichern unter durch den
Namen der Variablen.

Klicken Sie auf OK, um den Assistenten zu schlieRen und den Ausdruck in die
Eingabezeile einzugeben

Calculator flgt den Ausdruck ein und figt Anweisungen hinzu, um die
Regressionsgleichung zu kopieren und die Variable stat.results anzuzeigen, die die
Ergebnisse enthalt.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: CopyVar stat.RegEqn,f2: stat.results

Calculator zeigt anschlieRend die stat.results-Variablen an.

LinRegMx {1,2,3,4,5},{5,8,11,14,17},1: stat.results

"Title"  "Linear Regression (mx+b)"
"RegEqn" "m*x-+b"
"m" 3.
"b" 2.
el L.
" L.
| "Resid" "L

Hinweis: Sie kdnnen Werte aus den stat.results-Variablen kopieren und sie in die
Eingabezeile einflgen.

Erstellen einer stiickweise definierten Funktion

1.

Beginnen Sie mit der Definition der Funktion. Geben Sie beispielsweise folgenden
Ausdruck ein:

definiere f(x,y)=

Klicken Sie auf der Registerkarte Hilfsfunktionen auf '“'{3, um die Vorlagen zu

offnen.
Handheld: Driicken Sie .
Doppelklicken Sie auf {ee.

Das Dialogfeld ,Stiickweise definierte Funktion erstellen" wird geoffnet.
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Create Piecewise Function

Piecewise Function

Number of function pieces -“
; =

OK Cancel

4. Geben Sie die Anzahl der Funktionsstiicke ein und klicken Sie auf OK.
Calculator zeigt eine Vorlage mit Leerfeldern fir die Stiicke an.

5. Geben Sie die Ausdriicke in die Vorlage ein und driicken Sie die Eingabetaste, um
die Funktion zu definieren.

6. Geben Sie einen Ausdruck ein, um die Funktion auszuwerten oder grafisch
darzustellen. Geben Sie beispielsweise den Ausdruck £ (1,2) in die Calculator-
Eingabezeile ein.

Erstellen eines Gleichungssystems

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Hilfsfunktionen auf '“'{3, um die Vorlagen zu

offnen.
Handheld: Driicken Sie .
2. Doppelklicken Sie auf 8.

Das Dialogfeld ,Gleichungssystem erstellen” wird angezeigt.

Create a System of Equations

System of Equations

Number of equations -ﬂ

OK Cancel

3. Geben Sie die Anzahl der Gleichungen ein und klicken Sie auf OK.
Calculator 6ffnet eine Vorlage mit Leerfeldern fiir die Gleichungen.

4. Geben Sie die Gleichungen in die Vorlage ein und driicken Sie die Eingabetaste, um
das Gleichungssystem zu definieren.

Eingeben mehrerer Anweisungen in die Eingabezeile

Um mehrere Anweisungen in eine Zeile einzugeben, trennen Sie sie durch einen
Doppelpunkt (,:“). Nur das Ergebnis des letzten Ausdrucks wird angezeigt.

a=5: b=2: L.1. 25
b
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CAS: Arbeiten mit Mafleinheiten

Der Katalog enthalt eine Liste vordefinierter Konstanten und Mafeinheiten. Sie kdnnen
aulerdem eigene Einheiten erstellen.

Hinweis: Wenn Sie den Namen einer Einheit kennen, konnen Sie diese Einheit auch
direkt eingeben. Fiir die Einheit Quart kénnen Sie beispielsweise _qt eingeben. Um

auf dem Handheld den Unterstrich einzugeben, driicken Sie [t ] [ ].

CAS: Umwandeln von MaReinheiten

Sie kdnnen einen Wert in jede beliebige MalReinheit derselben Kategorie (z.B. Lange)
umwandeln.

Beispiel: 12 Meter mithilfe des Katalogs in Feet umwandeln. Der gewiinschte Ausdruck
ist 12¢_mp>_ft.

1. Geben Sie 12 in die Eingabezeile ein.

2. Klicken Sie in der Registerkarte Hilfsfunktionen auf % um die
Einheitenumrechnungen anzuzeigen.

Handheld: Driicken Sie (&) 3.

| % Unit Conversions |

Conversion Assistant |- Open- |
Conversion Symbol (&) |Ins—ert|
=
| Constants | |=
‘ Length ¥ |
| Area v |
| Volume ¢ |
| Time v| ~

[C] #' Wizards On

3. Klicken Sie auf die Kategorie Ldnge, um die Liste der vordefinierten
Langeneinheiten auszuklappen.

Handheld: Scrollen Sie zur Kategorie Lange und driicken Sie die Eingabetaste.
4. Scrollen Sie zu Meter.

Handheld: Scrollen Sie zu _m (beachten Sie den Hinweis Meter im Hilfe-Fenster).

182 Calculator-Applikation



»

IA*.
el
=

-

-

[ # Wizards On

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um _m in die Eingabezeile einzuflgen.

12_m

6. Klicken Sie den Operator Konversion (») am Anfang der Liste mit den Einheiten
und driicken Sie dieEingabetaste, um ihn in die Eingabezeile einzufligen.

12_mb»

7. Wahlen Sie _ft aus der Kategorie Lange und driicken Sie die Eingabetaste.

12 mbr_fi

8. Driicken Sie auf Eingabe, um den Ausdruck auszuwerten.

12_mb_fi 39.3701-_fi

CAS: Erzeugen einer benutzerdefinierten Einheit

Wie bei den vordefinierten Einheiten mussen auch die Namen benutzerdefinierter
Einheiten mit einem Unterstrich beginnen.

Beispiel: Definieren Sie mit den vordefinierten Einheiten f# und _min eine Einheit mit
dem Namen _fpm, mit der Sie Geschwindigkeiten als Feet pro Minute eingeben und
Geschwindigkeiten in Feet pro Minute umwandeln kénnen.

Define _fpm= S Done

min

Jetzt kdnnen Sie die neue Geschwindigkeitseinheit _fpm verwenden.

15-_knot»_fpm 1519.03-_fpm
160-_mph»_fpm 14080._fpm
500+_fpm» _knot 4.93737- _knot
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Verwendung des Umrechnungsassistenten fiir Einheiten

In jeder Anwendung, in der mathematische Eingaben erlaubt sind, kdnnen
Einheitenumrechnungen mit dem Umrechnungsassistenten fiir Einheiten durchgefiihrt
werden. Dies kann dazu beigetragen, Syntaxfehler zu reduzieren, indem die Einheiten
automatisch eingegeben werden.

Beispiel: 528 Minuten in Stunden umrechnen. Der gewl{inschte Ausdruck ist 528 _
minP_hr.

1. Geben Sie 528 in die Eingabezeile ein.

2. Klicken Sie in der Registerkarte Hilfsfunktionen auf die Leiste
Einheitenumrechnungen.

Handheld: Driicken Sie (@] (3].

%_- Unit Conversions |
Conversion Assistant |- Open-|
Conversion Symbaol (k) | Insert |
-
‘ Constants ¥ ‘ =

‘ Length ¥ ‘

‘ Area ¥ ‘

| volume % |
‘ Time ¥ ‘ -
[C] #° Wizards On

Conversion Assistant

3. Klicken Sie auf die Taste Offnen neben Umrechnungsassistent.
Handheld: Driicken Sie [enter].

Das Dialogfeld Umrechnungsassistent fiir Einheiten wird angezeigt:

e el

Unit Conversion Assistant

Category:

[Congtn ]
From:

|n| (meter) | ] |
To:

|ll|w|||~'[‘!‘ | 4 |

4. Klicken Sie auf die Liste Kategorie und wahlen Sie Zeit.

Handheld: Scrollen Sie zur Kategorie Zeit und driicken Sie [enter].
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1.1 [il
Unit Conversion Assistant

Category:
Time | -
Length -

Volume

5. Klicken Sie auf die Liste Von und wahlen Sie min (Minute).

Handheld: Scrollen Sie zu min (Minute) und driicken Sie [enter].

day (day)

hr (hour)

ms (millis
Us (micr

min (minute) | -
Te

OK Cancel

Hinweis: Sie kdnnen unten in der Liste Vorhandene Einheit verwenden auswahlen,
wenn Sie bereits eine Einheit eingegeben haben. In diesem Beispiel haben Sie
vielleicht schon 528+_min eingegeben.

6. Klicken Sie auf die Liste Nach und wahlen Sie hr (Stunde).

Handheld: Scrollen Sie zu hr (Stunde) und driicken Sie [enter].

O T Y

min (minute)

ms (millise

s (m

-

hr (hour) -

OK Cancel

Klicken Sie auf OK, um _min®_hr in die Eingabezeile einzufugen.

Driicken Sie auf Eingabe, um den Ausdruck auszuwerten.

Handheld: Driicken Sie [enter].
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< KRN *Doc rap [l X
528 _minb_hr 8.8

Hinweis:
e Die letzten Auswahlmaéglichkeiten Kategorie, Von und Nach werden zuriickbehalten
bis:
- die Software geschlossen und erneut geoéffnet wird (Desktop)
- das Gerat zurlickgesetzt wird (Handheld)
- die Sprache gedndert oder die App deinstalliert oder aktualisiert wird (iPad)

e Durch Einfligen einer Umrechnung in ein Textfeld Notes, wird automatisch ein
mathematisches Feld erstellt.

e Durch Einfligen einer Umrechnung in eine leere Zeile im Calculator, wird
automatisch Ans vor der Umrechnung eingefigt.

Arbeiten mit Variablen

Wenn Sie einen Wert in einer Variablen zum ersten Mal speichern, geben Sie der
Variablen einen Namen.

e Wenn die Variable noch nicht vorhanden ist, erstellt Calculator sie.

e Wenn die Variable bereits vorhanden ist, aktualisiert Calculator sie.

Variable innerhalb eines Problems werden von allen TI-Nspire™ Applikationen
gemeinsam genutzt. Sie kénnen zum Beispiel eine Variable in Calculator erstellen und
sie dann innerhalb des Problems in Graphs & Geometry oder Lists & Spreadsheet
verwenden oder dandern.

Ausfihrliche Informationen zu Variablen finden Sie im Handbuchkapitel ,Arbeiten mit
Variablen“.

Erstellen von benutzerdefinierten Funktionen und Programmen

Sie kdnnen den Befehl Definieren (Define) verwenden, um eigene Funktionen und
Programme zu erstellen. Sie kdnnen diese in der Calculator-Applikation oder im
Programmeditor erstellen und anschlieRend in anderen TINspire™-Applikationen
verwenden.

Weitere Informationen finden Sie unter Einfiihrung in den Programmeditor und
Bibliotheken.
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Definieren einer einzeiligen Funktion

Angenommen, Sie mochten eine Funktion namens cube() definieren, die die dritte
Potenz einer Zahl oder Variablen berechnet.

1. Geben Sie in der Calculator-Eingabezeile Define drittPot (x)=x*3 einund
driicken Sie die Eingabetaste.

Define cube(x)=x3 Done

Die Meldung ,Fertig” bestatigt, dass die Funktion definiert wurde.

2. GebenSie drittPot (2) ein und driicken Sie die Eingabetaste, um die Funktion
zu testen.

cube(2) 8

Definieren einer mehrzeiligen Funktion mit Hilfe von Vorlagen

Sie kénnen eine Funktion definieren, die aus mehreren, in getrennten Zeilen
eingegebenen Anweisungen besteht. Eine mehrzeilige Funktion ist moglicherweise
einfacher zu lesen als eine Funktion mit mehreren Anweisungen, die durch
Doppelpunkte getrennt sind.

Hinweis: Mehrzeilige Funktionen konnen Sie nur mit dem Befehl Definieren (Define)
erstellen. Zur Erstellung mehrzeiliger Definitionen kdnnen Sie die Operatoren := oder
— nicht verwenden. Die Vorlage Fkt...EndeFkt (Func...EndFunc) dient als Klammer fur
die Anweisungen.

Definieren Sie beispielsweise eine Funktion mit dem Namen g(x,y), die die beiden
Argumente x und y vergleicht. Wenn Argument x > Argument y, muss die Funktion den
Wert x zuriickgeben. Andernfalls muss sie den Wert y zurlickgeben.

1. Geben Sie in die Calculator-Eingabezeile Define g(x,y)= ein. Driicken Sie
noch nicht die Eingabetaste.

define glx,v)-

2. Fugen Sie die Vorlage Func...EndFunc ein.
Wéhlen Sie im Meni Funktionen und Programme den Punkt Func...EndFunc.

Calculator fuigt die Vorlage ein.
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define g(x,y):Func

Fn dFunc

3. Fugen Sie die Vorlage If...Then...Else...EndIf ein.

Wahlen Sie im Meni Funktionen und Programme den Punkt Steuerung und dann
If...Then...Else...EndIf.

Calculator flgt die Vorlage ein.

define g(x,y):Func
If | Then

Else

EndIf
EndFunc

4. Geben Sie die restlichen Teile der Funktion ein. Verwenden Sie dazu die
Pfeiltasten, um den Cursor von einer Zeile zur nachsten Zeile zu bewegen.

define g(x,y):Func
If x>y Then
return x
Else
_retum
EndIf
EndFunc

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Definition abzuschliefen.

6. Werten Sie g(3,-7) aus, um die Funktion zu testen.

gl3,77) 3

Manuelles Definieren einer mehrzeiligen Funktion

Innerhalb einer mehrzeiligen Vorlage, z. B. Func...EndFunc oder If...EndIf, konnen Sie
eine neue Zeile ohne Abschluss der Definition starten.

e Handheld: Driicken Sie [<] anstelle von [enter],

e  Windows®: Halten Sie Alt gedriickt und driicken Sie die Eingabetaste.
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e Macintosh®: Halten Sie Option gedriickt und driicken Sie die Eingabetaste.

Definieren Sie beispielsweise die Funktion sumintegers(x), die die kumulierte Summe
ganzer Zahlen von 1 bis x berechnet.

1. Geben Siein die Calculator-Eingabezeile Define sumIntegers (x)= ein.
Driicken Sie noch nicht die Eingabetaste.

Define sum[ntegers(x):|

2. Flgen Sie die Vorlage Func...EndFunc ein.
Wéhlen Sie im Meni Funktionen und Programme den Punkt Func...EndFunc.

Calculator fuigt die Vorlage ein.

Define sumnlin tegers(x)= Func

EndFunc

3. Geben Sie die folgenden Zeilen ein und driicken Sie am Ende jeder Zeile oder
Alt+Eingabetaste.

Define sumIntegers(x):Func
Local i,tmpsum
tmpsum:=0
Fori,1,x

tmpsum:=tmpsum-+i|

EndFor
Return tmpsum
EndFunc

4. Nachdem Sie Return tmpsum eingegeben haben, driicken Sie die Eingabetaste,
um die Definition abzuschliefen.

5. Werten Sie sumIntegers (5) aus, um die Funktion zu testen.

sumintegers(S) 15

Definieren eines Programms

Ein Programm wird dhnlich wie eine mehrzeilige Funktion definiert. Die Vorlage
Prgm...EndPrgm dient als Klammer fiir die Programmanweisungen.
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Definieren Sie beispielsweise ein Programm mit dem Namen g(x,y), das zwei
Argumente miteinander vergleicht. Auf der Grundlage des Vergleichs sollte das
Programm den Text ,x>)“ oder ,x<y“ ausgeben (mit den Werten von x und y im Text).

1. Geben Sie in die Calculator-Eingabezeile Define progl (x,y)= ein. Driicken
Sie noch nicht die Eingabetaste.

Define progl (x,)’)zl

2. Flgen Sie die Vorlage Prgm...EndPrgm ein.

Wéhlen Sie im Meni Funktionen und Programme den Punkt Prgm...EndPrgm.

Define prog](x,y): Prgm

EndPrgm

3. Fugen Sie die Vorlage If...Then...Else...EndIf ein.

Wahlen Sie im Menii Funktionen und Programme den Punkt Steuerung und dann
If...Then...Else...EndIf.

Define progl (x,y): Prgm
If | Then

Else

EndIf
EndPrgm

4. Geben Sie die restlichen Teile der Funktion ein. Verwenden Sie dazu die
Pfeiltasten, um den Cursor von einer Zeile zur ndchsten Zeile zu bewegen.
Verwenden Sie die Sonderzeichenpalette, um das Zeichen < einzugeben.

Define prog](x,y)ZPrgm

If x>y Then
Disp x," > ",y
Else
Disp x," < " .|
EndIf
EndPrgm

5. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Definition abzuschliefen.
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6. Flhren Sie progl (3,-7) aus, um das Programm zu testen.

prog1(3,*7)
3> -7

Done

Laden einer Funktions- oder Programmdefinition

Méglicherweise mdchten Sie eine bereits definierte Funktion / ein bereits definiertes
Programm erneut verwenden oder dndern.

1. Zeigen Sie die Liste der definierten Funktionen an.
Wahlen Sie im Menii Aktionen den Punkt Definition aufrufen.
2. Wabhlen Sie den Namen aus der Liste.

Die Definition (z. B. Define f£ (x)=1/x+3 wird zum Bearbeiten in die
Eingabezeile eingefligt.

Bearbeiten von Calculator-Ausdriicken

Obwohl Sie keinen Ausdruck im Calculator-Protokoll bearbeiten kdnnen, kénnen Sie alle
Ausdriicke oder einen Teilausdruck aus dem Protokoll kopieren und in die Eingabezeile
einflgen. Sie kdnnen dann die Eingabezeile bearbeiten.

Positionieren des Cursors in einem Ausdruck

> Driicken Sie [tab], 4, ), a oder w, um den Cursor innerhalb des Ausdrucks zu
bewegen. Der Cursor bewegt sich in Pfeilrichtung zur nachsten giltigen
Cursorposition.

Hinweis: Eine Ausdruckvorlage kann den Cursor zwingen, durch ihre Parameter zu
gehen, auch wenn einige Parameter moglicherweise nicht genau auf dem Weg der
Cursorbewegung liegen. Bei einer Bewegung vom Hauptargument eines Integrals nach
oben bewegt sich der Cursor beispielsweise immer zur oberen Grenze.

Einfiigen in einen Ausdruck in der Eingabezeile

1. Positionieren Sie den Cursor an dem Punkt, an dem Sie zuséatzliche Elemente
einfligen mochten.

2. Geben Sie die Elemente ein, die Sie einfligen mochten.

Hinweis: Wenn Sie eine 6ffnende Klammer einflgen, figt Calculator eine temporare
schlieBende Klammer hinzu, die grau dargestellt wird. Sie kdnnen die temporare

Klammer aufheben, indem Sie dieselbe Klammer manuell eingeben oder indem Sie
etwas hinter der temporaren Klammer eingeben (und so ihre Position innerhalb des
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Ausdrucks bestatigen). Nach Aufhebung der temporaren grauen Klammer wird diese
durch eine schwarze Klammer ersetzt.

Auswahlen eines Teilausdrucks
1. Setzen Sie den Cursor an den Ausgangspunkt im Ausdruck.

Handheld: Driicken Sie 4, p, a oder w, um den Cursor zu bewegen.

2. Halten Sie gedriickt und driicken Sie zum Auswihlen 4, p, a oder w.
Loschen aller Ausdriicke oder eines Teilausdrucks in der Eingabezeile

1. Wabhlen Sie den zu I6schenden Teilausdruck aus.
2. Driicken Sie [%].
Finanzberechnungen

Einige TI-Nspire™-Funktionen bieten Finanzberechnungen wie zum Beispiel Zeitwert
des Geldes, Amortisierungsberechnungen und Kapitalrendite-Berechnungen.

Die Calculator-Applikation enthdlt auBerdem einen Finanzldser. Mit diesem kdnnen Sie
dynamisch mehrere Problemtypen wie Darlehen und Investitionen |6sen.

Arbeiten mit dem Finanzldser
1. Offnen Sie den Finanzléser.
- Wahlen Sie im Men Finanzen den Punkt Finanzléser.
Der Finanzl6ser wird mit seinen Standardwerten angezeigt (bzw. mit den zuletzt

verwendeten Werten, falls Sie den Loser im aktuellen Problem schon benutzt
haben).

Finance Solver
N: |0.

1%): [o.

-

PV: |O‘

Pmt: |04 »

Fv: |O. 3

Ppv: | 1 =3 .
Press ENTER to calculate

Number of Payments, N

2. Geben Sie jeden bekannten Wert ein, indem Sie mit Hilfe von zwischen den
Elementen wechseln.

- Inden Hilfe-Information am unteren Rand des Finanzlosers werden die
einzelnen Elemente beschrieben.

- Maoglicherweise missen Sie den Wert, den Sie berechnen madchten,
voriibergehend liberspringen.

- Stellen Sie sicher, dass PpY, CpY und PmtAt richtig eingestellt sind (in diesem
Beispiel 12, 12 und END).
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3. Driicken Sie [tab], bis Sie das Element ausgewahlt haben, das Sie berechnen
méchten, und driicken Sie [enter],
Der Finanzloser berechnet die Werte und speichert alle Werte in “tvm.”-Variablen,

wie z.B. fvm.n und tvm.pmt. Diese Variablen stehen allen TI-Nspire™-Applikationen
im selben Problem zur Verfugung.

Finance Solver
u: 60

-

1(%): | 10.5

-

PV: [25000

[Pmt]| -537.34750945294

Fv o,

w || -

-

PpY: | 12

ag

Finance Solver info stored into

tvm.n, tvm.i, tvm.pv, tvm.pmt, ...

Enthaltene Finanz-Funktionen

Zusatzlich zum Finanzl6ser enthalt TI-Nspire™ die folgenden eingebauten
Finanzfunktionen:

¢ TVM-Funktionen zum Berechnen des kiinftigen Werts, des gegenwaértigen Werts,
der Anzahl Zahlungen, des Zinssatzes und des Zahlungsbetrags.

e Amortisierungsinformationen wie Amortisierungstabellen, Kontostand, Summe der
Zinszahlungen und Summe der Hauptzahlungen.

e Aktueller Nettowert, interne Rendite und modifizierte Rendite.

e Umrechnungen zwischen Nominal- und Effektivzinssatzen und Berechnung der
Tage zwischen Terminen.

Hinweise:

* Finanzfunktionen speichern ihre Argumentenwerte oder die Ergebnisse nicht
automatisch in den TVM-Variablen.

e Eine vollstandige Liste der TI-Nspire™-Funktionen finden Sie im Referenzhandbuch.
Arbeiten mit dem Calculator-Protokoll

Wenn Sie in der Applikation Calculator Ausdriicke eingeben und auswerten, wird jedes
Eingabe-/Ergebnispaar im Calculator-Protokoll gespeichert Das Protokoll gibt Ihnen die
Moglichkeit, lhre Berechnungen zu liberpriifen, eine Reihe von Berechnungen zu
wiederholen und Ausdriicke zur Verwendung in anderen Seiten oder Dokumenten zu
kopieren

Anzeigen des Calculator-Protokolls

Hinweis: Die Verarbeitung wird moglicherweise langsamer, wenn das Protokoll eine
grolRe Anzahl von Eintragen enthalt.
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» Drucken Sie A oder ¥, um durch das Protokoll zu scrollen.

3.76 -0.66385
7.9+5
-0.66384977522033+2- log  (45) 2.64258
10
2.5

a
a:=5:b:=2:=":1»
b

Define cub (x):x3 Done

Kopieren eines Calculator-Protokollelements in die Eingabezeile

Sie kénnen einen Ausdruck, einen Unterausdruck oder ein Ergebnis einfach aus dem
Protokoll in die Eingabezeile kopieren.

1. Dricken Sie A oder ¥, um durch das Protokoll zu blattern und das Element
auszuwabhlen, das Sie kopieren mochten.

— oder —

Sie kdnnen mit der Umschalttaste in Kombination mit den Pfeiltasten auch einen
Teil des Ausdrucks oder Ergebnisses auswahlen.

3.76 -0.66385
7.9+ 5

Hinweis: Die Gleitkomma-Einstellung flr das aktuelle Dokument kann die Anzahl
der Dezimalstellen begrenzen, die in einem Ergebnis angezeigt werden. Um das
Ergebnis ganz prazise anzuzeigen, wahlen Sie es aus, indem Sie entweder mit dem
Aufwarts- und Abwartspfeil scrollen oder indem Sie darauf dreifachklicken.

2. Dricken Sie die Eingabetaste, um die Auswahl zu kopieren und in die Eingabezeile
einzufugen.
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3.76

7.915

Kopieren eines Protokollelements in eine andere Anwendung

1.

Driicken Sie A oder V¥, um durch das Protokoll zu blattern und das Element
auszuwabhlen, das Sie kopieren mochten.

Optional kdnnen Sie mit der Umschalttaste in Kombination mit den Pfeiltasten
auch einen Teil des Ausdrucks oder Ergebnisses auswahlen.

Verwenden Sie zum Kopieren einer Auswahl das Standard-Tastenkirzel.
Windows®: Driicken Sie Strg+C.
Mac®: Driicken Sie #+C.

Handheld: Driicken Sie [etr] [C].

Setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie den Inhalt einfligen méchten.

Fugen Sie den Inhalt ein.
Windows®: Driicken Sie Strg+V.
Mac®: Driicken Sie #+V.

Handheld: Driicken Sie [etn] [V].

Hinweis: Wenn Sie einen Ausdruck kopieren, der Variable in einem anderen Problem
verwendet, werden die Werte dieser Variablen nicht kopiert. Sie miissen die Variablen
in dem Problem definieren, in das Sie den Ausdruck einfligen.

Loschen eines Ausdrucks aus dem Protokoll

Wenn Sie einen Ausdruck |6schen, behalten alle im Ausdruck definierten Variablen und
Funktionen ihre aktuellen Werte.

1.

Wéhlen Sie den Ausdruck durch Ziehen oder mit den Pfeiltasten aus.

Handheld: Verwenden Sie die Pfeiltasten.

3.76 -0.66385

7.9+ 5
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2. Driicken Sie Entf.
Der Ausdruck und sein Ergebnis werden entfernt.

Loschen des Calculator-Protokolls

Wenn Sie das Protokoll 16schen, behalten alle im Protokoll definierten Variablen und
Funktionen ihre aktuellen Werte. Wenn Sie das Protokoll versehentlich |6schen,
verwenden Sie die Riickgdangig-Funktion.

» Wahlen Sie im Menii Aktionen den Punkt Protokoll 16schen.

Alle Ausdriicke und Ergebnisse werden aus dem Protokoll entfernt.
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Arbeiten mit Variablen

Eine Variable ist ein definierter Wert, der mehrere Male in einem Problem verwendet
werden kann. Sie kdnnen in jeder Applikation einen Wert oder eine Funktion als
Variable definieren. Innerhalb eines Problems werden Variablen von verschiedenen TI-
Nspire™ Applikationen gemeinsam genutzt. Sie kdnnen zum Beispiel eine Variable in
Calculator erstellen und sie dann innerhalb des Problems in Graphs & Geometry oder
Lists & Spreadsheet verwenden oder andern.

Jede Variable hat einen Namen und eine Definition. Die Definition kann geandert
werden. Wenn Sie die Definition andern, wird die Variable an allen Stellen, an denen
sie auftritt, aktualisiert, damit die neue Definition zur Anwendung kommt. In der TI-
Nspire™ Software besitzt eine Variable vier Attribute:

e Name - Vom Benutzer festgelegter Name, der beim Erstellen der Variablen
zugewiesen wird.

e Speicherort - Variablen werden im Speicher abgelegt.
e Wert - Zahl, Text, mathematischer Ausdruck oder Funktion.

e Typ - Datentyp, der als Variable gespeichert werden kann.

Hinweis: Variablen, die mit dem Befehl Lokal innerhalb einer benutzerdefinierten
Funktion oder eines benutzerdefinierten Befehls erstellt wurden, sind auRerhalb dieser
Funktion/dieses Programms nicht verflgbar.

Verkniipfen von Werten auf Seiten

Werte und Funktionen, die in einer Applikation erstellt oder definiert werden, kdnnen
mit anderen Applikationen (innerhalb des selben Problems) interagieren, um Daten
gemeinsam zu nutzen.

Beriicksichtigen Sie bei der Benutzung verkniipfter Elemente bitte folgende Punkte:

e Werte kdnnen zwischen einzelnen Applikationen auf einer Seite oder zwischen
verschiedenen Seiten desselben Problems verkniipft werden.

e Alle Applikationen sind mit denselben Daten verkniipft.

e Wenn in der Originalapplikation der verknlpfte Wert gedndert wird, andern sich
auch die Werte in allen verknipften Feldern.

Die Definition einer Variablen ist der erste Schritt bei der Verkniipfung von Werten.

Erstellen von Variablen

Jeder Teil oder jedes Attribut eines Objekts oder einer Funktion, der bzw. das innerhalb
einer Applikation erstellt wird, kann als Variable gespeichert werden. Beispiele fiir
Attribute, die zu Variablen werden konnen, sind die Flache eines Rechtecks, der Radius
eines Kreises, der in einer Zelle einer Tabelle enthaltene Wert, der Inhalt einer Zeile
oder Spalte oder ein Funktionsterm. Wenn Sie eine Variable erstellen, wird sie im
Speicher abgelegt.
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Variablentypen

Sie kénnen die folgenden Datentypen als Variablen speichern:

Datentyp Beispiele
Ausdruck ‘/7
2
':'12 254 12586 21 xmin/10 2+3i (x-2)2 2
Liste {2,4,6,8 {1,1,2} {"red","blue", "green"}
Matrix
[ ] 123
369 Dies kann eingegeben werden als: [1,2,3;3,6,9]
Zeichenkette ,Hallo”  “xmin/10” “Die Antwort ist:”

Funktion, Programm  myfunc(arg) ellipse(x,vy,rl, r2)

fia

Messung Flache, Umfang, Lange, Steigung, Winkel

I:I]_2

Wenn Sie auf 2 klicken oder auf einem Handheld driicken, um die Liste der
gespeicherten Variablen zu 6ffnen, zeigt ein Symbol den Typ an.

Erstellen einer Variablen aus einem Calculator-Wert

Dieses Beispiel zeigt lhnen, wie Sie mit einem Handheld eine Variable erstellen
kénnen. Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um eine Variable mit dem Namen
num zu erstellen, und speichern Sie das Ergebnis des Ausdrucks 5+8% in dieser
Variable.

1. Geben Sie in der Calculator-Eingabezeile den Ausdruck 5+843 ein.

5+83|

2. Driicken Sie p, um den Cursor auf die Grundlinie zu setzen.

5+8ﬂ

3. Driicken Sie [ctr] und geben Sie dann den Variablennamen num ein.

3187 nunl
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Das heift: Berechnen Sie 5+83 und speichern Sie das Ergebnis als Variable namens

num.

4. Driicken Sie [enter].

Calculator erstellt die Variable num und speichert dort das Ergebnis.

5+83—>num 517

Erstellen einer Variablen in der Computersoftware

Um eine Variable in der Computersoftware zu erstellen, gehen Sie wie folgt vor. Als
Alternative zur Verwendung von = (Speichern) kénnen Sie ,, : =“ oder den Befehl
Define verwenden. Die folgenden Anweisungen sind alle gleichwertig.

5+83 = num
num = 5+83
Define num=5+83

Uberpriifen eines Variablenwerts

Sie konnen den Wert einer vorhandenen Variablen Gberprifen, wenn Sie ihren Namen

in die Calculator-Eingabezeile eingeben. Wenn Sie den Namen einer gespeicherten
Variable eingeben, wird sie in Fettschrift angezeigt.

> Geben Sie in die Calculator-Eingabezeile den Variablennamen num ein und

dricken Sie .

Der zuletzt in num gespeicherte Wert wird als Ergebnis angezeigt.

num 817

Automatische Erstellung von Variablen in Graphs & Geometry

In der Applikation Graphs & Geometry werden Funktionen, die in der Eingabezeile
definiert werden, automatisch als Variablen gespeichert.

fl(x)=x3 =

In diesem Beispiel ist f1(x)=x3 eine Variablendefinition und kann somit in anderen
Applikationen angezeigt werden, darunter auch Tabellen der Applikation Lists &
Spreadsheet.

Erstellen einer Variablen aus einem Graphs & Geometry-Wert

1. Klicken Sie auf einen Wert, um diesen als Variable zu speichern.
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1am

QX9lemz

2. Klicken Sie auf €,
Handheld: Driicken Sie [var].

Die Variablen-Optionen werden angezeigt; die Option Variable speichern ist

hervorgehoben.
*Doc
1 Store Var
2 Unlin
3 Link To:  rm
Fraaza G

3. Driicken Sie [enter]. VAR := wird vor dem ausgewihlten Wert angezeigt. Dies ist der
Standardname.

{EER " *Doc peG [I] X

1cm

4. Uberschreiben Sie den Standardnamen VAR mit dem Variablennamen, den Sie
dem Wert geben wollen.

5. Wenn Sie den Variablennamen eingegeben haben, driicken Sie [enter].
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Der Wert wird mit dem Variablennamen gespeichert; der gespeicherte Wert oder
sein Name wird in Fettschrift dargestellt, wodurch angezeigt wird, dass es sich
hierbei um einen gespeicherten Wert handelt.

«{EER» *Doc o6 [I] X

1cm

area=91.9 cm?

Hinweis: Sie konnen einen Graphs & Geometry-Achsenendwert fiir andere
Applikationen freigeben. Klicken Sie ggf. auf Aktionen, Achsenendwerte
anzeigen/ausblenden, um die Endwerte auf der x- und y-Achse anzuzeigen. Klicken Sie
auf die Zahl fur einen Endwert, um ihn im Eingabefeld zu markieren. Benennen Sie die
Variable und speichern Sie sie zur Verwendung mit anderen Applikationen unter
Verwendung einer der in Schritt 2 beschriebenen Methoden.

Automatische Erstellung von Variablen in Lists & Spreadsheet

Wenn Sie oben in einer Lists & Spreadsheet-Spalte eine Liste angeben, wird dieser
Wert automatisch als Listenvariable gespeichert. Diese Variable kann auch in anderen
Applikationen verwendet werden, einschlieBlich Data & Statistics.

Erstellen einer Variablen aus einem Lists & Spreadsheet-Zellwert

Sie kdnnen einen Zellwert mit anderen Applikationen gemeinsam nutzen (freigeben).
Wenn Sie in Lists & Spreadsheet eine freigegebene Zelle definieren oder auf eine
freigegebene Zelle verweisen, setzen Sie vor den Namen einen Apostroph (‘).

1. Klicken Sie auf die Zelle, die Sie freigeben maochten.

2. Klicken Sie auf €3, um das Variablenmeni zu 6ffnen.
Handheld: Driicken Sie [var].

> 1 Store Var

3
»

4

5
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3. Wahlen Sie Variable speichern.

In die Zelle wird eine Formel mit var als Platzhalter fiir einen Variablennamen
eingegeben.

{EER» *Doc rap [I] X

a

var{:=18 4«

4. Ersetzen Sie die Buchstaben “var” durch einen Namen fiir die Variable und driicken

Sie [enter],

Der Wert steht jetzt innerhalb desselben Problems anderen Applikationen als
Variable zur Verfiigung.

Hinweis: Wenn eine Variable mit dem angegebenen Namen im aktuellen Problem
bereits vorhanden ist, zeigt Lists & Spreadsheet eine Fehlermeldung an.

Arbeiten mit (Verkniipfen von) Variablen

Das Freigeben oder Verknlpfen von Variablen, die Sie erstellen, ist ein leistungsstarkes
Tool fiir mathematische Untersuchungen. Die Anzeige verknupfter Variablen wird
automatisch aktualisiert, wenn sich der Wert der Variablen andert.

Verkniipfen mit freigegebenen Variablen
So verwenden Sie eine gespeicherte Variable:

1. Zeigen Sie die Seite an und wéahlen Sie die Stelle oder das Objekt aus, mit der/dem
Sie eine Variable verknipfen mochten.

2. Wibhlen Sie das Werkzeug Variablen aus.

Die Variablen-Optionen werden angezeigt. Die Software erkennt, welche Variablen
am ausgewadhlten Speicherort oder mit dem ausgewahlten Objekt funktionieren
und zeigt nur diese an.

3. Verwenden Sie A und¥, um durch die Liste zu bldttern, oder geben Sie einen Teil
des Variablennamens ein.

Wahrend der Eingabe zeigt das System eine Liste mit Variablen an, die mit den
eingegebenen Buchstaben beginnen. Wenn Sie einen Teil des Namens eingeben,
konnen Sie die Variable schneller finden, wenn die Liste lang ist.
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4. Wenn Sie den Namen der Variablen, die Sie verknlipfen mochten, gefunden und
markiert haben, klicken Sie auf den Namen oder driicken Sie [enter].

Der ausgewahlte Variablenwert wird verknlpft.
Verkniipfen einer Lists & Spreadsheet-Zelle mit einer Variablen

Wenn Sie eine Zelle mit einer Variablen verkniipfen, halt Lists & Spreadsheet den
Zellwert aktualisiert, um den aktuellen Wert der Variablen wiederzugeben. Bei der
Variablen kann es sich um eine beliebige Variable im aktuellen Problem handeln, die in
Graphs & Geometry, Calculator oder einer Lists & Spreadsheet-Instanz definiert
werden kann.

Hinweis: Stellen Sie keine Verkniipfung zu einer Systemvariablen her. Dies kénnte
verhindern, dass die Variable vom System aktualisiert wird. Zu Systemvariablen
gehoren ans, StatMatrix sowie Statistikergebnisse (wie RegEqn, dfError und Resid).

1. Klicken Sie auf die Zelle, die Sie mit der Variablen verknilipfen mochten.
2. Offnen Sie das Menii VarlLink:

- Klicken Sie auf ™ und dann auf zelle.
- Handheld: Driicken Sie [var].

Das Meni Varlink wird angezeigt.

1:5tore War

3. Scrollen Sie unter Verkniipfen mit zum Namen der Variablen und klicken Sie auf
ihn.

Die Zelle zeigt den Wert der Variablen an.
Verwenden einer Variablen in einer Berechnung

Nachdem Sie einen Wert in einer Variablen gespeichert haben, konnen Sie den
Variablennamen in einem Ausdruck als Ersatz fiir den gespeicherten Wert verwenden.

1. Geben Sie den Ausdruck ein:

- Geben Sie in der Eingabezeile 4*25*num”2 ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

- Handheld: Geben Sie in der Eingabezeile 4 [x] 25 [x] num*2 ein und driicken

Sie [enter].

Calculator ersetzt 517, den aktuell num zugewiesenen Wert, und wertet den
Ausdruck aus.

125 mum 26728900
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2. Geben Sie den Ausdruck ein:

- Geben Sie 4*25*nonum”2 ein und driicken Sie die Eingabetaste.

- Handheld: Geben Sie in der Eingabezeile 4 [x] 25 [x] nonum*2 ein und
driicken Sie [enter],

4-25-n0num2 lOO-nowm2

CAS: Da die Variable nonum nicht definiert wurde, wird sie im Ergebnis algebraisch
behandelt.

4-25-n0num2

"Error: Variable is not defined"

Da die Variable nonum nicht definiert wurde, gibt der Ausdruck eine Fehlermeldung
zuriick.

Benennen von Variablen

Von lhnen erstellte Variablen- und Funktionsnamen miissen den folgenden
Benennungsregeln gerecht werden.

Hinweis: Wenn Sie eine Variable erstellt haben sollten, die denselben Namen hat wie
eine fir die statistische Analyse oder vom Finanzloser verwendete Variable, kdnnte ein
Fehler auftreten. Wenn Sie einen Variablennamen eingeben, der im aktuellen Problem
bereits verwendet wird, zeigt die Software den Eintrag in fetter Schrift an, um Sie
darauf hinzuweisen.

Variablennamen missen die Form xxx oder xxx.yyy haben. Der Teil xxx kann 1 bis
16 Zeichen enthalten. Der ggf. verwendete Teil yyy kann 1 bis 15 Zeichen haben.
Wenn Sie die Form xxx.yyy verwenden, missen sowohl xxx als auch yyy
angegeben werden. Ein Variablenname kann nicht mit einem Punkt ,,.“ beginnen
oder enden.

Zeichen kénnen aus Buchstaben, Zahlen und dem Unterstrich (_) bestehen. Es
konnen lateinische oder griechische Buchstaben (Ausnahmen: I und &),
Akzentbuchstaben und internationale Buchstaben verwendet werden.

Verwenden Sie nicht ¢ oder n aus der Sonderzeichenpalette, um einen
Variablennamen wie c1 oder n12 zu erstellen. Sie sehen zwar wie Buchstaben aus,
werden intern aber als Sonderzeichen behandelt.

Sie kénnen GroR- oder Kleinbuchstaben verwenden. Die Namen AB22, Ab22, aB22,
und ab22 beziehen sich alle auf dieselbe Variable.

Das erste Zeichen von xxx oder yyy darf keine Zahl sein.

Sie kénnen die Ziffern 0 bis 9, die U.S.-Buchstaben a-z, lateinische und griechische
Buchstaben (mit Ausnahme von ) als tiefgestellte Zeichen (z. B. a_, ¢, oder hza)
verwenden. Wahlen Sie zum Hinzufigen von tiefgestellten Zeichenzu inem
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. 0 .
Variablennamen 0 aus den mathematischen Vorlagen oder der
Formatierungssymbolleiste aus.

e Verwenden Sie keine Leerzeichen.

e Wenn eine Variable als komplexe Zahl behandelt werden soll, verwenden Sie als
letztes Zeichen des Namens einen Unterstrich.

e CAS: Wenn eine Variable als Einheit (z. B. _m oder _f) behandelt werden soll,
verwenden Sie als erstes Zeichen des Namens einen Unterstrich. Der Name darf
nicht mehrere Unterstriche hintereinander enthalten.

e Sie kdnnen keinen Unterstrich als erstes Zeichen des Namens verwenden.

e Sie kdnnen keine vorbelegten Variablen-, Funktions- oder Befehlsnamen wie Ans,
min, oder tan verwenden.

Hinweis: Eine vollstandige Liste der TI-Nspire™-Funktionen finden Sie im
Referenzhandbuch.

e Bibliotheksdokumente und Bibliotheksobjekte sind zusatzlichen
Namensbeschrankungen unterworfen. Einzelheiten finden Sie im Abschnitt
,Bibliotheken” der Dokumentation.

Es folgen einige Beispiele:

Variablennamen Giltig?
Myvar, my.var Ja
My var, Liste 1 Nein. Enthélt ein Leerzeichen.

a b, bi2, b__, c d Ja. Beachten Sie, dass die Variablen b12 und b
12 . . . 12
unterschiedlich sind.

Log, Ans Nein. Vorbelegt fiir eine Systemfunktion oder -variable.
Logl, Listel.a, Ja
Listel.b

3teSumme, Listel.l Nein. xxx oder yyy beginnt mit einer Zahl.

Einstellen von Variablenwerten mit einem Schieberegler

Uber einen Schieberegler kénnen Sie eine nummerische Variable interaktiv anpassen
oder ihren Wert animieren. Sie kdnnen Schieberegler in den Graphs-, Geometry-,
Notes- und Data und Statistics-Anwendungen einfigen.
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-6.68

fz(x)Zsin(ervz] 1Q

€ Horizontaler Schieberegler zur Anderung der Variable v1.

@ Minimierter vertikaler Schieberegler zur Anderung der Variable v2.

Hinweis: Fir das Offnen von .tns-Dateien, die Schieberegler auf Notes-Seiten
enthalten, ist TI-Nspire™ Version 4.2 oder hoher erforderlich.

Manuelles Einfiigen eines Schiebereglers

1. Wahlen Sie auf einer Graphs-, Geometry- oder Data und Statistics-Seite Aktionen >

Schieberegler einfiigen.
—oder —

Stellen Sie auf einer Notes-Seite sicher, dass sich der Cursor nicht in einem math.
Feld oder einem chem. Feld befindet, und wahlen Sie dann Einfiigen >

Schieberegler einfiigen.

Das Meni Schiebereglereinstellungen wird geoffnet.

Slider Settings ==
Varizble: 5] -]

Value: [1 |

Minimum: |-
Maimum: [5
Step Size: |Autornatic >

Style: [Horizontal ~ |

Display Digits: |Float3 ~ |
[ Minimized

Show Variable

Show Scale

[~ok-| [~cancel|

2. Geben Sie die gewiinschten Werte ein und klicken Sie auf OK.
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Der Schieberegler wird angezeigt. Auf einer Graphs-, Geometry- oder
Data und Statistics-Seite werden Griffe angezeigt, damit Sie den Schieberegler
verschieben oder strecken kdnnen.

Klicken Sie auf einen leeren Bereich im Arbeitsbereich, um
die Griffe zu entfernen und den Schieberegler zu verwenden.
Sie kénnen die Griffe jederzeit anzeigen, indem Sie
Verschieben aus dem Kontextmeni des Schiebereglers
auswahlen.

3. Schieben Sie den Zeiger, um den Wert der Variablen einzustellen (oder klicken Sie
bei minimiertem Schieber auf die Pfeile).

- Sie kdnnen die Tab-Taste verwenden, um den Fokus zu einem Schieberegler zu
verschieben oder sich von einem Schieberegler zum nachsten zu bewegen. Die
Farbe des Schiebereglers dandert sich, um lhnen zu zeigen, wo sich der Fokus
befindet.

- Wenn ein Schieberegler den Fokus hat, kdnnen Sie die Pfeiltasten verwenden,
um den Wert der Variablen zu andern.

Arbeiten mit dem Schieberegler

Mit den Optionen im Kontextmeni kdnnen Sie den Schieberegler bewegen oder
ausblenden sowie die Animation starten und anhalten. Sie kdnnen auflerdem die
Einstellungen des Schiebereglers dndern.

1. Rufen Sie das Kontextmeni des Schiebereglers auf.

2:Settings. ..

2:Minimize
4:Animate

S:Delete

2. Klicken Sie auf eine Option, um sie auszuwahlen.

Automatische Schieberegler in Graphs

Schieberegler konnen in der Graphs-Anwendung und im Analysefenster der Geometry-
Anwendung automatisch fur Sie erstellt werden. lhnen werden automatische
Schieberegler angeboten, wenn Sie bestimmte Funktionen, Gleichungen oder
Sequenzen definieren, die sich auf nicht definierte Variable beziehen.
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Create Sliders

te a slider for:

OK Cancel

“6.67

Sperren und Entsperren von Variablen

Durch das Sperren kénnen Sie Variablen vor dem Andern oder Léschen schiitzen. Durch
das Sperren kann das versehentliche Andern einer Variablen verhindert werden.

{EER» *Doc ra0 [I] X I <EEN» *Doc rap [I] X
The table shows Atime  E altitude |; £1(x)=sin(x) =
the altitude of a

hot air balloon £2(x)=3.02- sin(1.08- x40,51)-0.017

e 1 seconds meters
during its linear

descent. What < 64 N\ ON"
equation gives 3 20 59 '1v 1 v(/ yﬂl
the altitude at 4 70 19
any time? _

- %0 nad fl(x)=sin(x)

L4 -6.67
Die Listen Zeit (time) und Ho he (altitude) konnen  Die Referenzfunktion f1 kann als Schutz vor
zur Sicherstellung der Genauigkeit des Problems  versehentlicher Anderung gesperrt werden
gesperrt werden

Variablen, die nicht gesperrt werden kénnen

e Systemvariable Ans

e stat. und tvm. Variablengruppen

Wichtige Informationen zu gesperrten Variablen

e Verwenden Sie zum Sperren von Variablen den Befehl Sperren.

e Um eine gesperrte Variable zu dndern oder zu l6schen, missen Sie das Element
zundchst entsperren.

e Gesperrte Variablen werden mit einem Sperrsymbol in der Variablen-Meniliste
angezeigt.
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e Der Befehl Sperre 16scht den Verlauf der Optionen Wiederholen/Rickgangig,
sofern er auf nicht gesperrte Variablen angewendet wird.

Beispiele zum Sperren

Lock a,b,c Sperrt die Variablen a, b, und ¢ der Applikation Calculator.

Lock mystats. Sperrt alle Elemente der Variablengruppe mystats.

UnLock func2 Entsperrt die Variable func2.

lm:= Fragt den aktuellen Sperrstatus von var2 ab und weist den Wert
getLockInfo Im in der Applikation Calculator zu.
(var2)

Einzelheiten zu Lock, UnLock, and getLockinfo() finden Sie im Abschnitt
Referenzhandbuch der Dokumentation.

Aktualisieren einer Variablen

Wenn Sie eine Variable mit dem Ergebnis einer Berechnung aktualisieren mochten,
missen Sie das Ergebnis explizit speichern.

Eingabe Ergebnis Kommentar

a := 2 2

2o 8 Ergebnis wurde in Variable a nicht
gespeichert.

a 2

a := a‘j 8 Variable a wurde mit dem Ergebnis
aktualisiert.

a 8

az —-a 64 Variable a wurde mit dem Ergebnis
aktualisiert.

a 64

Wiederverwenden der letzten Antwort

Jede Instanz von Calculator speichert automatisch das letzte berechnete Ergebnis als
Variable mit dem Namen Ans. Sie kénnen Ans verwenden, um eine Kettenberechnung
zu erstellen.

Hinweis: Stellen Sie keine Verkniipfung zu Ans oder einer Systemvariablen her. Dies
konnte verhindern, dass die Variable vom System aktualisiert wird. Zu Systemvariablen
gehdren Statistikergebnisse (wie Stat.RegEqn, Stat.dfError und Stat.Resid) und

Finanzldser-Variablen (wie tvm.n, tvm.pmt und tvim.fv).
Als Beispiel zur Verwendung von Ans berechnen Sie die Flache eines 1,7 x 4,2 Meter

grolRen Kleingartens. Berechnen Sie dann mit Hilfe der Flache den Ertrag pro
Quadratmeter, wenn der Garten insgesamt 147 Tomaten produziert.
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1. Berechnen Sie die Flache:

- Geben Sie in die Calculator-Eingabezeile 1.7*4 .2, ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

- Handheld: Geben Sie in die Calculator-Eingabezeile 1.7 [z] 4.2, einund
driicken Sie [enter],

1.7-4.2 7.14

2. Verwenden Sie die letzte Antwort erneut, um den Ertrag pro Quadratmeter zu
berechnen:

- GebenSie 147/ans, ein und driicken Sie die Eingabetaste,
um den Ertrag zu ermitteln.

- Handheld: Geben Sie 147 [£] ans, ein und driicken Sie [enter], um
den Ertrag zu ermitteln.

147 20.5882
7.14

3.76

3. Als zweites Beispiel berechnen Sie _?'9+JE und addieren dann 2*1log (45) .
-  GebenSie 3.76/(-7.9+sqrt(5)), ein und driicken Sie die

Eingabetaste.

- Handheld: Geben Sie 3.76 [E] ([5]7.9+sqrt(5)), ein und driicken
Sie .
3.76 -0.66385

7.9+5

4. Verwenden Sie die letzte Antwort erneut:

- GebenSie ans+2*1og(45) ein und driicken Sie die
Eingabetaste.

- Handheld: Geben Sie ans+2 [x] log(45) ein und driicken Sie

-0.66384977522033+2+log  (45) 2.64258
10

Voriibergehendes Ersetzen einer Variablen durch einen Wert

Verwenden Sie den Operator ,,| “, um einer Variablen fiir eine einzige Ausfihrung des
Ausdrucks einen Wert zuzuweisen.
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@:=200.12 200.12
a2|a-100 10000

a 200.12

Entfernen einer verkniipften Variablen
1. Wabhlen Sie die verkniipfte Variable aus.
2. Driicken Sie [var].

Die Variablen-Optionen werden angezeigt.
3. Wabhlen Sie Verkniipfung aufheben.

Die Verknilpfung wird vom Wert entfernt, und der Wert wird ohne Fettdruck
angezeigt.
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Applikation Graphs

Mit der Applikation Graphs kdnnen Sie:

e Funktionen und andere Relationen wie z. B. Ungleichungen, parametrische und
polare Kurven, Folgen, Losungen von Differenzialgleichungen und Kegelschnitte
graphisch darstellen und untersuchen.

e Punkte auf Objekten oder Graphen animieren und ihr Verhalten untersuchen
e VerknUpfungen zu Daten herstellen, die von anderen Applikationen erstellt wurden.
Hinzufligen einer Graphs-Seite

> Sostarten Sie ein neues Dokument mit einer leeren Graphs-Seite:

Klicken Sie im Hauptmeni Datei auf Neues Dokument und dann auf Graphs
hinzufiigen.

Handheld: Driicken Sie und wihlen Sie Graphs £

» So fligen Sie eine Graphs-Seite in der aktuellen Aufgabe eines vorhandenen
Dokuments hinzu:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf Einfiigen > Graphs.

Handheld: Driicken Sie und wihlen Sie Einfiigen > Graphs.

Graphs & Geometry P
4 1.Actions » ﬂ(xH 9 EE
2View o v
L‘F 3:Graph Entry/Edit »
Q 4:Window / Zoom 3 9
1\ sTrace v 1
A s.Analze Graph » X
7:Table v -10 1 10
E 8:Geometry 3
£} o Settings v
-6.64

o Graphs & Geometry-Menii. Enthalt Werkzeuge zum Definieren, Anzeigen und
Untersuchen von Relationen.

@ Eingabezeile. Dient zur Definition der Relationen, die Sie graphisch darstellen
mochten. Der Standard-Graphentyp ist ,,Funktion”, daher wird zunachst das Format
f1(x)= angezeigt. Sie kénnen mehrere Relationen fiir jeden der verschiedenen
Graphtypen definieren.

9 Graphs-Arbeitsbereich

e Zeigt Graphen von Relationen, die Sie in der Eingabezeile definieren.
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Zeigt Punkte, Zeilen und Formen, die Sie mit Geometry-Werkzeugen
erstellen.

Ziehen Sie den Bereich zum Schwenken (betrifft nur die Objekte, die in der
Applikation Graphs erstellt wurden).

Was Sie wissen miissen

Andern der Graphs- und Geometry-Einstellungen

1. Wahlen Sie im Meni Einstellungen in der Dokumente-Toolbox die Option
Einstellungen.

2. Wabhlen Sie die gewinschten Einstellungen aus.

Angezeigte Ziffern. Legt das Anzeigeformat fiir Zahlen auf Gleit- oder
Festkomma fest.

Winkel in Grafik. Legt die Winkeleinheit fiir alle Graphs- und 3D-Graphing-
Applikationen im aktuellen Dokument fest. Das Bogenmal ist die
Standardeinstellung. Wahlen Sie fir diese Einstellung ,Auto” aus, wenn die
Winkel der grafischen Darstellung die Winkeleinstellung im Hauptmeni
Datei > Einstellungen verwenden sollen. Eine Anzeige fiir den Winkelmodus
zeigt den entsprechenden Modus in Graphs- und 3D-Graphing-Applikationen
an.

Winkel fiir Geometry. Legt die Winkeleinheit fir alle Geometry-Applikationen
im aktuellen Dokument fest. Die Standardeinstellung ist Grad. Wahlen Sie fir
diese Einstellung ,, Auto” aus, wenn die Geometriewinkel die Winkeleinstellung
im Hauptmeni Datei > Einstellungen verwenden sollen. Eine Anzeige fiir den
Winkelmodus zeigt den entsprechenden Modus in Geometry-Applikationen an.

Gitter. Legt die Gitteranzeige in der Graphs-Applikation fest. Die
Standardeinstellung ist ,,Kein Gitter”. Punktgitter und Liniengitter sind ebenfalls
verflgbar.

Plotnamen automatisch ausblenden. Blendet in der Applikation Graphs die
Bezeichnung aus, die normalerweise neben einer grafisch dargestellten
Relation angezeigt wird.

Achsenendwerte anzeigen. Gilt nur fur die Applikation Graphs.

Werkzeugtipps fiir Bearbeitung von Funktionen anzeigen. Gilt nur fur die
Applikation Graphs.

Interessante Punkte automatisch finden. Zeigt in der Applikation Graphs
wahrend des Tracings von Funktionsgraphen Nullen, Minima und Maxima an.
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- Winkel der Geometriedreiecke zwingend als Ganzzahl ausdriicken. Beschrankt
die Winkel eines Dreiecks beim Erstellen und Bearbeiten auf Ganzzahlen. Die
Einstellung gilt nur in der Geometry-Ansicht und die Einheit des Winkels muss
auf Grad oder BogenmalR eingestellt werden. Sie gilt nicht fiir Analysedreiecke
in der Graphing-Ansicht oder Analysedreiecke im analytischen Fenster der
Geometry-Ansicht. Diese Einstellung wirkt sich nicht auf vorhandene Winkel
aus und trifft nicht auf die Konstruktion eines Dreiecks anhand zuvor
eingefugter Punkte zu. StandardmaRig ist diese Einstellung deaktiviert.

- Automatische Beschriftungspunkte. Wendet die Beschriftungen (4, B, ..., Z, Al,
Bl, usw.) auf Punkte, Linien und Scheitelpunkte der geometrischen Formen an,
wahrend Sie sie zeichnen. Die Beschriftungssequenz beginnt fir jede Seite im
Dokument mit A. StandardmaRig ist diese Einstellung deaktiviert.

Hinweis: Wenn Sie ein neues Objekt erstellen, das vorhandene unbeschriftete
Punkte verwendet, werden diese Punkte nicht automatisch im fertiggestellten
Objekt beschriftet.

- Klicken Sie auf Wiederherstellen, um alle Einstellungen auf die
Werkseinstellungen zurlickzusetzen.

- Klicken Sie auf Als Standard festlegen, um die aktuellen Einstellungen auf das
gedffnete Dokument anzuwenden und sie als Standard fir neue Graphs- und
Geometry-Dokumente zu speichern.

Verwenden von Kontextmeniis

Kontextmeniis bieten schnellen Zugriff auf haufig verwendete Befehle und Werkzeuge,
die fir ein bestimmtes Objekt vorhanden sind. So kdnnen Sie z. B. ein Kontextmeni
verwenden, um die Linienfarbe eines Objekts zu dndern oder einen Satz ausgewahlter
Objekte zu gruppieren.

» Um das Kontextmend fiir ein Objekt aufzurufen, gibt es die folgenden
Moglichkeiten.

- Windows®: Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Objekt.
- Mac®: Halten Sie # gedriickt und klicken Sie auf das Objekt.
- Handheld: Bewegen Sie den Zeiger auf das Objekt und driicken Sie dann

() [mon.

Finden ausgeblendeter Objekte in den Applikationen Graphs und Geometry

Sie kdnnen einzelne Graphen, geometrische Objekte, Text, Bezeichnungen, MaRe und
Achsenendwerte aus- und einblenden.
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So blenden Sie ausgeblendete Graphen oder Objekte temporar oder dauerhaft wieder

ein:

1. Wahlen Sie im Meni Aktionen die Option Ausblenden/Einblenden.

Das Werkzeug zum Ein- und Ausblenden @ wird im Arbeitsbereich angezeigt und

alle ausgeblendeten Objekte werden in gedampften Farben angezeigt.

2. Klicken Sie auf einen Graphen oder ein Objekt, um zwischen
Ausblenden/Einblenden zu wechseln.

3. Zum Ubernehmen der Anderungen und SchlieRen des Werkzeugs zum Ein- und
Ausblenden driicken Sie ESC.

Einfligen eines Hintergrundbildes

Sie kénnen auf einer Graphs- oder Geometry-Seite ein Bild als Hintergrund einfligen.

Bilder der Formate .bmp, .jpg und .png werden unterstitzt.

1. Klicken Sie im Mend Einfiigen auf Bild.

2. Gehen Sie zu dem Bild, das Sie einfligen mdchten, wahlen Sie dieses aus und
klicken Sie auf Offnen.

Informationen zum Verschieben, Andern der GréRe und Léschen eines Hintergrundbilds

finden Sie unter Arbeiten mit Bildern in der Software.

Hinzufiigen von Text zum Arbeitsbereich in Graphs oder Geometry
1. Wabhlen Sie im Meni Aktionen den Punkt Text.
Das Werkzeug , Text” Abll wird im Arbeitsbereich angezeigt.

2. Klicken Sie auf die Stelle, an der der Text erscheinen soll.

3. Es erscheint ein Textfeld. Geben Sie dort den Text ein und driicken Sie dann die
Eingabetaste.

0.296

Slope of a Lim"
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4. Um das Werkzeug , Text” zu schlieRen, driicken Sie ESC.

5. Doppelklicken Sie auf den Text, um ihn zu bearbeiten.
Loschen einer Relation und ihres Graphen

1. Wabhlen Sie die Relation durch einen Klick auf ihren Graphen aus.

2. Dricken Sie die Riicktaste oder Entf.

Der Graph wird sowohl aus dem Arbeitsbereich als auch dem Graphenverlauf
entfernt.

Grafische Darstellung von Funktionen
1. Wabhlen Sie im Meni Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Funktion.

F1(x)

2. Geben Sie einen Ausdruck fir die Funktion ein.

flx)=x2+1.5]

3. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Funktion grafisch darzustellen.

h y

fl[.x)—x2+l.5

Hinweis: Informationen zu Pfad-Plots finden Sie unter dem Punkt Untersuchen von
Graphen mit Pfad-Plot.

Untersuchen von Graphen mit Pfad-Plot

Mit Path-Plot konnen Sie zur Analyse der grafischen Darstellung Funktions-,
parametrische und polare Gleichungen in Echtzeit animieren, es wird also nicht nur der
endglltige Plot angezeigt.
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Andern der Pfad-Plot-Einstellungen

1. Wabhlen Sie im Meni Spur Pfad-Plot>Pfad einrichten aus.

Path Setup (=34

(
Graph Type: IFunction -
Path Step: . - |
[£] Show Future Path
[£] Show Point Coordinates

[~ok-| [-cancel|

2. Wabhlen Sie die gewlinschten Einstellungen aus.
- Grafiktyp: Funktion, Parametrisch oder Polar wird als Graphentyp ausgewahlt.

- Pfad-Schritt: Legt das Inkrement der unabhangigen Variablen fest, bei der
Werte gezeichnet werden.

- Zukiinftigen Pfad anzeigen: Wechselt die Anzeige aller zukiinftigen Punkte fur
jede einzelne Funktion nach dem Ausgangs- oder aktuellen Punkt des Graphen.
Sie konnen diese Einstellung auch umschalten, wenn Sie den Graphen mit den
Auf-/Abwirtspfeiltasten anzeigen.

- Punktkoordinaten zeigen: Wechselt die Anzeige der Koordinaten fiir
aufgezeichnete Trace-Punkte.

Pfad-Plot aktivieren

1. Geben Sie die Gleichung(en) ein.

2. Wahlen Sie im Menl Spur Pfad-Plot > Funktion/Parametrisch/Polar.
3. Navigieren Sie durch die Animation durch:

- Verwendung der Symbole zum Anhalten, Wiedergeben und Zurlicksetzen der
Animation,

- Verwendung der Links/Rechts-Pfeiltasten,
- Eingabe einer Zahl, um zu diesem Punkt zu springen.

ﬁ =12 - y {XI(I)ZZS.- siu(f)

yl()‘):ZS. . cos(f)

=2.8

{xz(r)le(f)+4. cosle-7) x1yl: (8.37,-23.6)
y2(e)=y1(e) +4- sin(c-7) x2y2 ( 6.07,-20.3)

4. Drucken Sie die Taste Esc, um die Animation abzubrechen.
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Bearbeiten von Funktionen durch Ziehen

Einige Funktionstypen kénnen verschoben, gestreckt und/oder gedreht werden, indem
Teile des Graphen gezogen werden. Wahrend Sie ziehen, wird der Ausdruck fiir den
Graphen automatisch an die Anderung angepasst.

5.24

f1(x)=0.78" x+1.68

o Ziehen Sie den Graphen an den Enden, um ihn zu drehen.

@ Zum Verschieben ziehen Sie den Graphen in der Nahe seiner Mitte.

Bearbeiten einer linearen Funktion

» Um die Funktion zu verschieben, greifen Sie den Graphen in der Ndhe seiner Mitte
und ziehen Sie ihn.

6.677y

-10

-6.67

> Um sie zu drehen, greifen Sie sie nahe der Enden des Graphen und ziehen dann.
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6.677y

f1(x)=0. L)

-10

»

o

-6.67

10

Bearbeiten einer quadratischen Funktion

» Um die Funktion zu verschieben, greifen Sie den Graphen in der Ndhe des
Scheitelpunkts und ziehen Sie ihn.

5 67 %y
\f1(x)=(x+6.314)é—2.9
L\ A \
-10 \J 10
-6.67

» Um die Funktion zu dehnen, greifen Sie si

=3

6,671y

=10

/

Xw

-6.67

Bearbeiten einer Sinus- oder Kosinusfunktion

» Um sie zu verschieben, greifen Sie sie nahe der vertikalen Symmetrieachse des
Graphen und ziehen dann.

e abseits des Scheitels und ziehen dann.
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-10 ME%F %
-6.67

» Um die Funktion zu dehnen, greifen Sie abseits der vertikalen Symmetrieachse des
Graphen und ziehen dann.

f1(x)=5,09%sin(0. 3%x)

-6.67

Festlegen einer Funktion mit eingeschréiinktem Definitionsbereich

Zur Festlegung einer Funktion mit eingeschranktem Definitionsbereich kdnnen Sie die
Funktionseingabezeile oder die Calculator-Applikation verwenden. Um mehrere
Einschrankungen fiir den Definitionsbereich einer Funktion festzulegen, verwenden Sie
die Funktion piecewise() (stlickweise).

Im folgenden Beispiel wird in der Eingabezeile eine Funktion mit einem
Definitionsbereich von kleiner als 2 und groRer als -2 angegeben:

1. Wabhlen Sie im Menl Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Funktion.

2. Geben Sie Folgendes in der Eingabezeile ein und verwenden Sie dabei Leerzeichen
zur Trennung des ,and"-Operators:

piecewise (3,x>-2 and x<2)

3. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Funktion grafisch darzustellen.
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5.86 Ay

f1 (X.)*{3,x>’2 and x<2

-6.28 1

Ermitteln interessanter Punkte auf einem Funktionsgraphen

Mithilfe der Applikation Graphs kdnnen Sie Nullstellen, Minima, Maxima,
Schnittpunkte, Ableitungen (dy/dx) und Integrale ermitteln. Fiir Graphen, die als
Kegelschnitte definiert sind, lassen sich auBerdem Brennpunkte, Leitlinien und weitere
Punkte ermitteln.

(CAS): Sie kdnnen auRerdem den Wendepunkt ermitteln.
Ermittlung interessanter Punkte durch Ziehen an einem Punkt

» Um schnell die Maxima, Minima und Nullstellen zu ermitteln, erstellen Sie einen
Punkt auf dem Graphen und ziehen Sie dann den Punkt.

Beim Ziehen der interessanten Punkte werden tempordre Wegweiser angezeigt.

minimum

(-7.85,-3)

Ermittlung interessanter Punkte mithilfe von Analysewerkzeugen

Dieses Beispiel veranschaulicht die Verwendung des Minimumwerkzeugs. Die Funktion
anderer Analysewerkzeuge ist dhnlich.

1. Wabhlen Sie im Meni Graph analysieren den Menipunkt Minimum aus.
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Das Minimumsymbol wird oben links im Arbeitsbereich angezeigt und im
Arbeitsbereich wird die Aufforderung Graph? eingeblendet.

£1(x)=3- sin(x)
2(x)=3- sin(x- 2) T

araph? 6.36 T

2. Klicken Sie auf den Graphen, dessen Minimum Sie ermitteln mdchten.

Eine gepunktete Linie wird angezeigt. Sie entspricht der unteren Grenze des zu
durchsuchenden Intervalls.

(x)—f'a . sin(x}
(x)=3-sin(x- 2) T

i1
2

2
lower bound? -6.36

3. Ziehen Sie an der Linie oder klicken Sie auf eine Stelle, um die untere Grenze
festzulegen und einen Vorschlag fir die obere Grenze anzuzeigen.
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minimum
(=7.85|-3)

f1{x)=3-sin(x)
£2(x)=3" sin{x* 2) T
upper bound?

-0.36 T

4. Ziehen Sie an der Linie, die die obere Grenze darstellt, oder klicken Sie auf eine
Stelle, um sie festzulegen.

Das Minimum sowie ein Textobjekt mit seinen Koordinaten werden angezeigt.

1 4
6.34 % ' ' ' % ‘ ' ' 1
minimum
-7.85,-3) T
fl(x)—_’:- sin(x) 1
£2(x)=3"sin(x+ 2) T
-6.36 T

Zeichnen einer Kurvenschar

In einer Kurvenschar hat jede Kurve einen eigenen Wert flr einen oder mehrere der
Parameter. Durch die Eingabe der Parameter als Listen kénnen Sie einen einzelnen
Ausdruck verwenden, um Kurvenscharen mit bis zu 16 Funktionen grafisch darzustellen.

Der Ausdruck f1(x) = {-1,0,1,2} * x + {2,4,6,8} steht beispielsweise flr folgende vier
Funktionen:

f1 I{x)=-1x+2

fl 2(x)=0°+x+4
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f1 3(x)=1x+6

fI 4(x)=2+x+8

So zeichnen Sie eine Kurvenschar

1. Wabhlen Sie im Meni Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Funktion.

2. Geben Sie den Ausdruck ein, wobei Sie Listen zur Darstellung der einzelnen
Funktionen verwenden.

f1(x)={-1,01,2} - x+{24,6,8}

3. Driicken Sie die Eingabetaste, um die Funktionen grafisch darzustellen.

Jede Funktion erhdlt eine Bezeichnung (f_1, f1_2 usw.), die ihre Reihenfolge im
Ausdruck angibt.

6,774 A/y

fi2

A

—

1.4 T 11
/,7 -6.74 f\

Hinweis: Das Andern eines einzelnen Funktionsgraphen in einer Kurvenschar wird nicht
unterstutzt.

Grdfische Darstellung von Gleichungen

1. Wahlen Sie im Meni Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Gleichung.

2. Klicken Sie auf den Gleichungstyp (Gerade, Parabel, Kreis, Ellipse, Hyperbel oder
Kegelschnitt).

3. Klicken Sie auf die spezifische Vorlage fur die Gleichung. Tippen Sie z. B. auf
y=a°x2+b°x+c, um eine Parabel zu definieren.

Die Eingabezeile enthalt ein Symbol, um den Gleichungstyp anzuzeigen.
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el M| y=llx24]

4. Geben Sie die Koeffizienten in die Gleichungsvorlage ein.

el Mt | y=1x2+2:x+3

5. Driicken Sie die Eingabetaste.

kv

=x2+2- x+3

=t

Grafische Darstellung von Kegelschnitten

In der Grafikansicht konnen Sie lineare und Kegelschnittgleichungen analytisch in
einem zweidimensionalen Koordinatensystem zeichnen und untersuchen. Sie kénnen
Geraden, Kreise, Ellipsen, Parabeln, Hyperbeln und allgemeine Kegelschnittgleichungen
erstellen und analysieren.

Durch die Eingabezeile wird es leicht, eine Gleichung durch Anzeige einer Vorlage fur
die von lhnen ausgewahlte Gleichungsart einzugeben.

Beispiel: Erstellen einer Kegelschnittellipse
1. Wabhlen Sie im Meni Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Gleichung > Ellipse und
tippen Sie auf den GB Gleichungstyp.

(x=D2 (-2 _

+

el &

2. Geben Sie Anfangswerte der Koeffizienten in die bereitgestellten Feldern ein.
Verwenden Sie die Pfeiltasten, um zwischen den Koeffizienten zu wechseln.

x-1)2 (y-2)2_|
o @ (521) +(_4;) -

3. Dricken Sie die Eingabetaste, um die Gleichung grafisch darzustellen.
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-6.74

Untersuchen der Beispielellipse

1. Ziehen Sie die Ellipse von ihrem Mittelpunkt aus, um den Effekt der Verschiebung
auf die Gleichung zu untersuchen.
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-6.74

2. Benutzen Sie die Analysewerkzeuge wie z. B. Graph analysieren >
Kegelschnitt analysieren > Brennpunkte, um den Graphen weiter zu untersuchen.

Hinweis: Die Art des Kegelschnitts bestimmt, welche Analysewerkzeuge Sie
verwenden konnen. Bei einer Ellipse kdnnen Sie den Mittelpunkt, die
Scheitelpunkte, Brennpunkte, Symmetrieachsen, Leitlinien, Exzentrizitdat und die
Parameter eines Kegelschnitts erhalten.
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6.74 MY

+ (x-1.91)2 | (y—0.55)2 -

52 42
6.74

3. Definieren Sie zur interaktiven Untersuchung von Verschiebung und Streckung eine
Kegelschnittellipse, die fir die Koeffizienten 4, k, a und b Variablen verwendet.
Fugen Sie Schieberegler ein, um die Parameter zu variieren.

< > | 6.74 Ay
< | > |[k=3.
< 2 |la=s5
| 2 | b=3
_H12 )2
[11‘1] +Uk)
a b2
=T ¢ t i t t ¢ ¢ t

Grafische Darstellung von Relationen

Die grafische Darstellung von Relationen ist auf den Graphs-Seiten und im
Analysefenster der Geometry-Seiten verfligbar.
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Sie kdnnen Relationen mithilfe von <, <, =, > oder > definieren. Der
Ungleichheitsoperator (#) wird bei der grafischen Darstellung von Relationen nicht

unterstitzt.
Relationstyp Beispiele
Gleichungen und Ungleichungen o y=sqgrt(x)

dquivalent zu y = f(x)

e y-sqrt(x) = 1/2
e 2*ysqrt(x) = 1/2
e y-sqrt(x)>1/2
o 2*y-sqrt(x)>1/2

Gleichungen und Ungleichungen
dquivalent zu x = g(y)

e x=sin(y)
e x-sin(y)=1/2
e x-=sin(y)>1/2

Polynomgleichungen und -
ungleichungen

o xMN2+yN2 =5
o xXA2.yPN2>1/2+y
. x3+y3-6*x*y=0

Das Obere bezieht sich auf
Domains, die durch Rechtecke
beschrankt sind

e y=sin(x) und -2m<x<2m
e y<x2|y2-2 und 0<x<3
. {x2+y253, y20 und x<0

Hinweis: Einschrankungen, die von einer aktiven Press-to-Test-Sitzung auferlegt
werden, kdnnen die Arten von Relationen begrenzen, die Sie grafisch darstellen

kénnen.

Grafische Darstellung einer Relation:

1. Wabhlen Sie im Menii Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Relation.

L] r'e!!(x‘y)
|

2. Geben Sie einen Ausdruck fiir die Relation ein.

L] r'e!!{r‘y)

x=sin(y)>=1/2

3. Drucken Sie die Eingabetaste, um die Relation grafisch darzustellen.
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Tipps fir die grafische Darstellung von Relationen

» Von der Funktionseingabezeile aus kdnnen Sie schnell eine Beziehung definieren.
Positionieren Sie den Cursor unmittelbar rechts neben dem =-Zeichen und driicken
Sie dann die Riicktaste. Ein kleines Menii mit den Relationsoperatoren und einer
Option Relation wird angezeigt. Nach Auswahl aus dem Meni wird der Cursor in
der Relationseingabezeile positioniert.

> Sie kdnnen eine Relation als Text auf einer Graphs-Seite eingeben und dann das
Textobjekt Uber eine der Achsen ziehen. Die Relation wird grafisch dargestellt und
zum Relationsverlauf hinzugefigt.

Warn- und Fehlermeldungen

Fehlermeldungen Zusétzliche Informationen

Relationseingabe nicht unterstiitzt | Relationseingabe nicht unterstiitzt

Hinweis: Die folgenden Relationseingaben

werden unterstitzt:

e Relationen unter Verwendung von g, <,
=, > oder 2.

e Polynombeziehungen in x und y

e Beziehungen entsprechen y=f(x) oder
x=g(y) oder entsprechenden
Ungleichungen

e Das Obere bezieht sich auf Domains,
die durch Rechtecke beschrankt sind

Domain-Einschrankungen werden e Beziehungen der Form y=f(x) und

fir bestimmte Beziehungsklassen entsprechende Ungleichungen kénnen
der Form y=f(x) oder x=g(y) oder nur Einschrankungen bei x haben.
entsprechende Ungleichungen o Beispiel: y=v(x) und 0<x<1

nicht unterstiitzt. funktionieren, aber y=v(x) und 0<y<1

funktionieren nicht

e Beziehungen der Form x=g(y) und
entsprechende Ungleichungen kénnen
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Fehlermeldungen

Zusatzliche Informationen

nicht

nur Einschrankungen bei y haben.
e Beispiel: x=sin(y)|-1<y<1 funktionieren,
aber x=sin(y)|-1<x<1 funktionieren

Grdafische Darstellung von parametrischen Gleichungen

1. Wabhlen Sie im Menii Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Parametrisch.

Verwenden Sie die Pfeiltasten nach oben und unten, um zwischen den Feldern in

der Eingabezeile im parametrischen Modus zu wechseln.

xi(t)H

1(z)=

0=r=6.28 tstep=0.13

2. Geben Sie Ausdriicke fir xn(#) und yn(¢) ein.

x1(t)=sin(z)- 4
1(t)=cos(t)- 3
0=£<6.28 tstep=0.13

(Optional) Bearbeiten Sie die Standardwerte fir tmin, tmax und tstep.

4. Dricken Sie die Eingabetaste.

4.41 Ay

{xl (¢)=sin(z)- 4
y1(t)=cos(¢)- 3

Hinweis: Informationen zu Pfad-Plots finden Sie unter dem Punkt Untersuchen von

Graphen mit Pfad-Plot.

Grafische Darstellung von Polargleichungen

=

1. Wahlen Sie im Meni Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Polar.
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{rf{9)=|

0=60=6.28 Bstep=0.13

2. Geben Sie einen Ausdruck fur rn(0) ein.

3. (Optional:) Bearbeiten Sie die Standardwerte fiur Omin, Omax und Ostep.

ri(e)=.2-0
0=0=(n- 10) Bstep=0.13

4. Drucken Sie die Eingabetaste.

4.56 A

Hinweis: Informationen zu Pfad-Plots finden Sie unter dem Punkt Untersuchen von
Graphen mit Pfad-Plot.

Grdfische Darstellung von Streudiagrammen

1. (Optional:) Erstellen Sie zwei vordefinierte Listenvariablen, die die x- und y-Werte
fur die Darstellung enthalten. Sie kdnnen die Applikationen Lists & Spreadsheet,
Calculator oder Notes zur Erstellung der Listen verwenden.
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o]

32

2. Wahlen Sie im Menl Graph-Eingabe/Bearbeitung die Option Streudiagramm.

Verwenden Sie die Pfeiltasten nach oben und unten, um zwischen den x- und y-
Feldern zu wechseln.

s tF

3. Verwenden Sie eine der folgenden Methoden, um Listen fiir die Darstellung als x
und y anzugeben.

- Klicken Sie auf E, um Namen der vordefinierten Listenvariablen
auszuwadhlen.
- Geben Sie die Namen der Variablen ein, z. B. v1.

- Geben Sie Listen als durch Kommas getrennte Elemente in Klammern ein.
Beispiel: {1,2,3}.

1 x«vl
«v2

4. Dricken Sie die Eingabetaste, um die Daten grafisch darzustellen. Vergroern Sie
dann den Arbeitsbereich, um die dargestellten Daten anzuzeigen.
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47.88 Ay

+——+ + + + + + + + + + + + + +
“1.56 I 0.5

Grafische Darstellung von Folgen

Mit der Applikation Graphs konnen Sie zwei Folgetypen grafisch darstellen. Fiir jeden
Typ gibt es eine eigene Vorlage zur Definition der Folge.

Definieren einer Folge

1. Wabhlen Sie im Meni Graph-Eingabe/Bearbeitung Folge > Folge.

ul(n)=
Initial Terms:=
1=n=<99 nstep=1

2. Geben Sie den Ausdruck ein, der die Folge definiert. Aktualisieren Sie das Feld fir
die unabhdngige Variable wenn nétig auf m+1, m+2 etc.

3. Geben Sie einen Anfangswert ein. Wenn der Folgeausdruck auf mehr als einen
vorangegangenen Term verweist, z. B. u/(n-1) und ul(n-2) (oder ul(n) und ul
(n+1)), trennen Sie die Terme durch Kommas.

ul(n)=1.1-ul(n—1)+1
Initial Terms:=1
1=n=99 nstep=1

4. Dricken Sie die Eingabetaste.
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Definieren einer benutzerdefinierten Folge

Mithilfe eines benutzerdefinierten Folge-Diagramms konnen Sie die Beziehung
zwischen zwei Folgen anzeigen, indem eine Folge auf der x-Achse und die andere auf

der y-Achse gezeichnet wird.

Dieses Beispiel simuliert das Rauber-Beute-Modell aus der Biologie.

1. Verwenden Sie die hier dargestellten Relationen, um zwei Folgen zu definieren:

eine fur Kaninchenbestiande und eine weitere flr Fuchsbestande. Ersetzen Sie die
Standardfolgenamen durch Kaninchen und Fuchs.

rabbit(n)=rabbit(n—1)- (1+0.05-0.001 - fox(n—1))

Initial Terms:=200
1=n=400 nstep=1

fox(n)=fox(n—1)- (1+2.-4- rabbit(n—1)-0.03)

Initial Terms:=50
1=n=400 nstep=1

.05 = Wachstumsrate der Kaninchenpopulation, wenn es keine Flichse gibt
.001 = Rate, mit der die Flichse Kaninchen fressen kénnen

.0002 = Wachstumsrate der Fuchspopulation, wenn es Kaninchen gibt

.03 = Sterberate der Fuchspopulation, wenn es keine Kaninchen gibt

Hinweis: Wenn Sie die Diagramme beider Folgen anzeigen mochten, vergroRern
Sie das Fenster auf die Einstellung der Zoom-Anpassung.

Waéhlen Sie im Meni Graph-Eingabe/Bearbeitung Folge > Benutzerdefiniert.
Geben Sie die Folgen fiir Kaninchen und Fuchs zur Darstellung auf der x- bzw. y-
Achse an.

x « rabbit(n)
pl «~fox(n)
1=n=400 nstep=1
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4. Dricken Sie die Eingabetaste, um das benutzerdefinierte Diagramm zu erstellen.

5. Passen Sie das Fenster an die Einstellung der Zoom-Anpassung an.

70.07 ¥

4000000000000,

pl :(rabbil[n],fox(u))

x
85.57 227.35

6. Untersuchen Sie das benutzerdefinierte Diagramm, indem Sie den Punkt, der den
Anfangswert darstellt, greifen und verschieben.

Grafische Darstellung von Differenzialgleichungen

Sie konnen lineare und nichtlineare Differenzialgleichungen und Systeme gewdohnlicher
Differenzialgleichungen (ODEs) einschlieRlich logistischer Modelle und Lotka-Volterra-
Gleichungen (Rduber-Beute-Modelle) untersuchen. AuBerdem kdnnen Sie Steigungs-
und Richtungsfelder mit interaktiven Implementationen von Euler- und