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Bella Bimmelbahn o —
C. Matl
A9-AI0
()
D D A D
f) 4 | | |
o ' ' ' I il i m— | | I | —
é i ] ] ] ] ] ]
\Q)u ;I LJ—J P o o —3
1./2. Tschuff, tschuffl Die al - te Bim-mel-bahn, tschuff,tschuff, 1. braucht Was ser!
2. braucht Koh - le!
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1.lch, Frau Bel - la Bim - mel-bahn, hab rie - sen - gro - Ben  Durst!
Nur mit Was-ser kann ich fahrn, ich es - se kei - ne  Wurstl
2.lch, Frau Bel - la Bim - mel-bahn, hab  Hun - ger wie ein  Stier!
Koh - len sind mein Leib - ge - richf, mein  Kraft-protz - e - 1 - xierl
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1./2. Tschuff, tschuff! Die al - te Bim-mel-bahn, tschuff, tschuff, 1. braucht Was - ser!
2. braucht Koh - le!
Zwischenteil gesprochen:
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1./2. Tschuff, tschuff,  ftschuff, tschuff, tschuff, fschuff, tschuff, tschuff, tschuff, fschuff, fschuffl  Huu!
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Wie kommt der Zug in den Bahnhof?
Am Weg dorthin sammelt er Noten ein.
Welche sind es?

Zeichne sie in die richtigen Waggons ein!
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1. Lied singen, mit gemeinsamer Bewegung begleiten.

2. Zugstrecke nachfahren.

Notenwerte in die Waggons eintragen.
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ol — Mittags im Wald
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Ei - ne Eich - hérn-chen-mut-ter fragt die  Eich - hdérn-chen-kna-ben, ob sie
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gleich Kdérn-chen - fut - fer o - der lie - ber Zap -fen ha - ben. Da -
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rauf sagt ge-schwind das ers - te Eich - hérn - chen - kind:
zwei - tfe
drit - te

Bei jeder Strophe kommt ein Baum dazu!
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1.-5. Ich . sprin - ge noch auf die al - fe Ei - che und dann komm ich heim!
2. schwing mich hoch auf die schlan-ke | Tan - ne und dann komm ich heim!
3. krax - le schnell auf die sché - ne | Bu - che und dann komm ich heim!
4. flt - ze flink zu der dunk -len |Fich - te und dann komm ich heim!

5. freu mich sehr auf das Kérn-chen - fut - fer, drum bleib ich zu Haus!

Viele Instrumente bestehen ganz
oder zu einem groBen Teil aus Holz!
Welche sind es? Kreise sie ein!

Profi-Aufgabe: Du horst nun funf Instrumente. Al8
Welche davon bestehen aus Holz? Kreuze sie an! @ 3

1. Merklied einstudieren
2. Instrumente aus Holz herausfinden und einkreisen.
3. Instrumente aus Holz aus dem Horbeispiel heraushéren und ankreuzen.



Das Tisch-Orchester

Mit einem Tisch kann man Musik machen! ;
Teilt euch in vier Gruppen ouf !
Jede Gruppe Ubernimmt einen Rhythmus! Co—
Wie viele Rhythmen koénnt ihr gleichzeitig richtig spielen? -
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Mit zwei Fingern Mit den Fdusten In die Tischmitte Mit den flachen
auf die auf den klopfen Handen in die
Tischkante Tischrand Tischmitte
schlagen schlagen patschen

In welcher Reihenfolge horst du die Rhythmen ¢ S A2l 2
im Horbeispiel? Trage die Ziffern 1, 2, 3 und 4 jﬁ/) «

in die richtigen Kdastchen ein!

SUNFRE-TIE, N

fa ta ta ta fi fi ti ti toe
Finde die richtigen Notenwerte zu den Sprechsilben! 3
fa fa tae fi fi ta tae tae fi fi ta

1. Rhythmen mit den Notenwertesilben einlernen.
2. Rhythmen aus dem Hérbeispiel erkennen, Ziffern in die Késtchen eintragen.
3. Richtige Notenwerte zu den Sprechsilben finden.
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Na de dscho me ga wasse

Kinderspiel aus Ghana

1 A46-A47
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Na de dscho me ga waos-se? Na de dscho me ga was-se? Ko - fi
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ba ban - ja ba-tu. Ko - fi ba ban - ja ba -tu. Na de ba - tu.
Anleitung: Im Kreis sitzen und singen. Beim Zeichen...
o ...auf den Boden eines Bechers klopfen
O# ...den Becher an den rechten Nachbarn weitergeben
2 Bau dir selbst einen
Rhythmusbecher!
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Kannst du diese Rhythmen
auf deinem Instrument spielen?

Erfinde deine eigenen Becher-Rhythmen!

|

1. Bewegungslied singen und spielen.

2. Rhythmusbecher nach Angabe basteln.
3. Vorgegebene Rhythmen spielen.

4. Eigene Rhythmen erfinden.

20



Lies die Klanggeschichte auf Beiblaft 2 durch. Der schlaflose Igel
Zeichne auf, mit welchen Instrumenten oder ,
Gegenstdnden du die Bilder klingen lassen kéonntest.  *
Baue gemeinsam mit anderen die eigenen Klange
in die Geschichte ein!
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lch hab ein Instrument

>
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C. Mafl

Ich habe mir Instrumente gebaut!
Kannst du das auch?

Far alle gemeinsam:
Gestaltet mit euren Instrumenten ein Rondo!
Spielt abwechselnd: zuerst kommt ein Instrument
an die Reihe, dann wird wieder der Refrain gesungen!
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Ich hab ein Ins - fru - ment, ein Ins - tru - ment
und da - mit zeig® ich  euch jetzt mein Ta - lentl
Kannst du diese Rhythmen B13 ( 3
auf deinem Instrument spielen? ‘

Sprich und klatsche sie zuerst!

ta Ti 1i ta
ti fi fi ti fi fi tao ta fi fi tfae
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Frahlingsgluck o —
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Stick far Stick, Stlck fur Stluck zieht der  Win - fer
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Vol-ler Freu-de spU-re ich das Frih - lings - glick!

sich zu - rlck!

2 Unter den Vasen steht geschrieben,
\ welche Blumen hineingehdren.
Verbinde die richtigen Blumen mit jeder Vase!

Tulpe Schnee-

Frahlings- Krokus
gléckehen

Blau-
sternchen knotenblume

hoch

mittel

niedrig
Hor gut zul
Welche Blume
wdchst bis wohin?
Zeichne sie auf!

28 1. Kanon singen.
2. Blumennamen in die Vasen eintragen.
3. Linge der Blumenstdingel entsprechend den Tonfolgen einzeichnen.




= — Osterhas, Osterhas!

Text: C. Matl - Melodie: Frei nach Doudlebska Polka (Sternpolka)
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1. Os - fer - has, Os - ter - has, kKimm zu uns in Gar - ten!
2.0s - fer - has, Os - fer - has, du bist un - ser Bes - fer!
3. Os - fer - has, Os - ter - has, muaB i sehr lang su - chen,
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Os - fer - has, Os - fer - has, i kanns kaum er - war - fen!
Os - fer - has, Os - fer - has, bring uns sche - ne Nes - fer!
Os - fer - has, Os - fer - has, wer' i a net flu - chen!
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1.-3. Os - fer - has, Os - fer - has, spring um - ma U - bern  Zaun! Lass di
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an - schaun! Lass d an - schaoun! Klatschen

Im Horbeispiel horst du die Sternpolka.
Fallt dir dabei etwas auf, wenn du sie
mit dem Osterhasenlied vergleichst?

So kann man die Sternpolka tanzen:

Die Tanzer
im Innenkreis
klatschen,
die Tanzer aulBen

Im Raum Paarweise gehen um die
herumtanzen. im Kreis gehen. anderen herum.

1. Lied singen.
2. Sternpolka und Osterhasenlied vergleichen. Gemeinsamkeiten und Unterschiede finden.

Sternpolka tanzen.
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Hort mal her!
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Hort mal herl  Fa la la lo la lo la la Wer er - kennt mein  Spiel?
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Ganz ge - nau, fa o la la la la lal Zur Aus - wahl gibt es viel!
2 Spiele gemeinsam mit anderen Ilch schlage einen Rhythmus
Kindern dieses Horratsel: auf einem Gegenstand.

Ihr mUsst gut zuhdéren und herausfinden,
worauf ich frommle!

Wer den Gegenstand erkennt,
darf mich ablésen.

38 1. Lied singen.
2. Rhythmen erfinden, Gegenstdnde erkennen.





