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Einfuhrung — Bitte dieses Kapitel zuerst m
durchlesen!

H Informationen zu dieser Bedienungsanleitung

® Modellspezifische Funktion und Unterschiede in der Anzeige

Diese Bedienungsanleitung beinhaltet mehrere verschiedene Rechnermodelle. Beachten Sie,
dass es einige der hier beschriebenen Funktionen nicht bei allen in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Modellen gibt. Alle Screenshots in dieser
Bedienungsanleitung zeigen die Anzeige des fx-9860GIII und die Anzeigenerscheinung der
anderen Modelle kann leicht abweichen.

¢ Natirliche Eingabe und Anzeige von MATH

In den urspriinglichen Standardeinstellungen, ist der fx-9860GIII oder fx-9750GIII so
eingestellt, dass er den ,Math-Ein-/Ausgabemodus” verwendet, welches die natirliche
Eingabe und Anzeige von mathematischen Gleichungen aktiviert. Das bedeutet, dass Sie
Bruchzahlen, Quadratwurzeln, Differenzialen und andere Gleichungen genau so eingeben
kdnnen, wie sie geschrieben werden. Im ,Math-Ein-/Ausgabemodus*” erscheinen die meisten
Ergebnisse der Berechnungen auch als naturliche Anzeige.

Wenn Sie winschen, kénnen Sie ebenfalls einen ,Lineares Ein-/Ausgabemodus” auswéhlen,
um Berechnungen in einer einzigen Zeile einzugeben und anzeigen zu lassen. Die

urspringliche Standardeinstellung des fx-9860GIII und fx-9750GIII Ein-/Ausgabemodus ist
der Math-Ein-/Ausgabemodus.

Die Beispiele in der Bedienungsanleitung werden hauptséchlich mithilfe des linearen Ein-/
Ausgabemodus dargestellt. Beachten Sie folgende Hinweise, wenn Sie einen fx-9860GIII
oder fx-9750GIII verwenden.

* Informationen bezlglich Wechseln zwischen dem Math-Ein-/Ausgabemodus und dem
linearen Ein-/Ausgabemodus erhalten Sie in der Beschreibung der ,Input/Output® (Eingabe/
Ausgabe) im Abschnitt ,Zugeordnetes SET-UP-Men( (Voreinstellungen)” (Seite 1-33).

* Informationen bezlglich der Eingabe und Anzeige mithilfe des Math-Ein-/Ausgabemodus
erhalten Sie im Abschnitt ,Verwendung des Math-Ein-/Ausgabemodus® (Seite 1-13).

e Fiir Besitzer eines Modells, das kein Math-Ein-/Ausgabemodus enthélt
(fx-7400GIII)...

Der fx-7400GIII besitzt keinen Math-Ein-/Ausgabemodus. Wenn Sie die Berechnungen
dieses Handbuchs mit dem fx-7400GIII durchfiihren méchten, verwenden Sie den linearen
Eingabemodus.

Besitzer des fx-7400GIII ignorieren alle Beschreibungen dieses Handbuchs beziglich des
Math-Ein-/Ausgabemodus.

o (s @3 (V )

Die obige Tastenfolge besagt, dass Sie die [stF1)-Taste gefolgt von der (x3-Taste driicken
sollen. Dadurch wird das v -Symbol eingegeben. Auf diese Weise werden alle Tasten
dargestellt, die hintereinander gedrickt werden mussen. Die Tastenbezeichnungen sind
aufgeflihrt, gefolgt von dem tatsachlich eingegebenen Zeichen oder Befehl in Klammern.

e (iEN) EQUA

Damit wird angezeigt, dass Sie zuerst (lEN] drlicken, die Cursortasten (@, @, @, ®) zur
Wahl von EQUA verwenden und danach [xg driicken missen. Die Bedienungsvorgénge, die
Sie fur das Aufrufen eines Menus aus dem Hauptmen( verwenden mussen, sind auf diese

Weise angegeben.
v



® Funktionstasten und Menus

¢ Viele der in diesem Rechner vorhandenen Operationen kénnen durch Dricken der
Funktionstasten (F1) bis ausgefuhrt werden. Die jeder Funktionstaste zugeordneten
Operationen oder Befehle &ndern sich in Abh&ngigkeit von dem Men(, in dem der Rechner
momentan arbeitet. Dabei werden die aktuell zugeordneten Operationen durch die
Funktionstastenmenlis angezeigt, die im unteren Teil des Displays erscheinen.

* In dieser Bedienungsanleitung ist die aktuell einer Funktionstaste zugeordnete Operation
nach der Tastenbezeichnung in Klammern aufgefihrt. So wird zum Beispiel mit (F1)(Comp)
angezeigt, dass durch das Dricken der (Fi)-Taste die Operation {Comp} gewahlt wird, die
auch im Funktionstastenmenu angezeigt ist.

* Wenn ein symbolischer Pfeil (>) im Funktionstastenmena flr die Taste angezeigt

wird, dann bedeutet dies, dass durch das Drlicken der (Fé]-Taste das nachste oder
vorhergehende Fenster der MenUoptionen angezeigt wird.

e Meniisymbole

* Die Menltsymbole in dieser Bedienungsanleitung schlie3en die erforderlichen
Tastenbetatigungen ein, um das erlduterte Menu zu 6ffnen und damit anzuzeigen. Die
Tastenbetatigung z.B. fur ein Untermend, das durch Dricken von gefolgt von {LIST}
gedffnet wird, wirde dann wie folgt dargestellt werden: [OPTN]-[LIST].

* Auf die (Fg)(™>)-Tastenbetatigungen fir das Umschalten auf ein anderes MenUfenster wird in
den Menusymbol-Tastenbetatigungen nicht extra hingewiesen.

e Befehlsliste

Die PRGM-Menu-Befehlsliste (Seite 8-44) enthalt ein grafisches Flussdiagramm der
verschiedenen Funktionstastenments und zeigt an, wie Sie in das MenU der erforderlichen
Befehle gelangen kénnen.

Beispiel: Die folgende Tastenbetatigung zeigt Xfct an: [VARS]-[FACT]-[Xfct]

H Kontrasteinstellung

Stellen Sie den Kontrast ein, wenn die Anzeige auf dem Display dunkel erscheint oder
schwierig zu sehen ist.

1. Verwenden Sie die Cursortasten (@, @, @, ®), um Contrast
das SYSTEM-Symbol auszuwéhlen und driicken Sie [Alkey _ L[HIKew
und dann (F1)( @D ), um die Kontrasteinstellungsanzeige Light. e Dar
zu erhalten.

2. Stellen Sie den Kontrast ein. IHIT

* Driicken Sie die ® -Cursortaste, um den Kontrast des
Displays zu verdunkeiln.

* Driicken Sie die @-Cursortaste, um den Kontrast des Displays heller einzustellen.

* Drlicken Sie die (F1)(INIT)-Taste, um den Kontrast des Displays auf seine Vorgabe-
Einstellung zurlickzustellen.

3. Um die Kontrasteinstellung zu verlassen, driicken Sie erneut die (MEN)-Taste.

Vi



Kapitel 1 Grundlegende Operationen

1. Tastenanordnung

B Tastentabelle

*1 fx-7400GIII:

Seite Seite Seite
Trace Zoom V-Window
l F1 5-33 F2 5-5 F3 ||5-3
pRoM | 1-32
‘ SHIFT || 1-2 OPTN|| 1-28 VARS || 1-29
—12-16 |—-1 25,
Al-LOCK | 2-9 v r ¥ g |2-16
ALPHA || 1-2 X2 2-16 N\ |l 2-16
——12-34
Z A 10% B eX C
X,0,T log ||2-16 In
—r1-14 —2-22
e Rl s R
S J|124 |57P)|20 |2
*1 2-22 *2
Seite Seite
| 1-37 | 1-9 ]
CAPTURE M CLIP N PASTE O
—11-10
CATALOG P Q R
132 —12-47
List U Mat A W
—_12-34
1 Z = SPACE T 99—+
X
[ ]
0O x10

Sketch
F4

SET UP
MENU

QuIT
EXIT

sin

sin

x™! J

Seite

F1-10

r2-15

2-1

*2 fx-7400GIII:

Seite Seite Seite
G-Solv G-T 5-1
5-32 F5 ||5-35 F6 | 5.07
1-33
1-2
2-16
cos?m E tan? F
2-16 cos || 2-16 tan
—10-11 | —10-11
S =T 2 L
2-1 ’ —_ ’ 2-8
Seite Seite
-1-6, 1-18
INS UNDO-+1-19 OFF
DEL || 1-6 AC/ON|
{ S } T
X ||2-1 = ||2-1
[ X 1 Y
+ || 2-1 —
Ans 2-11 pu
(=) || 2-1 EXE
— /

Nicht alle der oben beschriebenen Funktionen sind bei allen in diesem Handbuch beschriebenen

Modellen verfugbar. Je nach Rechnermodell kann es sein, dass sich einige der oben angegebenen

Tasten nicht auf Inrem Rechner befinden.
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H Tastenmarkierungen (Mehrfachbelegung einer Taste)

Viele der Tasten des Rechners werden fir die Ausfiihrung von mehr als einer Funktion
verwendet. Die auf der Tastatur markierten Funktionen weisen eine Farbcodierung auf, um
Ihnen beim schnellen und einfachen Auffinden der benétigten Funktion zu helfen.

@—10* B—®
log

|
®

Funktion Tastenbetatigung
@ log

@ 10%

© B

Nachfolgend ist die fur die Tastenmarkierungen verwendete Farbcodierung beschrieben.

Farbe Tastenbetatigung

Dricken Sie die [siFr)-Taste und danach die gewinschte Taste,
Gelb . . . .
um die markierte Funktion auszufihren.

Dricken Sie die (i) -Taste und danach die gewiinschte Taste,
Rot . . . =
um die markierte Funktion auszufihren.

[Al-LOCK

. Buchstaben-Feststeller

Wenn Sie normalerweise die (iP#g)-Taste und danach eine andere Taste drlicken, um ein
alphabetisches Zeichen einzugeben, wird die Tastatur sofort wieder auf die primaren
Funktionen zurtckgeschaltet.

Falls Sie die (swF)-Taste gefolgt von der (i) -Taste driicken, wird die Tastatur auf die
Eingabe der alphabetischen Zeichen solange fest eingestellt, bis Sie die [i)-Taste erneut
drlicken.

2. Display

Hl Wahl eines Icons

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie ein Icon im Hauptmeni auswéahlen kénnen, um das
gewlnschte MenU aufzurufen.

e Wahlen eines Icons
1. Driicken Sie die (WENJ)-Taste, um das Hauptmeni anzuzeigen.
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2. Verwenden Sie die Cursortasten (@, &, @, ®), um
das gewulnschte Icon zu markieren.

3. Drlicken Sie die [xg-Taste, um den Eingangsbildschirm
des ausgewahlten Icons an-zuzeigen. Hier wollen wir FUE

das STAT-Men 6ffnen.

Gegenwartig gewéhltes Icon

AL MENL 770
MATES T EFII:T S-SHT
Q@

GF:FIF‘H |I:l"|"HF| |TFIBLE |F:ECL|F: |
COHICE EIRUFI IIJF‘F:EM TUH I:J
ﬁé 4

JList 1] List 8] List 3]List o

|
g
E]
y

RPHJCALCITESTHTRI0TS T I

* Sie kdnnen auch ein Menl 6ffnen, ohne ein Icon im Hauptmeni zu markieren, indem Sie
die Nummer oder den Buchstaben eingeben, die/der in der rechten unteren Ecke des Icons
angegeben ist.

* Benutzen Sie nur das oben beschriebene Verfahren, um ein Menu aufzurufen. Falls Sie
ein anderes Verfahren anwenden, kénnen Sie in ein anderes als das gewtinschte Menu

gelangen.

Nachfolgend sind die Bedeutungen der einzelnen Icons (MenUs) erlautert.

E,ﬂéﬁ

(Tabellenkalkulation)

Icon Meniibezeichnung Beschreibung
FLH RUN Verwenden Sie dieses Menu fur arithmetische und
3’{4?_ (nur fx-7400GIII) Funktionsberechnungen sowie fir Berechnungen mit Binar-,
Oktal-, Dezimal- und Hexadezimal-Werten.
FUH-MA RUN « MAT* Verwenden Sie dieses Menl fir arithmetische
FI[2% (Ausflihren e Berechnungen, Funktionsberechnungen, Berechnungen
Matrizenrechnung mit Binar-, Oktal-, Dezimal- oder Hexadezimalzahlen,
Vektorrechnung) Matrizenrechnungen sowie fir Vektorrechnungen.
=TAaT STAT Verwenden Sie dieses Menl, um statistische
|-£'.- (Statistik) Berechnungen fiir eindimensionale Stichproben (z. B.
Standardabweichung) oder zweidimensionale Stichproben
(Regression) auszufihren, Daten zu analysieren, Tests
vorzunehmen und statistische Grafiken zu zeichnen.
2-RCT ee*ACT* eActivity lasst Sie Text, mathematische Ausdriicke und
(eActivity) andere Daten in einem Notebook-&hnlichem Interface
eingeben. Verwenden Sie dieses MenU, wenn Sie Text oder
Formelterme bzw. die integrierten Applikationsdaten in einer
Datei speichern méchten.
S e SHT* Verwenden Sie dieses Mend fur die Ausfihrung von

Tabellen-kalkulationen. Jede Datei enthélt eine 26-Spalten
x 999-Zeilen Tabellenkalkulation. Zusatzlich zu den
integrierten Befehlen und den Befehlen des S ¢ SHT-Menus,
kénnen Sie auch statistische Berechnungen ausfiihren

und statistische Daten grafisch darstellen, indem Sie die
gleichen Vorgénge wie in dem STAT-Men( einhalten.

Gl

RAF

I

i

GRAPH

Verwenden Sie dieses Men(, um Grafikfunktionen zu
speichern und Grafiken mit den Funktionen zu zeichnen.
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Icon

Menubezeichnung

Beschreibung

DY'HA

A

DYNA*
(Dynamische Grafik)

Verwenden Sie dieses Menu, um Grafikfunktionen mit
einem Parameter abzuspeichern und mehrere Varianten
des Graphen zu zeichnen, indem die dem Parameter

in der Funktion zugeordneten Werte geadndert werden
(Kurvenschar, Animation).

(Rekursion)

THRELE TABLE Verwenden Sie dieses Men(, um Funktionen zu speichern,

EHH eine Wertetabelle von unterschiedlichen Lésungen zu
generieren, wenn die den Variablen in einer Funktion
zugeordneten Werte sich &ndern, und um eine Grafik zu
zeichnen.

RECUR RECUR* Verwenden Sie dieses Meni, um Rekursionsformeln zu

speichern, numerische Tabellen unterschiedlicher Werte
zu erstellen, wenn sich die den Variablen in einer Funktion
zugeordneten Werte andern, und Grafiken zu zeichnen.

v R

Programmiersprachenskripte zu erstellen und auszuflihren.

COHICE CONICS*™ Verwenden Sie dieses Men( flr das Zeichen von
Kegelschnitten.

ELUA EQUA Verwenden Sie dieses Men(, um lineare Gleichungen mit

Az (Gleichungsldser) zwei bis sechs Unbekannten und Gleichungen héherer
Ordnung vom 2ten bis 6ten Gradmalf3 zu lésen.

FRGHM PRGM Verwenden Sie dieses Menu, um Programme im

E (Programme) Programmbereich zu speichern und Programme

auszuftihren.

TVWH TVM* Verwenden Sie dieses Menu zur Ausfihrung von

¥ 4F (Finanzmathematik) finanzmathematischen Berechnungen und flr das Zeichnen
von Cashflow- und anderen Typen von Grafiken.

E-COHZ E-CON3* Verwenden Sie dieses Menli zum Steuern des optional

LR verfligbaren Datenloggers.

LIHE LINK Verwenden Sie dieses Men(, um Speicherinhalte oder

Sicherungsdaten zu einem anderem Rechner oder PC zu
Ubertragen.

MEHOEY MEMORY Verwenden Sie dieses Menu fur die Verwaltung der im

oA (Speicher) Speicher abgelegten Daten.

EYETEM SYSTEM Verwenden Sie dieses Menu, um alle Speicher neu zu

= initialisieren, den Kontrast einzustellen und um andere
Systemeinstellungen auszufihren.

F':;Hl:lr-l| PYTHON* Verwenden Sie dieses Men(, um Python-

* Nicht verfugbar beim fx-7400GIII.

B Das Funktionstastenmenii

Verwenden Sie die Funktionstasten ((F1) bis (Fg)), um auf die Menls und Befehle in der

Mendleiste im unteren Teil der Displayanzeige zuzugreifen. Die Tastensymbole einer der
Mentileiste zugeordneten Funktionstaste sehen bei einem Untermenu anders aus als bei
einem Sofortbefehl.
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Bl Die Displayanzeigen

Dieser Rechner verwendet zwei Arten von Displayanzeigen: eine Textanzeige und eine
Grafikanzeige. Die Textanzeige kann 21 Spalten und 8 Zeilen von Zeichen anzeigen, wobei
die unterste Zeile fir das Funktionstastenmeni verwendet wird. Die Grafikanzeige verwendet
einen Bereich von 127 (B) x 63 (H) Punkten.

Textanzeige Grafikanzeige
Grarkh Func Y=
Y1Bsin X [—1]
va: [—]
i = ~
EmrEL JipeJs Tl Krter e

l Normal-Anzeige

Der Rechner zeigt normalerweise Werte mit bis zu 10 Stellen an. Werte mit mehr als 10
Stellen werden automatisch umgewandelt und im Eponentialformat angezeigt.

¢ Interpretation des Exponentialformats

1.Z2e12
1.2e+12

1.2e+12 bedeutet, dass das Ergebnis gleich 1,2 x 10'2 ist. Dies bedeutet, dass Sie den
Dezimalpunkt in 1,2 um zwdlf Stellen nach rechts verschieben muissen, weil der Exponent
positiv ist. Dies ergibt den Wert 1.200.000.000.000.

1.2e-3
1.2e-83

1.2e-03 bedeutet, dass das Ergebnis gleich 1,2 x 1073 ist. Dieses bedeutet, dass Sie den
Dezimalpunkt in 1,2 um drei Stellen nach links verschieben muissen, weil der Exponent
negativ ist. Dies ergibt den Wert 0,0012.

Sie kdnnen innerhalb der Normal-Anzeige zwischen zwei unterschiedlichen Zahlenbereichen
fur die automatische Umwandlung in das Exponentialformat wahlen.

NOMN 1 oo, 102 (0,01) > Ixl, Ixl = 107
NOMMN 2 oo, 10 (0,000000001) > Ixl, Ixl 2 10"

Alle in dieser Anleitung aufgeflhrten Beispiele zeigen die Rechenergebnisse unter der
Voreinstellung (im SET-UP-Men) auf ,Norm 1% an.

Zu Einzelheiten Uber das Umschalten zwischen Norm 1 und Norm 2 siehe Seite 2-13.

B Spezielle Anzeigeformate

Dieser Rechner verwendet spezielle Anzeigeformate fir die Anzeige von gemeinen Bruchen,
Hexadezimalzahlen und Sexagesimalzahlen (Grad/Minuten/Sekunden).
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® Briiche

|45E-..12..23

.................... Bedeutet: 456 12

45:5412423| 23

® Hexadezimalzahlen

Bedeutet: OABCDEF11¢), das ist

|F|E=EDEF1
gleichwertig mit 180150001 (10)

BT I—

e Grad/Minuten/Sekunden
| 12.58244

| .................... Bedeutet: 12° 34’ 56,78”
12°347 536, 78"

» Zusétzlich zu den obigen speziellen Anzeigeformaten verwendet der Rechner auch

Indikatoren und Symbole, die dann in den entsprechenden Abschnitten dieser Anleitung
beschrieben sind.

3. Eingabe/Editieren von Berechnungsformeln

H Eingabe von Berechnungsformein

Wenn Sie eine Berechnungsformel eingeben méchten, driicken Sie zuerst die (ad)-Taste,

um vorhandene Anzeigen im Display zu I6schen. Danach geben Sie die Berechnungsformel
genau so wie sie auf Papier geschrieben ist von links nach rechts ein und driicken danach die
[Exg-Taste, um das Ergebnis anzuzeigen.

Beispiel 2+3-4+10-=
AMEFHEEHE®H O 0O E 2+3i-4+1d

11

H Editieren von Berechnungsformeln

Verwenden Sie die @- und ®-Tasten, um den Cursor an die Stelle zu bringen, die Sie
andern méchten, und fuhren Sie danach einen der nachfolgend beschriebenen Vorgange
aus. Nachdem Sie die Berechnungsformel editiert haben, kénnen Sie die Berechnung durch
Driicken der [exg-Taste ausfiihren. Sie konnen auch die ® -Taste verwenden, um an das
Ende der Rechnung zu gelangen und weitere Daten einzugeben.

* Sie kénnen fiir die Eingabe*' entweder Einfiigen oder Uberschreiben auswahlen. Mit
Uberschreiben, ersetzt der Text den Sie eingeben den Text, der sich am aktuellen
Cursorstandort befindet. Sie kénnen zwischen Einfligen und Uberschreiben wahlen und
folgende Operationen ausfiihren: [0EJ (INS). Beim Einfligen erscheint der Cursor als ,,1¢
und beim Uberschreiben als ,, == .

*1 fx-9860GIII oder fx-9750GIII: Die Wahl zwischen Einfiigen und Uberschreiben ist nur
dann mdglich, wenn der lineare Ein-/Ausgabemodus (Seite 1-34) ausgewahlt ist.
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e Andern einer Position in der Formel (Operand oder Operationszeichen)

Beispiel Andern Sie cos60 auf sin60
6) (0) cos &E
@@@ kos &4
DEL Ea
(sin) =in kO

e | 6schen einer Position in der Berechnungsformel

Beispiel Korrigieren Sie 369 x x 2 zu 369 x 2
HEEEREE S5 G
@ 6L

In dem Einflgemodus funktioniert die Taste als Ruckschritttaste.

¢ Einfligen einer Position in der Berechnungsformel

Beispiel Andern Sie 2,362 in sin2,362
2M8EE 2. 367
USUSICCY L. 352
(sin) zin E.362

B Verwendung des Wiederholungsspeichers

Die zuletzt ausgefihrte Berechnungsformel wird immer im Wiederholungsspeicher abgelegt.
Sie kdnnen den Inhalt des Wiederholungsspeichers aufrufen, imdem Sie @ oder &
driicken.Wenn Sie ® drlicken, erscheint die Berechnungsformel mit dem Cursor am
Anfang. Driicken Sie dagegen die @-Taste, dann wird die Berechnungsformel mit dem
Cursor am Ende der Formel angezeigt. Sie kénnen nun die gewiinschten Anderungen in der
Berechnungsformel vornehmen und diese danach nochmals ausfihren.

* Der Wiederholungsspeicher ist nur im linearen Ein-/Ausgabemodus aktiviert. Im Math-Ein-/
Ausgabemodus wird die Historyfunktion anstelle des Wiederholungsspeichers verwendet.
Naheres siehe unter ,Historyfunktion® (Seite 1-21).

Beispiel 1 Um folgende zwei Berechnungen durchzufiihren

4,12 x 6,4 = 26,368
412 x 7,1 = 29,252
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@O E2XE M@ EY
OUSUSIC)

(s1F7) GED) (INS)

KD EN

E5)

4, 1Z2%6.4
Z26. 368
4. 12xE.4
4. 12%6. 4
g 12=7.1_
4. 12%T.1
29,252

Nachdem Sie die (ac)-Taste gedrlickt haben, kénnen Sie die @ - oder (®» -Taste betatigen,
um frihere Berechnungsformeln in der Reihenfolge von der neuesten bis zur &ltesten Formel
aufzurufen (Multi-Wiederholungsfunktion). Sobald Sie eine &ltere Formel aufgerufen haben,
kénnen Sie die - und @-Tasten verwenden, um den Cursor in der Formel zu verschieben
und die gewiinschten Anderungen vorzunehmen, damit eine neue Berechnungsformel

entsteht.

Beispiel 2

kd () (2B B (@) B (6] B
RQIREAEAEHEEEEY

@ (Eine Berechnung zurlick)

@ (Zwei Berechnungen zuriick)

123+456
273

234-267
=333

234=-367T

123+456

* Eine Berechnungsformel verbleibt solange im Wiederholungsspeicher, bis Sie eine andere
Berechnung ausfihren.

e Die Inhalte des Wiederholungsspeichers werden nicht geléscht, wenn Sie die [ad-Taste
drucken. Sie kdnnen daher eine Berechnung zuriick holen und ausfiihren, auch nachdem
Sie die (Ac]-Taste gedrlickt haben.

M Berichtigung der urspriinglichen Berechnungsformel

Beispiel

14 + 0 x 2,3 wurde féalschlich anstatt 14 + 10 x 2,3 eingegeben.

MO EFHOXE@EEE
EE)

Dricken Sie .

14-+@=2. 3
g meen 7
Ma ERRORE

Fress: [EXIT]

1483235

Der Cursor wird automatisch an der Stelle
positioniert, die den Fehler verursacht hat.
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Nehmen Sie die erforderlichen Anderungen vor.

@] 141823
Fuhren Sie die Berechnung nochmals aus.
EZ) 14182, 3
S22

l Verwendung der Zwischenablage fiir das Kopieren und Einfliigen

Sie kénnen eine Funktion, einen Befehl oder eine andere Eingabe in die Zwischenablage
kopieren (oder ausschneiden) und danach den Inhalt der Zwischenablage an einer anderen
Stelle einfligen.

* Die hier beschriebenen Vorgehensweisen verwenden alle den linearen Ein-/Ausgabemodus.
Weitere Details Uber die Funktion ,Kopieren und Einfligen“ wahrend der Math-Ein-/
Ausgabemodus ausgewahlt ist, erhalten Sie im Abschnitt ,Verwendung der Zwischenablage
fur das Kopieren und Einfiigen im Math-Ein-/Ausgabemodus® (Seite 1-22).

e Markieren des Kopierbereichs

1. Verschieben Sie den Cursor (1) an den Beginn oder das Ende des Bereichs des Textes,
den Sie kopieren méchten, und driicken Sie danach die Tasten (8] (CLIP). Dadurch
wechselt der Cursor auf ,d“

|14+1Ex2.34£' |

2. Verwenden Sie die Cursortasten, um den Cursor zu verschieben und den Bereich des zu
kopierenden (z.B. numerischen) Textes zu markieren.

3. Driicken Sie die (F1)(COPY)-Taste, um den markierten Text in die Zwischenablage zu
Ubernehmen. Verlassen Sie danach den Kopierbereich-Auswahimodus (COPY-Modus).

Hd+1@x2. 3 |

Die markierten Zeichen werden
nicht gedndert, wenn Sie diese
kopieren.

Um den markierten Text wieder freizugeben, ohne eine Kopieroperation auszufiihren, driicken
Sie die [EXT)-Taste.

e Ausschneiden von Text

1. Verschieben Sie den Cursor (1) an den Beginn oder das Ende des Bereichs des Textes,
den Sie ausschneiden mdchten, und driicken Sie danach die Tasten (8] (CLIP).
Dadurch wechselt der Cursor auf ,d“.

|14+|5'EI}=:2. 3 |
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2. Verwenden Sie die Cursortasten, um den Cursor zu verschieben und den Bereich des
auszuschneiden (z.B. numerischen) Textes zu markieren.

14-JEEE . 3

3. Drlicken Sie die (F2)(CUT)-Taste, um den markierten Text in die Zwischenablage zu
Ubernehmen.

14423

Durch das Ausschneiden
werden die urspriinglichen
Zeichen geléscht.

¢ Einfugen von (z.B. numerischem) Text

Verschieben Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie den Text einfligen méchten, und
dricken Sie danach die Tasten (9] (PASTE). Der Inhalt der Zwischenablage wird dadurch
an der Cursorposition eingefugt.

[
(2] (PASTE) 1E=1

H Katalogfunktion

Der Katalog ist eine alphabetische Liste alle auf diesem Rechner* verfigbaren Befehle. Sie
kénnen einen Befehl eingeben, indem Sie den Katalog aufrufen und dann den gewilinschten
Befehl auswéhlen.

* fx-9860GlIlII, fx-9750GIII:
* Durch Auswahl von ,1:All* fir die Kategorieliste in dem folgenden Vorgang werden alle
Namen der in diesem Taschenrechner verfugbaren Fehler in alphabetischer Reihenfolge
angezeigt.

* Durch die Auswahl einer anderen Option in der Kategorieliste werden Funktionsnamen
anstelle von Befehlsnamen angezeigt. Das Verwenden von Funktionsnamen ist hilfreich,
wenn Sie den Befehlsnamen nicht kennen.

¢ Im PYTHON-Modus werden nur die fir den PYTHON-Modus relevanten Befehle in dem
Katalog angezeigt.

¢ Verwenden des Katalogs, um einen Befehl einzugeben

1. Drucken Sie (4] (CATALOG), um einen alphabetischenen Katalog von Befehlen
anzuzeigen.

* Die Anzeige, die als ersten erscheint, ist die, die sie zuletzt zur Eingabe eines Befehls
verwendet haben.

2. Driicken Sie [Fg)(CTGY), um die Katalogliste anzuzeigen. [Salecl LalLeaors

* Wenn Sie mochten, kénnen Sie diesen Schritt 100

sCalcula
Uberspringen und direkt mit Schritt 5 fortfahren. JiStatistics
d4:Grarh
S:Program Command
E:Changae Setur
ExE E-IT




3. Verwenden Sie die Cursortasten (@, ®), um die gewlinschte Befehlskategorie zu
markieren und driicken Sie dann (F1)(EXE) oder [exg.

* Zeigt eine Liste der Befehle in der momentan ausgewéhlten Kategorie an.

* £x-9860GlIII, fx-9750GIII: Wenn Sie ,2:Calculation“ oder ,3:Statistics“ auswahlen, wird ein
Auswahlbildschirm fiir die Unterkategorie angezeigt. Verwenden Sie die Tasten @ und
&, um eine Unterkategorie auszuwahlen.

4. Geben Sie den ersten Buchstaben des Befehls ein, den Sie eingeben méchten. Dies zeigt
den ersten Befehl, der mit diesem Buchstaben anfangt, an.

* fx-9860GIII, fx-9750GIII: Sie kénnen fur die Suche nach einem Befehl bis zu acht
Buchstaben eingeben (nur wenn ,1:All“ in der Kategorieliste ausgewéhlt ist). Einzelheiten
finden Sie unter ,Suche nach einem Befehl (nur fx-9860GII1/fx-9750GIII)* (Seite 1-11).

5. Verwenden Sie die Cursortasten (@, ®), um den Befehl, den Sie eingeben méchten, zu
markieren und dricken Sie dann (F1)(INPUT) oder [Exg.

Hinweis (fx-9860GIII, fx-9750GIII)
* Blattern Sie zwischen den Bildschirmen durch Driicken von @ oder ™.

Beispiel Verwenden des Katalogs, um den ClrGraph-Befehl einzugeben

(4] (CATALOG)(n])(C)®~™® ClrGrarH

Driicken Sie oder (Exm) (QUIT), um den Katalog zu schlieBen.

e Suche nach einem Befehl (nur fx-9860GIII/fx-9750GIII)
Diese Methode ist hilfreich, wenn Sie den Namen des gewtlinschten Befehls kennen.
1. Drlicken Sie die Taste (4] (CATALOG), um den Katalogbildschirm anzuzeigen.
2. Driicken Sie (F6)(CTGY), um die Kategorieliste anzuzeigen.
3. Bewegen Sie die Markierung zu ,,1:All“ und driicken Sie dann die Taste (F1)(EXE) oder [(exg.

* Dies zeigt eine Liste aller Befehle an. Catalog L ]

atbhi
Fathi
Ao
a1

[IHFUT

4. Geben Sie einige Buchstaben unter dem Befehlsnamen ein.
* Es kdnnen bis zu acht Buchstaben eingegeben werden.

* Mit jedem eingegebenen Buchstaben bewegt sich die Markierung zum ersten
Befehlsnamen, der tUbereinstimmt.

5. Nachdem der gewlinschte Befehl markiert wurde, driicken Sie auf (F1)(INPUT) oder [exg.



Beispiel: Zur Eingabe des Befehls ,,FMax(“

(@) (CATALOG)[F8)(CTGY)
(0 (EXE) (tan) (F) (7 (M) @

[F1) (INPUT)

For
FPLe
AN HIST

|Fr'1.ax ]

¢ Verwendung des Befehlsverlaufs (nur fx-9860GII1/fx-9750GIII)

Der Rechner speichert den Verlauf der letzten sechs eingegebenen Befehle.

1. Anzeige einer der Befehlslisten.
2. Driicken Sie die Taste (F5)(HIST).
* Dann wird der Befehlsverlauf anzeigt.

Histaors

3-F111i
diMatrixz Auament
StFMint

=t FHaxi

[IHFUT CTLY

3. Verwenden Sie die Tasten @ und &, um die Markierung zu dem Befehl zu bewegen, der
eingegeben werden soll, und driicken Sie dann die Taste (F1)(INPUT) oder [exg).

¢ Funktion QR Code (nur fx-9860GI11/fx-9750GIII)

* Mit der Funktion QR Code kénnen Sie auf das Online-Handbuch, in dem die Befehle
behandelt werden, zugreifen. Beachten Sie, dass im Online-Handbuch nicht alle Befehle
berlcksichtigt werden. Beachten Sie, dass die Funktion QR Code im Bildschirm History nicht

verwendet werden kann.

» Auf der Anzeige des Taschenrechners wird ein QR Code* angezeigt. Mit einer Smartphone
oder Tablet kénnen Sie den QR Code lesen und das Online-Handbuch anzeigen lassen.

* QR Code ist ein eingetragenes Warenzeichen von DENSO WAVE INCORPORATED in

Japan und anderen Landern.

Wichtig!

* Bei den in diesem Abschnitt beschriebenen Bedienschritten wird davon ausgegangen, dass
auf dem Smartphone oder Tablet ein QR Code-Reader installiert ist und dass es mit dem

Internet verbunden ist.

1. Wahlen Sie einen im Online-Handbuch enthaltenen Befehl.

e Dadurch wird (F2)(QR) im Funktionsmen( angezeigt.

Catalos L ]
atReal
[A]

athbi
ET
3

REN IR HIST




2. Driicken Sie ([F2)(QR).

* Dadurch wird der QR Code angezeigt.

3. Lesen Sie den angezeigten QR Code mit dem Smartphone oder Tablet ein.
* Dadurch wird das Online-Handbuch auf Ihrem Smartphone oder Tablet angezeigt.

e Informationen Uber das Einlesen eines QR Code finden Sie in der Bedienungsanleitung
Ihres Smartphones oder Tablets und des QR Code-Readers, den Sie verwenden.

* Wenn beim Lesen des QR Code Probleme auftreten, verstellen Sie die Helligkeit der
Anzeige mit @ und .

4. Dricken Sie [EXT), um die das QR Code-Fenster zu schlieBen.
e Um die Katalogfunktion zu beenden, driicken Sie oder (ExT).

Verwendung des Math-Ein-/Ausgabemodus

Wichtig!
* Der fx-7400GIII besitzt keinen Math-Ein-/Ausgabemodus.

Durch die Wahl von ,Math* fur die Einstellung ,Input/Output auf der Einstellanzeige (Seite
1-34) wird der Math-Ein-/Ausgabemodus eingeschaltet, der Ihnen die natirliche Eingabe und
die Anzeige bestimmter Funktionen gestattet, gleich wie sie in lhrem Textbuch erscheinen.

* Die Operationen in diesem Abschnitt werden alle im Math-Ein-/Ausgabemodus durchgefihrt.

- Die urspringliche Standardeinstellung ist der Math-Ein-/Ausgabemodus. Wenn Sie in den
linearen Ein-/Ausgabemodus gewechselt sind, wechseln Sie zum Math-Ein-/
Ausgabemodus zurtick bevor Sie die Operationen aus diesem Abschnitt durchfihren.
Weitere Informationen darlber, wie Sie die MenUs wechseln, erhalten Sie im Abschnitt
,Zugeordnetes SET-UP-Menu (Voreinstellungen)“ (Seite 1-33).

- Wechseln Sie in den Math-Ein-/Ausgabemodus, bevor Sie die Operationen aus diesem
Abschnitt durchfihren. Weitere Informationen dartiber, wie Sie die Menus wechseln,
erhalten Sie im Abschnitt ,Zugeordnetes SET-UP-MenU (Voreinstellungen)” (Seite 1-33).

* In dem Math-Ein-/Ausgabemodus werden alle Eingaben in dem Einfligemodus (nicht
dem Uberschreibungsmodus) getatigt. Achten Sie darauf, dass die Eingabe [ED (INS)
(Seite 1-6), die Sie in dem linearen Ein-/Ausgabemodus fir das Umschalten der Eingabe
auf den Einfllgemodus verwenden, in dem Math-Ein-/Ausgabemodus eine vollstandig
unterschiedliche Funktion aufweist. Weitere Informationen erhalten Sie im Abschnitt ,Werte
und Terms als Argumente verwenden® (Seite 1-18).

* Wenn nicht speziell anders aufgefuhrt, werden alle in diesem Abschnitt beschriebenen
Bedienungsvorgange im RUNeMAT-Menu ausgefihrt.



Benutzer des fx-9750GII1...

Die ,Input/Output“-Moduseinstellung des fx-9750GIII (Seite 1-34) verflgt Uber eine ,Mth/
Mix“-Option, welche den gleichen Eingabevorgang wie bei Auswahl von ,Math* aktiviert.
Der einzige Punkt, in dem sich ,Mth/Mix“ von ,Math® unterscheidet besteht darin, dass die

Berechnungen einschlieBlich v oder n im Dezimalzahlenformat ausgegeben werden.

Anzeigebeispiele fur Berechnungsergebnisse bei Auswahl von ,Mth/Mix“ finden Sie unter
.Beispiel 4 (Seite 1-17) und ,Eingabe des Math-Ein-/Ausgabemodus und Ergebnisanzeige im

EQUA-Meni“ (Seite 1-28).

B Eingabevorgange im Math-Ein-/Ausgabemodus

® Funktionen und Symbole des Math-Ein-/Ausgabemodus
Sie kénnen die nachfolgend aufgelisteten Funktionen und Symbole fur die natirliche Eingabe

im Math-Ein-/Ausgabemodus verwenden. In der Spalte ,Byte” ist die Anzahl der Byte

aufgefuhrt, die durch die Eingabe der entsprechenden Funktion im Math-Ein-/Ausgabemodus

in dem Speicher belegt wird.

Funktion/Symbol Tastenbetatigung Byte
Bruch (unechter) 9
Gemischter Bruch*! =)(==) 14
Potenz
Quadrat
Negative Potenz (Kehrwert) (x™
v (V)
Kubikwurzel V)
Potenzwurzel AV )
e (in] (e)
10 (109
log(a,b) (Eingabe aus dem MATH-Meni*?)

Abs (Absolutwert)

(Eingabe aus dem MATH-Men(*?)

Lineares Differenzial*®

(Eingabe aus dem MATH-Meni*?)

Quadratisches Differential*®

(Eingabe aus dem MATH-Men(*?)

Integral™®

(Eingabe aus dem MATH-Men(*?)

¥-Rechnung**

(Eingabe aus dem MATH-Men(*?)

Matrix, Vektor

(Eingabe aus dem MATH-Men(*?)

—

Runde Klammern

(Q und O]

=B |o|N|N|jo|N|lo|o|lo|o|lo|a|~]|s
[4)]

Geschweifte Klammern (Werden fur
die Listeneingabe verwendet.)

e (X)({ ) und (e ()( })

—

Eckige Klammern (Werden fur die
Matrix-/Vektoreingabe verwendet.)

() () ([) und (sar] (=) (1)

*! Gemischte Bruche werden nur im Math-Ein-/Ausgabemodus unterstutzt.

*2 Weitere Informationen Uber die Funktionseingabe aus dem MATH-Funktionsmen( erhalten
Sie im unten beschriebenen Abschnitt ,Verwendung des MATH-Menus*.
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*3 Sie kdnnen die Toleranz im Math-Ein-/Ausgabemodus nicht spezifizieren. Falls Sie die
Toleranz spezifizieren méchten, verwenden Sie den linearen Ein-/Ausgabemodus.

*+ Fir eine Z-Rechnung im Math-Ein-/Ausgabemodus betragt die Teilung immer 1. Falls Sie
eine unterschiedliche Teilung spezifizieren méchten, verwenden Sie den linearen Ein-/
Ausgabemodus.

*® Dies ist die Anzahl der Byte fur eine 2 x 2 Matrix.

e Verwendung des MATH-Menis

Driicken Sie (F4(MATH) im RUNeMAT-Mend, um das MATH-Men( anzuzeigen. Sie kénnen
dieses Menu fur die natirliche Eingabe von Matrizen, Differenzials, Integrals usw. verwenden.

* {MAT} ... {Zeigt das MAT-Untermena flr die nattrliche Eingabe von Matrizen/Vektoren an}
* {2x2} ... {Gibt eine a 2 x 2 Matrix ein}
* {3x3} ... {Gibt eine a 3 x 3 Matrix ein}
e {mxn} ... {Gibt eine Matrix/einen Vektor mit m Zeilen und n Spalten ein (bis zu 6 x 6)}
e {2x1} ... {Gibt einen 2 x 1 Vektor ein}
¢ {3x1} ... {Gibt einen 3 x 1 Vektor ein}
e {1x2} ... {Gibt einen 1 x 2 Vektor ein}
e {1x3} ... {Gibt einen 1 x 3 Vektor ein}
* {logab} ... {Startet die naturliche Eingabe des Logarithmus log,b}
* {Abs} ... {Startet die naturliche Eingabe des Absolutwertes IXI}
e {d/dx} ... {Startet die lineare Eingabe des linearen Differenzials Ef(x)xza}
&
o {d?/dx?} ... {Startet die lineare Eingabe des quadratischen Differenzials %f(x)xw}
e {ldx} ... {Startet die natiirliche Eingabe des Integrals Jabﬂx)dx}

B
o {X(} ... {Startet die natirliche Eingabe der £-Rechnung Y’ f(x)}

¢ Eingabebeispiele fur den Math-Ein-/Ausgabemodus

In diesem Abschnitt ist eine Anzahl von unterschiedlichen Beispielen aufgeflhrt, die zeigen,
wie Sie das MATH-Funktionsmenl und andere Tasten fir die natlrliche Eingabe in dem
Math-Ein-/Ausgabemodus verwenden kénnen. Beachten Sie unbedingt die Position des
Eingabecursors, wenn Sie die Werte und Daten eingeben.

Beispiel 1 Einzugeben ist 23 + 1
2 A0
® i~
® sl
W 2341




Beispiel 2

Beispiel 3

m
>
m

2
1+£

Einzugeben ist 5
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Einzugeben ist 14+ rx + 1dx
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32
Beispiel 4 Einzugeben ist 2 x [ 2 1}

A
(ad (2] (X] (Fa) (MATH) [E1) (MAT) [F1) (2x2) 5[ n]
0 O
BO0®E L
A
20 o
®® 1 ]
2| 2 o
.0 ol
G @3 (V)2 ® 1 =
Zu1| = ]
0 O
®OENEV IBeeEH®E L =
Zu| 2
2 %)
(e | 2 1
1 2
L’E E‘ - L’E L
1 242 1 2.82042
o [EE 1] Igz.azantzﬂzﬁ 1E

fx-9860GlIII, fx-9750GIII
(Input/Output: Math)

fx-9750GIII

(Input/Output: Mth/Mix)

¢ Wenn die Rechnung nicht in das Anzeigefenster passt

Pfeile erscheinen an dem linken, rechten, oberen oder
unteren Rand des Displays, um Ihnen mitzuteilen, dass
weitere Zeichen der Rechnung in der von dem Pfeil
angezeigten Richtung vorhanden sind, die nicht auf dem
Display angezeigt sind.

Falls Sie einen Pfeil sehen, kdnnen Sie die Cursortasten
verwenden, um den Inhalt der Displayanzeige zu verschieben
und den gewulnschten Teil zu betrachten.

123456

A

ELs

w5

e+

[

1+3]

" glﬁ"f
UMEJDEL JrringIMATHN

»

¢ Eingaberestriktionen fur den Math-Ein-/Ausgabemodus

Bestimmte Typen von Ausdrucken kénnen dazu fihren, dass die vertikale Breite einer
Berechnungsformel gré3er als die auf dem Display angezeigte Zeile ist. Die maximal

zulassige vertikale Breite einer Berechnungsformel betragt etwa zwei Displayanzeigen (120

Punke). Sie kénnen keinen Ausdruck eingeben, der diese Begrenzung Ubersteigt.




e Werte und Terms als Argumente verwenden

Ein Wert oder ein Term, den Sie bereits eingegeben haben, kann als Argument fur eine
Funktion verwendet werden. Nach dem Sie zum Beispiel ,(2+3)“ eingegeben haben, kénnen

Sie diese Formel zum Argument von V' machen, was [(2+3) ergibt.

Beispiel

1. Verschieben Sie den Cursor an die Position unmittelbar links von dem Teil des Ausdrucks,
den Sie zum Argument der einzufiigenden Funktion machen méchten.

2. Driicken Sie [0ED (INS).
* Dadurch wechselt der Cursor auf einen Einfligecursor (»).

|1+I-:2+3:-+4

|1+E2+3}+4

3. Driicken Sie @ (Vv ), umdie Vv -Funktion einzufigen.
* Dadurch wird die v -Funktion eingefiigt, und der Klammerausdruck wird zu deren

Argument.

|1+JE2+3:- +4

Wie oben dargestellt wird der Wert oder Term rechts neben dem Cursor nach [DED (INS)
gedruckt und wird zum Argument der Funktion, die als nachstes festgelegt wird. Der
abgegrenzte Bereich als Argument umfasst alles bis zur ersten offenen Klammer an der
rechten Seite, wenn es eine gibt, oder alles bis zur ersten Funktion an der rechten Seite
(sin(30), log2(4) usw.).

Diese Funktion kann mit folgenden Funktionen verwendet werden.

Funktion Tastenbetatigung Ur?ur;](r;rgt:icckher AusdrEuicr:]If(ﬁr;aecnh dem
Unechter Bruch 14+ 2+ 30 +4 1+{2.+3}+4
Potenz 1+7K 24T 44 1+ 2+ 3 g
v @) 1+ K237 +4
Kubikwurzel V) 1+ F 437 +4
Potenzwurzel A ) 140 7437 +4
e () (e") 142430 +4 1+eFet3l4g
10° ) (og) (10%) 1243 g
log(a,b) (F4) (MATH) [F2) (log,b) 1+laaql(2+32a+4
Absolutwert (MATH) (F3) (Abs) 1+K2+32 1 +4
I[_;i?fee?;iim (MATH) E) (d/dx) 1+ ez e
Quadratisches PHbirdoes e
Differenzial (MATH) (F8) (d?/dx?) 1+ g (KRe300 g+
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. . Urspringlicher | Ausdruck nach dem
Funktion Tastenbetatigung Ausdruck Einfiigen
O
Integral (F4 (MATH) [Fg) (>) (F1) (Jdx) 1+ID|: 3+
1HE+Z 0 +4 O
>-Rechnung (MATH) Fe) (>) [F2) (2( ) 1+DED':KH+3:| 3 +4

e Falls Sie (0EJ (INS) in dem linearen Ein-/Ausgabemodus driicken, dann wird auf den
Einflgemodus umgeschaltet. Fur weitere Informationen siehe Seite 1-6.

¢ Bearbeitung der Rechnungen in dem Math-Ein-/Ausgabemodus

Die Vorgéange fur die Bearbeitung der Rechnungen in dem Math-Ein-/Ausgabemodus sind
grundlegend gleich mit den in dem linearen Ein-/Ausgabemodus verwendeten Vorgangen.
Far weiter Informationen siehe ,Editieren von Berechnungsformeln® (Seite 1-6).

Achten Sie jedoch darauf, dass die folgenden Punkte unterschiedlich zwischen dem Math-Ein-/
Ausgabemodus und dem linearen Ein-/Ausgabemodus sind.

e Die in dem linearen Ein-/Ausgabemodus verfiigbare Uberschreibmoduseingabe wird von
dem Math-Ein-/Ausgabemodus nicht unterstutzt. In dem Math-Ein-/Ausgabemodus wird die
Eingabe immer an der aktuellen Cursorposition eingefugt.

* In dem Math-Ein-/Ausgabemodus kénnen Sie durch Driicken der [DEJ-Taste immer einen
Ruckschrittvorgang ausfihren.

* Beim Eingeben von Berechnungen im Math-Ein-/Ausgabemodus ist folgende
Cursorsteuerung maoglich.

Um dies zu tun: Driicken Sie diese Taste:
Cursor vom Ende der Berechnung zum Anfang bewegen C
Cursor vom Anfang der Berechnung zum Ende bewegen @

l Verwenden der Operationen Riickgangig und Wiederholen

Sie kénnen folgende Vorgehensweisen wahrend der Eingabe von Rechnungsterms im
Math-Ein-/Ausgabemodus verwenden (bis Sie die [xg-Taste drlicken), um die letzte
Tastenoperation riickgangig zu machen und die Tastenoperation, die Sie gerade riickgangig
gemacht haben, zu wiederholen.

- Um die letzte Tastenoperation rlickgangig zu machen, driicken Sie: (EJ (UNDO).

- Um eine Tastenoperation, die Sie gerade riickgdngig gemacht haben, zu wiederholen,
driicken Sie: Wieder (EJ (UNDO).

* Sie kdnnen ebenfalls UNDO dazu verwenden, um eine [ac]-Tastenoperation abzubrechen.
Nachdem Sie die [adJ-Taste gedriickt haben, um einen Term, den Sie eingegeben haben, zu
I6schen, wird das Driicken von (EJ (UNDO), das wiederherstellen, was auf dem Display
angezeigt wurde, bevor Sie gedruckt haben.

* Sie kbnnen ebenfalls UNDO dazu verwenden, um eine Cursortastenoperation abzubrechen.
Wenn Sie wahrend der Eingabe die ®-Taste driicken und dann (0ED (UNDO) driicken,
dann kehrt der Cursor wieder dahin zurlck, wo er war, bevor Sie die ® -Taste gedriickt
haben.

* Die UNDO-Operation ist deaktiviert solange die Buchstaben der Tastatur festgestellt sind.
Durch Dricken von [EJ (UNDO), wéahrend die Buchstaben der Tastatur festgestellt sind,
wird die gleiche Léschoperation durchgefiihrt, wie durch alleiniges Driicken der [EJ-Taste.
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Beispiel

OEE0O® 1
1+=
O
DEL 1+11
[ B (UNDO) ol
O
(2] 1
1+§

O
[ B (UNDO) oL
A

B Anzeige des Rechnungsergebnisses in dem Math-Ein-/Ausgabemodus

Briiche, Matrizen, Vektoren und Listen, die durch Rechnungen im Math-Ein-/Ausgabemodus
erhalten wurden, werden in dem naturlichen Format angezeigt, gleich wie sie in Ihrem
Textbuch erscheinen.

Z = 1 2 Z
E ERHEE {1:2: 3,432
23 [2 3 (2,458
Z1 & 3 333
O O O
MUMEJDEL Jetn TIMATH MUMEJDEL Jetn Tl MATH

Anzeigebeispiele fur Rechenergebnisse

* Briiche werden entweder als unechte Briche oder als gemischte Briiche angezeigt,
abhangig von der Einstellung ,Frac Result” auf der Einstellungsanzeige. Fir Einzelheiten
siehe ,Zugeordnetes SET-UP-Menu (Voreinstellungen)“ (Seite 1-33).

* Matrizen werden im naturlichen Format bis zu 6 x 6 angezeigt. Eine Matrix mit mehr als
sechs Reihen oder Spalten wird auf einer MatAns-Anzeige angezeigt, die der in dem
linearen Ein-/Ausgabemodus verwendeten Anzeige entspricht.

* Vektoren werden im natirlichen Format bis zu 1 x 6 oder 6 x 1 angezeigt. Ein Vektor mit
mehr als sechs Reihen oder Spalten wird auf einer VctAns-Anzeige angezeigt, die der in
dem linearen Ein-/Ausgabemodus verwendeten Anzeige entspricht.

* Die Listen werden in dem naturlichen Format mit bis zu 20 Elementen angezeigt. Eine Liste
mit mehr als 20 Elementen wird auf einer ListAns-Anzeige angezeigt, die der in dem linearen
Ein-/Ausgabemodus verwendeten Anzeige entspricht.

* Pfeile erscheinen an dem linken, rechten, oberen oder unteren Rand des Displays, um Ilhnen
mitzuteilen, dass weitere Daten in der entsprechenden Richtung vorhanden sind, die nicht
gleichzeitig angezeigt werden kdénnen.

ST

g g

pILIMEJDEL Jwr1n LI MATH
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Sie kdnnen die Cursortasten verwenden, um die Anzeige zu verschieben, damit Sie die
gewunschten Daten ablesen kdnnen.

e Falls Sie (F2)(DEL)(F1)(DEL L) bei gewahltem Rechnungsergebnis driicken, dann werden
sowohl das Ergebnis als auch die dafur verwendete Berechnungsformel geléscht.

* Das Multiplikationszeichen darf unmittelbar vor einem unechten Bruch oder einem
gemischten Bruch nicht weggelassen werden. Geben Sie daher in einem solchen Fall immer
das Multiplikationszeichen ein.

Beispiel: ZX% AXxXE@AE®0E

* Einer (A, oder (O] (x")-Tastenoperation darf nicht sofort eine andere (A}, oder
(O] (x")-Tastenoperation folgen. In einem solchen Fall sollten Sie Klammern verwenden,
um die Vorgénge getrennt zu halten.

Beispiel: (3?) (8] (x)

Bl Historyfunktion

Die Historyfunktion zeichnet die Ausdrlicke und Ergebnisse der Berechnungen im Math-Ein-/
Ausgabemodus auf. Die Funktion hélt max. 30 Datensatze mit Ausdricken und Ergebnissen

aufrecht.
O ® (2] g 1+Z -
X] (2] g Ans=Z .
O
UMEJOEL JetATdHATH

Sie kdnnen die von der Historyfunktion aufrecht erhaltenen mathematischen Ausdricke
auch bearbeiten und neu berechnen lassen. Dadurch werden alle Ausdricke neu berechnet,
beginnend mit dem bearbeiteten Ausdruck.

Beispiel »1+2“ in ,,1+3“ andern und neu berechnen
Fahren Sie nach dem oben gezeigten Muster folgende Bedienung aus.

OICICICIONMENEE) 1+3 4
Ans=2
2
O
pUFEIOEL Jetn Tl rATH

* Der im Antwortspeicher gespeicherte Wert ist stets vom Ergebnis der letzten durchgefihrten
Berechnung abhéangig. Wenn der History-Inhalt Operationen einschlief3t, die den
Antwortspeicher verwenden, kann sich das Bearbeiten einer Berechnung auf den in
nachfolgenden Berechnungen verwendeten Antwortspeicherwert auswirken.

- Wenn Sie eine Serie von Berechnungen vornehmen, die den Antwortspeicher verwenden,
um das Ergebnis der vorherigen Berechnung in die nadchste Berechnung einzubeziehen,
kann sich das Bearbeiten einer Berechnung auf die Ergebnisse aller danach folgenden
anderen Berechnungen auswirken.

- Wenn die erste Berechnung in der History Antwortspeicherinhalte einbezieht, betragt der
Antwortspeicherwert ,,0%, da vor der ersten Berechnung in der History noch keine andere
vorhanden ist.

1-21



B Verwendung der Zwischenablage fir das Kopieren und Einfiigen im
Math-Ein-/Ausgabemodus

Sie kénnen eine Funktion, einen Befehl oder eine andere Eingabe in die Zwischenablage
kopieren und danach den Inhalt der Zwischenablage an einer anderen Stelle einfligen.
e Sie kénnen im Math-Ein-/Ausgabemodus nur eine Zeile als Kopierbereich festlegen.

* Der folgende Kopiervorgang kann nur in einer Eingabezeile (von lhnen eingegebene
Berechnungsformelzeile) ausgefiihrt werden. Falls Sie ein Berechnungsergebnis im Verlauf
kopieren méchten, siehe ,Kopieren eines Berechnungsergebnisses im Verlauf* (Seite 1-22).

* Der CUT-Bedienungsvorgang wird nur in dem linearen Ein-/Ausgabemodus unterstitzt. In
dem Math-Ein-/Ausgabemodus wird er nicht unterstitzt.

e Kopieren von Text

1. Verwenden Sie die Cursortasten, um den Cursor auf die zu kopierende Eingabezeile zu
verschieben.

2. Driicken Sie (8] (CLIP). Der Cursor andert auf ,da“.

3. Driicken Sie [F1J(CPY +L), um den hervorgehobenen Text in den Zwischenspeicher
(Clipboard) zu kopieren.

* Beachten Sie die folgenden Punkte zu Inhalten in der Zwischenablage.

- Das Ausfiihren des obigen Vorgangs oder des Vorgangs unter ,Kopieren einer
Berechnungsergebniszeile im Verlauf (Seite 1-23) wird dazu flihren, dass die aktuellen
Inhalte der Zwischenablage Uberschrieben werden.

- Durch Ausfuhren des im folgenden Punkt ,Einfliigen von Text“ beschriebenen Vorgangs
werden die aktuellen Inhalte der Zwischenablage eingefiigt.

¢ Einfligen von Text

Verschieben Sie den Cursor an die Stelle, an der Sie den Text einflligen mdchten, und
driicken Sie danach die Tasten (@] (PASTE). Der Inhalt der Zwischenablage wird dadurch
an der Cursorposition eingeflgt.

l Kopieren eines Berechnungsergebnisses im Verlauf

Im RUN<MAT-Modus und im e*ACT-Modus kénnen die Inhalte einer
Berechnungsergebniszeile (Zeile, in der ein Berechnungsergebnis auf der rechten Seite
angezeigt wird) auf die endgultige Cursorposition in der unteren Eingabezeile kopiert werden.

243 -
Cursorposition in der a+3 . } Berechnungsergebniszeilen
unteren E/ngabezelle—gui Untere Eingabezeile

HLIME AT

Wichtig!

* Im eeACT-Modus kann der hier beschriebene Kopiervorgang nur in einer
Berechnungsergebniszeile einer Berechnungszeile ausgefuhrt werden.
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* Im RUN+MAT-Modus ist dieser Vorgang nur méglich, wenn die Einstellungen der
Einstellungsanzeige wie unten dargestellt konfiguriert werden.

- Mode: Comp
- Input/Output:  fx-9860GIII: Math, fx-9750GIII: Math oder Mth/Mix

Im eeACT-Modus kann dieser Vorgang unabh&ngig von den Einstellungen der
Einstellungsanzeige ausgefiihrt werden.

e Kopieren einer Berechnungsergebniszeile im Verlauf

1. Bewegen Sie den Cursor auf die Position in der unteren 243
Eingabezeile, an der Sie die kopierten Inhalte einfligen S+ =
md&chten.* o
1Y
pLIMEJDEL JrHAIHATH

2. Driicken Sie @ .*2

3. Verwenden Sie @ und @@, um die Hervorhebung zu der [2+3
Berechnungsergebniszeile zu bewegen, die Sie kopieren S+ =

mdchten.*3 =]

1

2+2

pUMEIOEL Jrt4ATIMATH

4. Drlcken Sie [xg.* 2+3
2+3

A
2+2

pUMEJOEL Jrt4ATiMATH

*'Wenn die untere Eingabezeile im e ACT-Modus eine Textzeile ist, kdnnen Sie nicht die
Cursorposition der Textzeile kopieren. In diesem Fall wird durch AbschlieBen des Schritts 3
des obigen Vorgangs eine neue Berechnungszeile auf der Unterseite eingeflgt, in welche
die Inhalte kopiert werden.

*2 Achten Sie darauf, die @ -Tastenbetatigung in Schritt 2 auszufiihren (wodurch die
Bearbeitung der Eingabezeile beendet wird), wenn Sie in die nachfolgenden Kopierziele
kopieren.

* In die grau dargestellten Positionen der folgenden Funktionen

[ ]

- Gemischter Bruch: D —_—

]
O

[]
- IntegraI:J. W dx - X-Berechnung: (.)
u H=E

- Unechter Bruch:

* In die zweite oder nachfolgende Zeile einer Matrix oder eines Vektors

In anderen Fallen als dem obigen kdénnen Sie die Tastenbetatigungen in Schritt 2
Uberspringen.
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*3 Nach dem Hervorheben der Berechnungsergebniszeile, die Sie kopieren méchten, und
vor dem Ausfihren von Schritt 3 des Vorgangs, kénnen Sie die folgende Tastenbetétigung
verwenden, um das Format der Anzeige des Berechnungsergebnisses zu dndern. Das
Anzeigeformat eines kopierten Ergebnisses ist dasjenige, das guiltig ist, wenn Sie [Exg in
Schritt 3 driicken.

- Bruch, Wurzel, n-Format und Dezimalzahl: (Seiten 1-25, 2-22)

Beispiel: |1 1
1 N 1
10 : -
O S¢D)
e
UMEJDEL Jw tnTIMATH HUMEJDEL JwtnTIMATH
| B !
1 1
18 1@
1 .1
18 H. 1l
o
18
UMEJDEL Jw tnTIMATH HUMEJDEL JwtnTIMATH

- Unechter Bruch und gemischter Bruch: . al.d) (Seite 2-22)

- Sexagesimal: (orT) (Fe) (™) (F5) (ANGL) (F5] ( o ») (Selte 2-15)

- ENG: (oed) (Fe) (™) (F) (> E](ESYM)(D)(D)@](ENG) (Seiten 2-15, 2-22)

- ENG: (orTN) (F6) () (Fe) (&) [F1)( ESYM).(D).(D)@(ENG) Seiten 2-15, 2-22)

In den folgenden Fallen wird das Kopieren nicht ausgeflhrt, wenn [exg gedriickt wird.

(a) Falls das Berechnungsergebnis, das Sie in Schritt 3 ausgewahlt haben, eines ist, das
nicht kopiert werden kann (Liste, Matrix, Vektor oder ein sonstiges Berechnungsergebnis
mit speziellem Format)

(b) Falls das Berechnungsergebnis, das Sie in Schritt 3 ausgewéhlt haben, ein Zahlentyp
oder eine Art von Wert ist, der nicht in das Kopierziel eingegeben werden kann

(c) Falls das kopierte Ergebnis die Anzahl der zulassigen Byte des Kopierziels Uberschreitet

In den Fallen (b) und (c) werden die Inhalte nicht auf die Cursorposition kopiert, aber die
Inhalte, die Sie ausgewahlt haben, werden in die Zwischenablage kopiert.

*4

l Rechenoperationen im Math-Ein-/Ausgabemodus

Dieser Abschnitt beinhaltet Rechenbeispiele im Math-Ein-/Ausgabemodus.
* Details zu Rechenoperationen finden Sie im ,Kapitel 2 Manuelle Berechnungen®.

® Durchfiihren von Funktionsrechnungen im Math-Ein-/Ausgabemodus

Beispiel Tastenfolge
x50 ED6E4ESE
cos(%) = % (Winkel: Rad) (m)E3®
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l0g-8 = 3
V123 = 1,988647795
2+3x364-4=10

log 3| = 0,1249387366

2.,1_73

537720
1,5+231_i+§
10

x:3=52

L (oraxix-6)

5
J.12x2+3x+4dx=4;;4

i(k2—3k+5)=55

L—n

(&9 (F2) (MATH) F2) (log,b) 2> 8 Eg
AV ) 71239
RI2FH3IX) AN A(Y ) 364 H4[EE

(ac) (F4) (MATH) (F3] (Abs) (log) 3 (&) 4 [Ex)

AJ2(E)5® ()3 () (B (==5)14g

(A9 1.5 ([ 2.3 A (0) () B8 9 ([0 beim fx-7400GIII)
(ad (F4) (MATH) [F3) (d/dx) em) (A1 > (H 4

(xem (3 (#) (k67 (=) 6 &> 3 [exg

(F4) (MATH) E8) (>) D) (fdx) 2(%80) (o) @) 3 (EeD (B4 1
CEIEE

(&) F3) (MATH) F8) () (2 (=) () (5] (K) (&3 (=) 3 ([ (o] (K)
(5 W () (K)®>2®6Eg

B Durchfuhren von Matrix-/Vektorrechnungen im Math-Ein-/Ausgabemodus

¢ Festlegen der Dimensionen (Typ) einer Matrix/eines Vektors

1. Driicken Sie [WENY) (SET UP) (F1) (Math) (ExiT) im RUNe MAT-Mend.

2. Driicken Sie (F4)(MATH), um das MATH-Menl anzuzeigen.

3. Druicken Sie (F1)(MAT), um das nachfolgend dargestellte Menl anzuzeigen.

o {2x2} ...

{Gibt eine 2 x 2 Matrix ein}

* {3x3} ... {Gibt eine 3 x 3 Matrix ein}
e {mxn} ... {Gibt eine Matrix oder einen Vektor mit m Reihen x n Spalten ein (bis zu 6 x 6)}
e {2x1} ... {Gibt einen 2 x 1 Vektor ein}
* {3x1} ... {Gibt einen 3 x 1 Vektor ein}
e {1x2} ... {Gibt einen 1 x 2 Vektor ein}
e {1x3} ... {Gibt einen 1 x 3 Vektor ein}
Beispiel Zu erstellen ist eine Matrix mit 2 Reihen x 3 Spalten.

(F3) (mxn) 0

Dimension m=n

Wl—

Geben Sie die Anzahl der Reihen ein.

219
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Geben Sie die Anzahl der Spalten ein.

(3] Exg [EI a EI]
&5 00O
[2x2]3=3[m=na=1]3=1 |3

e Eingeben von Zellenwerten

Beispiel Auszufiihren ist die nachfolgend dargestellte Rechnung.
1 1 33
2
13 x 8
n 5 6

Der nachfolgende Bedienungsvorgang ist eine Fortsetzung des Berechnungsbeispiels von der
vorhergehenden Seite.

DeOEDE®BE® FE 2 g

DEPEEACCEE®E® 25 6 e e

X) (8] e 0 [25 4 45]
EAEFEYENEN

® Zuordnen einer unter Verwendung des Math-Ein-/Ausgabemodus erstellten
Matrix zu einer Matrix des MAT-Modus

Beispiel Das Rechnungsergebnis ist Mat J zuzuordnen.
L = 1
(2] (Mat) () (©) (Ans) (=) [285 4413 24654]
(2] (Mat) (i) O] (J) (g Mal. Ans+Mat EJ 4 264
0 [26 48 43 ]
[2x2]3=3[m=na=1]3=1 [N

* Falls Sie die DEJ-Taste drlicken, wenn sich der Cursor an der Oberseite (oben links) der
Matrix befindet, wird die gesamte Matrix geléscht.

iz 00 7
z«[%2 g

DEL

=
(22|33 Jiwh ] 21 |3+ 1 | 22| 33 Jiish d 21 | 31 |
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l Verwenden von Grafikmodus und EQUA-Modus im Math-Ein-/Ausgabe-
modus

Durch Verwendung des Math-Ein-/Ausgabemodus mit einem beliebigen unten angegebenem
Modus, kénnen Sie numerische Terms genauso eingeben, wie Sie sie in lnrem Heft schreiben
und kénnen die Ergebnisse der Rechnung im natirlichen Anzeigeformat betrachten.

Mends, die die Eingabe von Terms, wie man sie im Heft schreibt, unterstitzen:
RUN<MAT, ecACT, GRAPH, DYNA, TABLE, RECUR, EQUA (SOLV)

Mendus, die ein natlrliches Anzeigeformat unterstttzen:
RUN<MAT, ecACT, EQUA

Folgende Beschreibungen zeigen Operationen im Math-Ein-/Ausgabemodus in den GRAPH-,
DYNA-, TABLE-, RECUR- und EQUA-Menis und eine Ergebnisanzeige von natirlichen
Rechnungen im EQUA-Mend.

» Weitere Details Uber die Operation erhalten Sie in den Abschnitten, die jede Rechnung
beinhalten.

* Details Uber Eingabeoperationen im Math-Ein-/Ausgabemodus und Ergebnisanzeigen von
Rechnungen im RUN*MAT-Menu erhalten Sie im Abschnitt ,,Eingabevorgange im Math-Ein-/
Ausgabemodus* (Seite 1-14) und ,Rechenoperationen im Math-Ein-/Ausgabemodus” (Seite
1-24).

* Eingabeoperationen im ee ACT-Menl und Ergebnisanzeigen sind die gleichen wie die im
RUNe*MAT-Mend. Informationen Uber Operationen im ee ACT-Mend, erhalten Sie in ,Kapitel
10 eActivity“.

¢ Eingabe des Math-Ein-/Ausgabemodus im GRAPH-Meni

Sie kénnen den Math-Ein-/Ausgabemodus fir die Eingabe des Grafikausdrucks in den
GRAPH-, DYNA-, TABLE- und RECUR-Menis verwenden.

Beispiel 1 Geben Sie im GRAPH-Menii die Funktion y= \/xT_z_ \/%—1 ein und lassen
Sie sich diese dann darstellen.
Vergewissern Sie sich, dass im Betrachtungsfenster die urspriingliche

Standardeinstellungen konfiguriert sind.

[EW) GRAPH (67 (3 (B () (3 (v ) 2] Grarh Func %=
COEMEEMBV )BD®® |ygii-t_y  [—1
= 3 e PR

(DRAW) \ /
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Beispiel 2 Geben Sie im GRAPH-Menii die Funktion y=j: % x2- L x - 1dx ein

2
und lassen Sie sich diese dann darstellen.

Vergewissern Sie sich, dass im Betrachtungsfenster die urspriingliche
Standardeinstellungen konfiguriert sind.

(EN) GRAPH ey (F2) (CALC) (F3) (Jolx) Grarh Func %=
OEACEBEIEE® EIEJ:%HE—%H—Idx[—]
(=) (1) & (0] & (6T x

[F5) (DRAW)

/

* Eingabe des Math-Ein-/Ausgabemodus und Ergebnisanzeige im EQUA-
Menu

Sie kénnen den Math-Ein-/Ausgabemodus im EQUA-Menu verwenden, um Berechnungen wie
unten dargestellt einzugeben und anzuzeigen.

* Bei linearen Gleichungssystemen ([F1) (SIML)) und Gleichungen héherer Ordnung
([F2)(POLY)), werden die Losungen wenn moglich im nattrlichen Anzeigeformat ausgegeben
(Briiche, v , m werden im natiirlichen Format angezeigt).

* Bei Losern ([F3](SOLV)), kdnnen Sie die natirliche Eingabe des Math-Ein-/Ausgabemodus
verwenden.

Beispiel Zu bestimmen ist die Losung der quadratischen Gleichung x? + 3x + 5 =
0 im EQUA-Meni

(eEnY) EQUA (shiFT) (MENY) (SET UP) @ @ & & (Complex Mode)
(F2) (a-+bi) [ExT) (F2) (POLY) 1) (2) (1 () (3] [ (] () ()

ang+hx+c=H ane+hE+c=H
HI[ :-:l[
#al - 1.5-1.6583i #al - 1.5-1.6583:
~ardlls -2+1, 6583123954
[REFT KEFT
fx-9860GIII, fx-9750GIII fx-9750GIII
(Input/Output: Math) (Input/Output: Mth/Mix)

5. Optionsmenii (OPTN)

Das Optionsmenua ermdglicht lhnen den Zugriff auf héhere mathematische Funktionen und
Merkmale, die nicht unmittelbar auf der Tastatur des Rechners angegeben sind. Der Inhalt
des Optionsmenus unterscheidet sich in Abhangigkeit davon, in welchem Men Sie sich
gerade befinden, wenn Sie die (opTN-Taste drlicken.
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» Das Optionsmen( erscheint nicht, wenn gedrickt wird und das Binar-, Oktal-, Dezimal-
oder Hexadezimalsystem als das Vorgabe-Zahlensystem eingestellt ist.

* Details Uiber die Befehle einschlieBlich des Optionsments (OPTN) erhalten Sie im ,,(0rTN)
key“-Eintrag in der ,PRGM-Menu-Befehlsliste* (Seite 8-44).

* Die Bedeutungen der einzelnen Befehle des Optionsmenis sind in den Abschnitten
beschrieben, in denen das entsprechende Menl behandelt wird.

Folgende Liste beinhaltet das Optionsmenu, das angezeigt wird, wenn das RUN*MAT- (oder
RUN-) oder PRGM-MenU ausgewahlt wurde.

Eintragsnamen, die darunter mit einem Sternchen (*) markiert sind, sind beim fx-7400GIII
nicht verfugbar.

* {LIST} ... {Listenfunktionsmeni}

* {(MAT}" ... {Matrix-/Vektoroperationsmenu}

e {CPLX} ... {Men0 fir Berechnungen mit komplexen Zahlen}

* {CALC} ... {Funktionsanalysemen(}

* {STAT} ... {Menil zum zweidimensional statistisch geschatzen Wert} (fx-7400GIII)
{Menl zum zweidimensional statistisch geschéatzten Wert, Verteilung,
Standardabweichung, Varianz und Testfunktionen} (fx-9860GIII, fx-9750GIII)

* {CONV} ... {MenU zur metrischen Umrechnung}

* {HYP} ... {Hyperbelfunktionsmen}

* {PROB} ... {Menu zur Wahrscheinlichkeitsrechnung}

* {NUM3} ... {Menu fur numerisches Berechnungen}

e {ANGL} ... {Menu fur Winkel-/Koordinatenumwandlung, Sexagesimal-Eingabe/Umwandlung}
* {ESYM} ... {Meni fiur technische Symbole}

* {PICT} ... {Menu zum Speichern/Aufrufen von Grafiken}
* {FMEM} ... {Funktionsspeichermen}

* {LOGIC} ... {Logikoperatormenii}

* {CAPT} ... {Anzeigeneinfangmen(}

e {TVM}* ... {Finanzmathematikmen(}

* PICT, FMEM und CAPT werden nicht angezeigt, wenn Sie ,Math“ als Ein-/Ausgabemodus
gewahlt haben.

Variablendatenmenu (VARS)

Um abgespeicherte Werte spezieller Variablen aufzurufen, driicken Sie die (#Rg)-Taste, um
das Variablendatenmenu zu 6ffnen.

{V-WINY{FACTY/{STAT}/{GRPH}/{DYNA}{TABL}/{RECR}/{EQUA}/{TVM}/{Str}
 Beachten Sie, dass die EQUA- und TVM-Eintrage fiir Funktionstasten ((F3) und (F4)) nur

dann erscheinen, wenn Sie auf das Variablendatenmeni aus dem RUNeMAT- (oder RUN-)
oder PRGM-MenU zugreifen.

* Das Variablendatenmenu erscheint nicht, wenn gedriickt wird und das Binér-, Oktal-,
Dezimal- oder Hexadezimalsystem als das Vorgabe-Zahlensystem eingestellt ist.

* Je nach Rechnermodell, sind einige MenUeintrage eventuell nicht vorhanden.
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* Details Uber die Befehle einschlieBlich des Variablendatenmenis (VARS) erhalten Sie im
,(AR) -Taste“-Eintrag in der ,PRGM-Meni-Befehisliste” (Seite 8-44).

* Eintragsnamen, die darunter mit einem Sternchen (*) markiert sind, sind beim fx-7400GIII
nicht verfugbar.

e V-WIN — Aufrufen der Einzelwerte fiir das Betrachtungsfenster
o {(X}{Y}{T,0} ... (Meni der x-Achse}/{Menu der y-Achse}/{T,6-Men(}
e {R-X}/{R-Y}/{R-T,0} ... {Menu der x-Achse}/{Menl der y-Achse}/{T,0-Menu} fur die
rechte Seite der Doppelgrafik
e {min}/{max}/{scal}/{dot}/{ptch} ... {Minimalwert}/{{Maximalwert}/{Skalierung}/
{Punktwert*'}/{Schrittweite}
*! Der Punktwert zeigt den Anzeigebereich (Xmax-Wert — Xmin-Wert) geteilt durch die
Punktteilung (126) des Displays an. Der Punktwert wird normalerweise automatisch

anhand der Minimal- und Maximalwerte be-rechnet. Durch eine Anderung des
Punktwertes wird das Maximum automatisch berechnet.

e FACT — Aufrufen des Zoomfaktors
o {Xfct}/{Yfct} ... {Faktor der x-Achser}/{Faktor der y-Achse}

e STAT — Aufrufen von statistischen Kennzahlen und Parametern
 {X} ... {x-Daten einer eindimensionalen oder zweidimensionalen Stichprobe}

o {(nM{XW{ZxY{Zx3{ox}{sx}/{minX}/{maxX} ... {Anzahl der Daten, Stichprobenumfang}/
{Mittelwert}/{Summe der Einzelwerte}/{Summe der Quadrate}/{Grundgesamtheits-
Standardabweichung}/{Stichproben-Standardabweichung}/{Minimalwert}/
{Maximalwert}

* {Y} ... {y-Daten einer zweidimensionalen Stichprobe}

o (FWEYW{Zy2{Zxy}{ox}{sy}{minY}/{maxY} ... {Mittelwert}/{Summe der Einzelwerte}/
{Summe der Quadrate}/{Summe der Produkte der x-Daten und y-Daten}/
{Grundgesamtheits-Standardabweichung}/{Stichproben-Standardabweichung}/
{Minimalwert}/{Maximalwert}

* {GRPH} ... {Grafikdatenmeni}
o {a}{b}{c}{d}/{e} ... {Regressionskoeffizient und Polynomkoeffizienten}

* {r}/{r?} ... {Korrelationskoeffizient}/{BestimmtheitsmaR (bei quasilinearer Dreifach-
Regression)}

* {MSe} ... {mittlerer quadratischer Fehler (Restvarianz aus der Streuungszerlegung)}
* {Q1}/{Qs} ... {erstes Quartil}/{drittes Quartil}

* {Med}/{Mod} ... {Median}/{Modalwert} der Eingabedaten

e {Strt}/{Pitch}... Histogramm {Start-Reduktionslage}/{Klassenbreite}

* {PTS} ... {Datenmenii der Medianpunkte einer Med-Med-Regression}
o {xr{{y{x2}{y3/{x3}{ys} ... {Koordinaten der Medianpunkte/Summierungspunkte}
* {INPT}* ... {Eingabewerte der statistischen Berechnung}

o {n}{xM{sx}{n Y{n}{x:}/{x2}{sx1}{sx2}/{sp} ... {Stichprobenumfang}/{Mittelwert der
Stichprobe}/{empirische Standardabweichung}/{Stichprobenumfang 1}/
{Stichprobenumfang 2}/{Mittelwert der Stichprobe 1}/{Mittelwert der Stichprobe 2}/
{empirische Standardabweichung 1}/{empirische Standardabweichung 2}/{empirische
Standardabweichung p}
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* {RESLT}* ... {Ausgabewerte der statistischen Berechnung}

* {TEST} ... {Testberechnungsergebnisse}
o {(PYZOBIChF Y pYK pol{ pYl{df ) {se}{r}f{r?}/{pa}/{Fa}/{Adf}/{SSa}/{MSa}/{pb}/{Fb}/
{Bdf}/{SSb}/{MSb}/{pab}/{Fab}/{ABdf}/{SSab}/{MSab}/{Edf}/{SSe}/{MSe}... {p-Wert}/

{z-Ergebnis}/{t-Ergebnis}/{y>-Wert}/{F-Wert}/{geschatzter Stichprobenanteil}/
{geschatzter Stichprobenanteil 1}/{geschéatzter Stichprobenanteil 2}/{Freiheitsgrade}/
{Standardfehler}/{Korrelationskoeffizient}/{BestimmtheitsmaB}/{Faktor A p-Wert}/
{Faktor A F-Wert}/{Faktor A Freiheitsgrade}/{Faktor A Summe der Quadrate}/
{Faktor A Mittelwert der Quadrate}/{Faktor B p-Wert}/{Faktor B F-Wert}/{Faktor B
Freiheitsgrade}/{Faktor B Summe der Quadrate}/{Faktor B Mittelwert der Quadrate}/
{Faktor AB p-Wert}/{Faktor AB F-Wert}/{Faktor AB Freiheitsgrade}/{Faktor AB
Summe der Quadrate}/{Faktor AB Mittelwert der Quadrate}/{Fehler Freiheitsgrade}/
{Fehler Summe der Quadrate}/{Fehler Mittelwert der Quadrate}

* {INTR} ... {Berechnungsergebnisse des Konfidenzintervals}

o {Left}/{Right}/{ p}/{ p1}/{ p=}/{df} ... {untere Grenze des Konfidenzintervals (linker
Rand)}/{obere Grenze des Konfidenzintervalls (rechter Rand)}/{geschéatzter
Stichprobenanteil}/{geschétzter Stichprobenanteil 1}/{geschéatzter Stichprobenanteil
2}/{Freiheitsgrade}

* {DIST} ... {Verteilungsberechnungsergebnisse}

o {pH{xinv{/{x1Inv}/{x2Inv}/{zLow}/{zUp}/{tLow}/{tUp} ... {Berechnungsergebnis
der Verteilungswahrscheinlichkeit oder Summenverteilung (p-Wert)}/{Umkehrversion
Student-t, 2, F, binomial, Poisson, geometrische oder hypergeometrisch
kumulative Verteilungsberechnungsergebnis}/{Umkehrversion normale kumulative
obere Grenze der Verteilung (rechter Rand) oder untere Grenze (linker Rand)}/
{Umkehrversion normale kumulative obere Grenze der Verteilung (rechter Rand)}/
{normale kumulative untere Grenze der Verteilung (linker Rand)}/{normale
kumulative obere Grenze der Verteilung (rechter Rand)}/{Student-¢ kumulative
untere Grenze der Verteilung (linker Rand)}/{Student-t kumulative obere Grenze der
Verteilung (rechter Rand)}

e GRPH — Aufrufen von Grafikfunktionen

o {Y}/{r} ... {Funktionsgleichungen oder -ungleichungen in kartesischen Koordinaten}/
{Funktionsgleichungen in Polarkoordinaten}

o {Xt}/{Yt} ... Funktionsgleichungen in Parameterdarstellung {Xt}/{Yt}
e {X} ... {X=Konstant} vertikale Geraden

* Dricken Sie diese Tasten vor der Eingabe eines Wertes, um den Speicherbereich
auszuwaéhlen.

e DYNA* — Aufrufen der Einstelldaten fir eine dynamische Grafik

e {Strt}/{End}/{Pitch} ... {Dynamik-Variable/Scharparameter-Startwert}/{Dynamik-Variable/
Scharparameter-Endwert}/{Dynamik-Variable/Scharparameter-Schrittweite}

e TABL — Aufrufen der Tabellen-Einstellungswerte und der Wertetabellen

e {Strt}/{End}/{Pitch} ... {Tabellenbereich-Startwert des Arguments}/{Tabellenbereich-
End wert des Arguments}/{Tabellenbereich-Schrittweite des Arguments}

* {Reslt*'} ... {Wertetabelle als Matrix}

*! Der Ergebniseintrag erscheint nur dann, wenn das TABL-Menu im RUNeMAT- (oder
RUN-) und PRGM-Menu angezeigt wird.
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e RECR* — Aufrufen der Rekursionsformeln*', des Tabellenbereichs und der
Wertetabellen

* {FORM} ... {Datenmenu der Rekursionsformeln}
b {an}/{anH }/{an+2}/{bn}/{bn+1 }/{bn+2}/{Cn}/{Cn+1 }/{Cn+2} . {an}/{an+1 }/{an+2}/{bn}/{bn+1 }/{bn+2}/{cn}/
{cn1}{cni2} Terms

* {RANG} ... {Tabellenbereich-Datenmen}
e {Strt}/{End}... Tabellenbereich {Startwert}/{Endwert}

o {ao}{ar}{a}/{bo}/{b:1}/{b2}/{co}l{c1}{cz} ... {ao}/{ar}{a=}/{bo}/{b1}/{b2}{co}/{c1}/{c2} Wert

* {a,St}/{b.St}/{c.St} ... Startwerte {a.}/{b.}/{c,} in der WEB-Grafik fiir eine Konvergenz-/
Divergenzuntersuchung einer Zahlenfolge/Rekursionsformel

* {Reslt*?}* ... {Wertetabelle (der Werte der Folgenglieder) als Matrix*®}

*1 Es kommt zu einer Fehlermeldung, wenn sich keine Zahlenfolge- oder Rekursionsformel-
Wertetabelle im Speicher befindet.

*2  Result* steht nur im RUNeMAT-Ment und PRGM-Menu zur Verfigung.
*3 Die Tabelleninhalte werden automatisch im Matrixantwortspeicher (MatAns) gespeichert.

e EQUA* — Aufrufen der Gleichungskoeffizienten und Lésungen*! *2

* {S-RIt}/{S-Cof} ... Matrix von {L&sungen}/{Koeffizienten} fir lineare Gleichungen mit zwei
bis sechs Unbekannten*?

* {P-RIt}/{P-Cof} ... Matrix von {L&sungen}/{Koeffizienten} fir eine quadratische oder
kubische Gleichung

*! Die Koeffizienten und Lésungen werden automatisch im Matrixantwortspeicher (MatAns)
gespeichert.

*2 Die folgenden Bedingungen fihren zu einer Fehlermeldung:
- wenn keine Koeffizienten fiir die Gleichung eingegeben wurden;

- wenn keine Lésungen fur die Gleichung erhalten wurden (z. B. nicht eindeutig I6sbares
Gleichungssystem).

*3 Die Koeffizienten- und Lésungsspeicherdaten fir ein lineares Gleichungssystem kénnen
nicht gleichzeitig aufgerufen werden.

e TVM* — Aufrufen der finanziellen Rechnungsdaten

o (MY{I%Y{PVKPMTY{FV} ... {Zahlungsperiode (Raten)}/{Jahreszinssatz}/{Anfangswert}/
{Zahlung}/{Endwert}

« {P/IY}{CIY} ... {Ratenperioden pro Jahr}/{Verzinsungsperioden pro Jahr}

e Str — Str Befehl
e {Str} ... {Kettenspeicher}

Programmmenu (PRGM)

Um das Programmmeni (PRGM) anzuzeigen, wechseln Sie zuerst in das RUN*MAT- (oder
RUN-) oder PRGM-Men( aus dem Hauptmen( aus und drlicken Sie dann (wrs) (PRGM).
Die folgenden Positionen stehen im Programmmenu (PRGM) zur Auswahl zur Verfligung.

* Die Positionen des Programm-Menis (PRGM) werden nicht angezeigt, wenn Sie ,Math“ als
»Input/Output“-Menueinstellungen gewéhlt haben.
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* {COM} ...... {Programmbefehlsmen(}

* {CTL} ....... {Programm-Steuerbefehlsmen(}
* {JUMP}..... {Sprungbefehlsmen}

e {?} ... {Eingabebefehl}

o {d} .......... {Ausgabebefehl}

e {CLR} ....... {Léschbefehlsmen(}

* {DISP} ...... {Anzeigebefehlsmen}

* {REL} ....... {Mena der Verhaltnisoperatoren fir bedingten Sprung}

* {lIO} ........ {E/A-Steuerungs-/Ubertragungsbefehlsmenii}

o I}, {Mehrfachanweisungsbefehl}

* {STR} ....... {Stringbefehl}

Folgendes Funktionstastenmeni erscheint, wenn Sie im RUN*MAT-MenU (oder RUN-Menu)
oder im PRGM-Men( (ars) (PRGM) driicken, wahrend Binar-, Oktal-, Dezimal- oder
Hexadezimal als Standardnummernsystem festgelegt ist.

* {Prog}....... {Aufrufen eines (Unter-)Programms}

* (JUMP}/{?}/{ 4}[{REL}/{:}

Die den Funktionstasten zugeordneten Funktionen sind die gleichen wie im Comp-Modus, der
in der Einstellanzeige voreingestellt werden kann.

Fir Einzelheiten zu den Befehlen in den verschiedenen Menus, die Sie aus dem
Programmmenu aufrufen kénnen, siehe ,Kapitel 8 Programmierung®.

Zugeordnetes SET-UP-Menu
(Voreinstellungen)

Jedem Menl(, das aus dem HauptmenU heraus gedéffnet werden kann, ist ein spezielles
SET-UP-Menu zugeordnet, in dem der aktuelle Status der Voreinstellungen eingesehen oder
gewunschte Anderungen vorgenommen werden kénnen. Dazu gehen Sie wie folgt vor.

e Andern einer Voreinstellung fiir ein gewihltes Menii

1. Wahlen Sie das gewiinschte Icon aus und driicken Sie die [exg-Taste, um ein Menl
aufzurufen und dessen Eingangsbildschirm anzuzeigen. Hier soll das RUN*MAT-Menu
(oder RUN-Menu) gedffnet werden, um dessen zugeordnetes SET-UP-Menl einsehen zu
kénnen.

2. Driicken Sie die Tasten (MEN) (SET UP), um das SET-UP Wmmgﬂﬁ_
3 ' ode : LomF
des MenUs anzuzeigen. Froe Fesulh fdom
e Die Einstellanzeige (SET UP) ist nur ein mogliches Beispiel. |Func T>rFe 1=

Der tats&chliche Inhalt der Einstellanzeige hangt von dem Eg??uliﬁﬁe :E??”E'EL

Men, in dem Sie sich gerade befinden, und dessen Ansle 'Rad 4
aktuellen Voreinstellungen ab. [Math [Line

ComFlex HndeEEeal T

Coord uly
Grid ki
Axes 10K
Label 0ff
DisFlay t Horml
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3. Verwenden Sie die @ - und » -Cursortasten, um die Positionen zu markieren, dessen
Voreinstellung Sie &ndern méchten.

4. Driicken Sie die Funktionstaste ([F1) bis (F6)), die derjenigen Auswahl-Einstellung
zugeordnet ist, die Sie in das SET UP Ubernehmen méchten.

5. Nachdem Sie die gewiinschten Anderungen ausgefiihrt haben, driicken Sie die [EXT)-Taste,
um in den Eingangsbildschirm des gedffneten Menus zuriickzukehren.

B Funktionstastenmenii im zugeordneten SET-UP-Menii

Dieser Abschnitt beschreibt die Voreinstellungen, die Sie unter Verwendung der
Funktionstasten im zugeordneten SET-UP-Menu ausfihren kénnen.
A identifiziert Standardeinstellungen.

Eintragsnamen, die darunter mit einem Sternchen (*) markiert sind, sind beim fx-7400GIII
nicht verflgbar.

¢ Input/Output* (Ein-/Ausgabemodus)
e {Math}/{Line}/{M/M} ... {Math}/{Linear}/{Mth/Mix}*' Ein-/Ausgabemodus

*1 {Mth/Mix} ist nur bei fx-9750GIII verfigbar. Beim Prifungsmodus des fx-9750GIII ist die
Standardeinstellung {Mth/Mix}.

e Mode (Berechnungs/Binér-, Oktal-, Dezimal-, Hexadezimalmodus)
o {ComR} ... {Modus fur arithmetische Berechnungen}
* {Dec}/{Hex}/{Bin}/{Oct} ... {dezimal}/{hexadezimal}/{binar}/{oktal}

® Frac Result (Bruchergebnis-Anzeigeformat)
. {'Elfls}/{ab/c} ... {Unechter}/{Gemischter} Bruch

® Func Type (Grafikfunktionstyp)

Driicken Sie eine der folgenden Funktionstasten, um auch die Funktionsweise der (X67)-
Taste umzuschalten.

. Q(;}l{r:}/{Parm}/{X:} ... Grafiken mit {kartesischen Koordinaten (Y=f(x) Typ)}/
{Polarkoordinaten}/{parametrisch}/{kartesischen Koordinate (X=£(y) Typ)}

o {Y>{Y<}{Y=}{Y<} ... Ungleichungsgrafik {y>f(x)}{y<f(x)}{y=fix){y<fix)}

o {X>H{X<Y{X=}{X<} ... Ungleichungsgrafik {x>Ay)}{x<f(y)}{x>Ay) {x<Ay)}

® Draw Type (Grafikzeichnungsmethode)
* {Con}/{Plot} ... {verbundene Punkte, Liniengrafik}/{nicht verbundene Punkte, Punkteplot}
AN

e Derivative (Anzeige der Ableitung)

» {On}/{Off} ... {Ableitungs-Anzeige eingeschaltet}/{Ableitungs-Anzeige ausgeschaltet}
wahrend Grafik-auf-Tabelle, Tabelle & Grafik oder Trace verwendet werden

e Angle (Winkelmodus)
* {Deg}/{Rad}/{Gra} ... {Altgrad}/{Bogenmaf}/{Neugrad}

e Complex Mode (Modus fiir komplexe Zahlen)
* {Real} ... {Berechnungen nur im reellen Zahlenbereich}
AN

* {a+bi}/{r,0} ... {Kartesisches Format, arithmetische Darstellung}/{Polarformat,

exponentielle Darstellung} der Anzeige einer Berechnung mit komplexen Zahlen
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e Coord (Koordinaten des Grafikcursors)
. iOn}/{Off} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}

e Grid (Grafik-Gitterlinien)
* {On}/{Off} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}
N

e Axes (Grafikachsen)
* {On}/{Off} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}
AN

¢ Label (Grafikachsen-Bezeichnungen)
* {On}/{Off} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}
ANN

¢ Display (Anzeigeformat der Zahlendarstellung)

* {Fix}/{Sci}/{Norm}/{Eng} ... {Festlegung der Anzahl der Dezimalstellen}/{Festlegung der
Mantissenlange}/{Normal-Anzeige, in Norm1 oder Norm2 umschaltbar}/
{Techniknotation}

e Stat Wind (Einstellung des Betrachtungsfensters der statistischen Grafiken)
e {Auto}/{Man} ... {automatische}/{manuelle} Grafik-Fenstereinstellung
AN\

¢ Resid List (Residuenberechnung)
* {None}/{LIST} ... {keine Berechnung}/{Listenvorgabe fiir die berechneten Residuen}

e List File (Listendatei-Einstellanzeige)
* {FILE} ... {Einstellung der im Display gewahlten Listendatei}

e Sub Name (Listenbenennung)
* {On}/{Off} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}
NN

e Graph Func (Anzeige der Funktionsformel in der Grafikdarstellung und bei
Benutzung der Trace-Funktion)

* {On}/{Off} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}
v

e Dual Screen (Status fluir Doppelanzeige)
. {G+G}l{GtoT}/§9&} ... {Grafik auf beiden Seiten der Doppelanzeige}/{Grafik auf der einen
Seite und numerische Wertetabelle auf der anderen Seite der Doppelanzeige}/
{Doppelanzeige ausgeschaltet, d.h. kein unterteilter Bildschirm}

e Simul Graph (Simultaner Grafikmodus)
. {On}/ie‘f;} ... {simultane Grafikdarstellung eingeschaltet (alle Grafiken werden gleichzeitig
gezeichnet)}/{simultane Grafikdarstellung ausgeschaltet (Grafiken werden in der
numerischen Reihenfolge der Speicherbelegung einzeln gezeichnet)}

e Background (Hintergrund der Grafikanzeige)
* {None}/{PICT} ... {keine Hintergrundgrafik}/{Auswahl eines Bildes als Hintergrundgrafik}

e Sketch Line (Linie skizzieren) (Uberlagerter Linientyp)
o {(—Y{==3Y{==}{-} ... {normal}/{dick}/{strichliert}/{punktiert}
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e Dynamic Type* (Dynamischer Grafik-Typ)
 {Cnt}/{Stop} ... {ohne Stopp (kontinuierlich)}/{automatischer Stopp nach 10 Durchlaufen}
AN

® Locus* (Locus-Modus fur dynamische Grafik)
* {On}/{Off} ... {Locus gezeichnet}/{Locus nicht gezeichnet}
aVaVs

e Y=Draw Speed* (Zeichenngeschwindigkeit fiir dynamische Grafik)
* {Norm}/{High} ... {normal}/{hohe Geschwindigkeit}
AN\N

e Variable (Einstellungen fur Tabellengenerierung und Grafikdarstellung)
* {RANG}/{LIST} ... {Tabellenbereichsvorgaben verwenden}/{Listendaten verwenden}
22" "% "%

e X Display* (Z-Wert-Anzeige (Partialsummenfolge) in Zahlenfolge-Tabelle)
. {On}/{'sg} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}

e Slope* (Anzeige der 1. Ableitung fiir die aktuelle Cursorposition bei
Kegelschnitt-Grafik - CONICS-Meni)

. {On}/{gl:;} ... {Anzeige eingeschaltet}/{Anzeige ausgeschaltet}

e Payment* (Zahlungsperiode)
* {BGN}/{END} ... {Beginn}/{Ende} der Zahlungsperiode
AN

e Date Mode* (Anzahl der Tage pro Jahr)
* {365}/{360} ... Zinssatzberechnungen mithilfe {365}*2/{360} Tage pro Jahr
ann

*2 Das Jahr mit 365 Tagen muss fur Datumsrechnungen im TVM-Menu verwendet werden.
Anderenfalls kommt es zu einer Fehlermeldung.

e Periods/YR.* (Festlegung des Zahlungsintervalls)
e {Annu}/{Semi} ... {jahrlich}/{halbjahrlich}

¢ Ineq Type (Festlegung von Ungleichungen)
* {AND}/{OR} ... Graphische Darstellung von mehrere Ungleichungen, {Fllbereiche,
wo alle Bedingungen fur Ungleichungen erfullt sind}/{Fullbereiche, wo jede Bedingung
fir Ungleichungen erfllt ist}

e Simplify (Berechnungsergebnis der automatischen/manuellen
Reduktionsfestlegung)

* {Auto}/{Man} ... {automatischen reduzieren und anzeigen}/{Anzeigen ohne Reduzierung}

e Q1Q3 Typ (Q:+/Qs Berechnungsformeln)

e {Std}/{OnData} ... {Dividieren Sie die Grundgesamtheit im Mittelpunkt zwischen oberen
und unteren Gruppen mit dem Median der unteren Gruppe Q1 und dem
Median der oberen Gruppe Q3}/{Erstellen Sie den Wert des Elements, dessen
Partialsummenverhaltnis gréBer als 1/4 ist und 1/4 Q1 am néchsten liegt und den
Wert des Elements, dessen Partialsummenverhéltnis gréBer als 3/4 ist und 3/4 Q3 am
nachsten liegt}

e Imp Multi* (Andern der Prioritaten der Rechenoperationen wahrend der
Berechnung von impliziten Multiplikationen)

. jOnE ... Fihrt Berechnungen wie bei ,Prioritdten der Rechenoperationen wéahrend der
Berechnung® auf Seite 2-2 aus.
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* {Off} ... Die Prioritaten der Rechenoperationen wahrend der Berechnung von impliziten
Multiplikationen (& und (@) unter ,Prioritdten der Rechenoperationen wahrend
der Berechnung“ auf Seite 2-2) sind die gleichen wie bei der Multiplikation und
Division unter Verwendung von expliziten Operatoren (40 unter ,Prioritaten der
Rechenoperationen wahrend der Berechnung®).

e Auto Calc* (automatische Berechnung der Tabellenkalkulation)
* {On}/{Off} ... {ausfuhren}/{nicht ausfihren} automatisch fur Formeln
ANN

e Show Cell* (Tabellenkalkulations-Zellenanzeigemodus)

* {Form}/{Val} ... {Formel}*3/{Wert}
AN/

e Move* (Tabellenkalkulationszellen-Cursorrichtung)*
* {Low}/{Right} ... {nach unten}/{nach rechts}
ANNN

*3 Durch die Wahl von ,Form*“ (Formel) wird eine Formel in der Zelle als Formel angezeigt.
Die ,Form“ beeintrachtigt andere Daten in der Zelle nicht, wenn es sich dabei nicht um
Formeln handelt.

*4 Spezifiziert die Bewegungsrichtung des Zellencursors, wenn Sie die [exg-Taste zum
Registrieren der Zelleneingabe driicken, wenn der Sequenzbefehl eine Wertetabelle
generiert und wenn Sie Daten aus dem Listenspeicher aufrufen.

9. Verwendung der Displayanzeigen-
Einfangfunktion

Falls der Rechner in Betrieb ist, kdnnen Sie eine Abbildung der aktuellen Displayanzeige
einfangen und diese in dem Einfangspeicher ablegen.

¢ Einfangen einer Anzeigenabbildung
1. Bedienen Sie den Rechner, und zeigen Sie die einzufangende Displayanzeige an.

2. Dricken Sie (Z) (CAPTURE). . : . . :
i ' i wl Store In
e Dadurch erscheint das Speicherbereich-Wahlfeld. e Memorw
Carturell~20]1:1
IR (T [ I [P [

3. Geben Sie einen Wert von 1 bis 20 ein, und driicken Sie danach [exg.

* Dadurch wird die Anzeigenabbildung eingefangen und in dem mit ,,Capt n“ (n = der von
Ihnen eingegebene Wert) bezeichneten Einfangspeicherbereich abgelegt.

* Sie kénnen die Anzeigenabbildung einer Meldung, die den Ablauf eines Betriebs- oder
Kommunikationsvorganges anzeigt, nicht einfangen.

* Es kommt zu einem Speicherfehler, wenn im Speicher nicht ausreichend Platz fir die
Speicherung der eingefangenen Anzeigenabbildung vorhanden ist.
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¢ Aufrufen einer Anzeigenabbildung aus dem Einfangspeicher
Diese Operation ist nur verfugbar, wenn der lineare Ein-/Ausgabemodus ausgewéhlt ist.

1. Im RUN*MAT-MenU (oder RUN-Men), driicken Sie FocllaFt
(™) (Fe) (™) [F5) (CAPT)((F4 (CAPT) beim fx-7400GIII)
(F1)(RCL).
Rl |

2. Geben Sie eine Einfangsspeichernummer in dem Bereich von 1 bis 20 ein, und driicken Sie
danach [Exg.

* Dies zeigt die gespeicherten Bilder in dem von lhnen festgelegten Einfangsspeicher an.

3. Um die Bilderanzeige zu verlassen und zu der Anzeige zurlickzukehren, mit der Sie in
Schritt 1 angefangen habe, driicken Sie [EXT].

* Sie kénnen auch den RclCapt-Befehl in einem Programm verwenden, um eine
Anzeigenabbildung aus dem Einfangspeicher aufzurufen.

10. Falls Probleme auftreten...

Falls Probleme bei der Arbeit mit dem Rechner auftreten, ergreifen Sie die folgenden
MaBnahmen, bevor Sie einen Defekt in Inrem Rechner vermuten.

B Zuriickstellung des Rechners auf seine Standard-Voreinstellungen

1. Rufen Sie das SYSTEM-Menu aus dem Hauptmenu heraus auf.

2. Driicken Sie die (F5)(RSET)-Taste.

3. Driicken Sie die (F1)(STUP)-Taste und danach die (Fi)(Yes)-Taste.

4. Dricken Sie die Tasten (ENU), um in das HauptmenU zurlickzukehren.

Offnen Sie nun das richtige Menii und filhren Sie Ihre Berechnung erneut aus, wobei Sie die
Ergebnisse im Display uberwachen.

H Neu starten und Ruckstellung

e Neu starten

Wenn der Rechner anfangt, ungewoéhnlich zu reagieren, kénnen Sie ihn erneut starten indem
Sie den RESTART-Knopf driicken. Beachten Sie jedoch, dass Sie den RESTART-Knopf nur
im Notfall verwenden sollten.Normalerweise startet das Betriebssystem des Rechners neu,
wenn Sie den RESTART-Knopf driicken, sodass Programme, graphische Funnktionen und
andere Daten im Speicher des Rechners erhalten bleiben.
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Wichtig!

Der Rechner erstellt Sicherheitskopien der Benutzerdaten (Hauptspeicher) wenn Sie ihn
ausschalten und ladt diese Sicherheitskopien sobald Sie den Rechner wieder anschalten.

Wenn Sie den RESTART-Knopf driicken, startet der Rechner neu und |adt die Daten

der Sicherheitskopie.Wenn Sie den RESTART-Knopf driicken nachdem Sie ein
Programm, graphische Funktionen oder andere Daten bearbeitet haben, von denen keine
Sicherheitskopie erstellt wurde, bedeutet dies, dass die Daten verloren gehen.

¢ Rickstellung

Verwenden Sie die Rickstellfunktion wenn Sie alle Daten 16schen mdchten, die sich aktuell
im Speicher des Rechners befinden und alle Moduseinstellungen auf die Standardeinstellung
zuricksetzen mochten.

Bevor Sie die Ruckstelloperation verwenden, fertigen Sie zuerste eine schriftliche Kopie von
allen wichtigen Daten an. Details erhalten Sie im Abschnitt ,Rlckstellung” (Seite 12-3).

B Meldung fir niedrige Batteriespannung

Falls die folgende Meldung auf dem Display erscheint, schalten Sie den Rechner unverziglich
aus und erneuern Sie die Batterien geman Instruktion.

Low Batleries!

Fleaze Rerlace

Falls Sie jedoch den Rechner weiterhin verwenden, ohne die Batterien auszutauschen,

wird die Stromversorgung schlieBlich automatisch ausgeschaltet, um die Speicherinhalte zu
schutzen. In diesem Fall kbnnen Sie die Stromversorgung nicht mehr einschalten, wobei die
Gefahr besteht, dass Speicherinhalte verfalscht oder gar geléscht werden.

* Sie kénnen keine Datenlbertragungen ausfuhren, nachdem eine Meldung fur niedrige
Batteriespannung erschienen ist.
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Kapitel 2 Manuelle Berechnungen

1. Grundrechenarten

H Arithmetische Berechnungen
* Geben Sie die arithmetischen Berechnungsformeln oder Rechenaufgaben wie geschrieben
von links nach rechts ein.

» Verwenden Sie anstatt des Operationszeichens ,minus“ die (©)-Taste, um ein
Minusvorzeichen vor einem negativen Wert einzugeben.

* Alle Berechnungen werden intern mit einer 15stelligen Mantisse durchgefuhrt. Das Ergebnis
wird dann auf eine 10stellige Mantisse gerundet, bevor es im Display zur Anzeige kommt.

* Bei gemischten arithmetischen Operationen werden der Multiplikation und Division Prioritat
vor der Addition und Subtraktion eingerdumt (Ubliche Vorrangregeln).

Beispiel Tastenfolge
56 x (—12) + (—2,5) = 268,8 56 (X] (©)12(5] [(©)2.5 g
(2 + 3) x 102 = 500 Q2330 X 109269
2+3x(4+5)=29 2H)3X) ([Q4FH 5
5 _o3 6= (J4X)150] B¢
4x5 7

*1 Die schlieBenden Klammern (unmittelbar vor der Betatigung der [exg-Taste) kénnen
weggelassen werden, wie viele auch erforderlich wéaren.

l Anzahl der Dezimalstellen, Mantissenlange, Normal-Anzeige
[SET UP]- [IETSEN -[Fix]/[Sci]/[Norm]

* Auch nachdem Sie die Anzahl der Dezimalstellen oder die Mantissenlédnge voreingestellt
haben, werden die internen Rechnungen mit einer 15-stelligen Mantisse ausgefuhrt, wobei
jedoch die berechneten Werte mit einer 10-stelligen Mantisse angezeigt werden. Verwenden
Sie ,Rnd“ des numerischen Berechnungsmeniis (NUM) (Seite 2-14), um den angezeigten
Wert auf die gewlinschte Anzahl der Dezimalstellen und die gewtinschte Mantissenldnge zu
runden.

* Die Einstellungen der Anzahl der Dezimalstellen (Fix) und der Mantissenléange (Sci) bleiben
normalerweise solange wirksam, bis Sie diese &ndern oder bis Sie die Einstellungen der
Normal-Anzeige (Norm mit Auswahl zwischen Norm1 oder Norm2) andern.

Beispiel 1 100 - 6 = 16,66666666...
Bedingung Tastenfolge Anzeige
100 (=) 6 (e 16.66666667
4 Dezimalstellen (Ve (SET UP) @ @ »
(F1)(Fix) (4] (Exg 16.6667
Mantissenlange 5 (e (SET UP) @ @ .
(F2)(Sci) (58] (Exg) 1.6667:+01
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Ersetzt die bisherige
Vorgabe ,Fix“ oder ,Sci*

[EW) (SET UP) & @
(F3) (Norm) (EXT) g

16.66666667

*! Die angezeigten Werte werden auf die von lhnen vorgegebene Stellenanzahl gerundet.

Beispiel 2 200 +7 x14 =400
Bedingung Tastenfolge Anzeige
200(5)7(X)14 [ 400
3 Dezimalstellen (MEN)) (SET UP) @ @
(F1)(Fix) (3) (Exg 400.000
Die Berechnung wird mit 200(5) 7 (e 28.571
einer Anzeigekapazitat von X) | Ansx 1
10 Stellen fortgesetzt. 14 [Exg 400.000
* Wenn die gleiche Berechnung mit der vorgegebenen Anzahl von Stellen ausgeflhrt wird:
200(5)7 (e 28.571
Der intern abgespeicherte (>)(F4 (NUM)* (F4) (Rnd) (exg) 28.571
Wert wird auf die Anzahl an X | Ansx 1
Dezimalstellen abgerundet, 14 [Exg) 399.994
die in der Einstellanzeige
spezifiziert wurden. 200(x)7@d 28.571
Sie kénnen auch die Anzahl (Fe) (™) (F1) (RndFi) sur) (©) (Ans) (2J2(0J) | RndFix(Ans,2)
der Dezimalstellen fiir das (Exg) 28.570
Runden der internen Werte X) | Ansx 1
einer speziellen Berechnung 14 [xg) 399.980

spezifizieren.
(Beispiel: Festlegung
der Rundung auf zwei
Dezimalstellen)

* fx-7400GIIL: [F3)(NUM)

M Prioritaten der Rechenoperationen wahrend der Berechnung

Dieser Rechner arbeitet mit der Ublichen Algebralogik, um Teilschritte einer Formel mit
folgenden Prioritadten zu berechnen:

(@ Funktionen vom Typ A:

» Koordinatenumrechnung Pol (x, y), Rec (r, 6)
* Funktionen, die Klammern enthalten (wie z. B. Ableitungen, Integrale, X usw.)
dldx, d?dx?, Idx, =, Solve, FMin, FMax, List—Mat, Fill, Seq, SortA, SortD, Min, Max,
Median, Mean, Augment, Mat—List, DotP, CrossP, Angle, UnitV, Norm, P(, Q(, R(, t(,

RndFix, log,b

e Zusammengesetzte (verkettete) Funktionen*', List, Mat, Vct, fn, Yn, rn, Xtn, Ytn, Xn

@ Funktionen vom Typ B

Bei diesen Funktionen wird zuerst das Argument eingegeben, und danach wird die

Funktionstaste gedruck.

x2, x7', x!,°’”, ENG-Symbole, Winkelargumente °, ", 9

@ Potenzen/Wurzeln A(xY), *V

@ Gemeine Briiche (gemischte Zahlen) a’/.
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(®*2 Abgekirztes Multiplikationsformat (ohne Multplikationszeichen) vor =, vor einer Speicher-
oder Variablenbezeichnung, z. B.
2n, 5A, Xmin, F Start usw.
® Funktionen vom Typ C
Bei diesen Funktionen wird zuerst die Funktionstaste gedrlckt und danach wird ein
Argument eingegeben.
v, 3, log, In, €%, 10%, sin, cos, tan, sin™', cos™, tan™, sinh, cosh, tanh, sinh-!, cosh-',
tanh™, (-), d, h, b, 0, Neg, Not, Det, Trn, Dim, Identity, Ref, Rref, Sum, Prod, Cuml,
Percent, AList, Abs, Int, Frac, Intg, Arg, Conjg, ReP, ImP
@*? Abgekirztes Multiplikationsformat (ohne Multiplikationszeichen) vor Typ A Funktionen,
Typ C Funktionen und Klammern.
2v3, A log2 usw.

Variation (Permutation), Kombination nPr, nCr

@ Befehle fiir die metrische Umwandlung

X, +, Int+, Rnd

® + -

@ Relationszeichen =, #, >, <, >, <

@3 And (Logikoperator), and (bitweiser Operator)

Or, Xor (Logikoperator), or, xor, xnor (bitweiser Operator)

*1 Sie kdnnen den Inhalt mehrerer Funktionsspeicher (fn) oder Grafikspeicher (Yn, rn, Xtn,
Ytn, Xn) in zusammengesetzten (verketteten) Funktionen verknipfen. Falls Sie zum
Beispiel fn1(fn2) definieren, wird die zusammengesetzte Funktion fn1°fn2 erhalten (siehe
Seite 5-8). Eine zusammengesetzte Funktion kann aus bis zu finf verketteten Funktionen
(&uBeren und inneren Funktionen) bestehen.

*2 fx-9750GIII: Prioritaten der Rechenoperationen wahrend der Berechnung, wenn in der
Einstellungsanzeige ,,On® fir ,iImp Multi (Implizite Multiplikation, Seite 1-36) ausgewahlt
ist. Wenn ,,Off* fir ,,Imp Multi“ ausgewahlt ist, sind die Prioritaten der Rechenoperationen
wahrend der Berechnung von ® und @ die gleichen wie bei 0. Als Ergebnis werden
die allgemeinen Prioritdten der Rechenoperationen wéhrend der Berechnung wie unten
dargestellt zu @ bis .

Multi“ ausgewahlt ist.
O: Prioritdten der Rechenoperationen wahrend der Berechnung, wenn ,On* fur ,,Imp

@®: Prioritdten der Rechenoperationen wahrend der Berechnung, wenn ,,Off* fir ,,Imp
/ Multi“ ausgewahlt ist.

Funktionen vom Typ A

Funktionen vom Typ B
Potenzen/Wurzeln

Gemeine Briiche (gemischte Zahlen)
Funktionen vom Typ C

Variation (Permutation), Kombination
Befehle flr die metrische Umwandlung

Abgekirztes Multiplikationsformat (ohne Multplikationszeichen) vor &, vor einer
Speicher- oder Variablenbezeichnung, z. B. 2w, 5A, Xmin, F Start usw.

0000000
CENORORONORORONONC)

Abgekirztes Multiplikationsformat (ohne Multiplikationszeichen) vor Typ A
Funktionen, Typ C Funktionen und Klammern. 2V3, A log2 usw.

x, +, Int=, Rnd

®
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,+

@)
12 Relationszeichen
@3 And (Logikoperator), and (bitweiser Operator)

®6 680

Or, Xor (Logikoperator), or, xor, xnor (bitweiser Operator)

Beispiel
* fx-9860GIII, fx-9750GIII, fx-7400GIII
2 + 3 x (log sin2n? + 6,8) = 22,07101691 (Winkeleinheit = Rad)

L1
L 2 |
L 3 |
L4 |
L5 |
L6 |
e fx-9750GIII (Imp Multi: On) ¢ fx-9750GIII (Imp Multi: Off)
* fx-9860GIII, fx-7400GIII
6+2(1+2)=1 6+2(1+2)=9
- -
LI L
2 2
LI L
3 3
6 + 21 = 0,9549296586 6 + 21 = 3x (Input/Output: Math)
- o
| |
2 2

* Achten Sie darauf, dass ein Ableitungsbefehl fur die 1. oder 2. Ableitung, ein Integrations-,
¥-, Maximalwert-/Minimalwert-, Nullstellenberechnungs- (Solve-), RndFix- oder log,b-Befehl
nicht innerhalb eines RndFix-Berechnungsbefehls verwendet werden kann.

* Wenn Funktionen mit der gleichen Prioritat hintereinander angewendet werden, erfolgt die
Ausfuhrung von rechts nach links, also von der inneren zur duBeren Funktion.

e'InV120 — e*{In(v120)}

Andernfalls erfolgt die Ausfihrung von links nach rechts.
* Verkettete Funktionen werden ebenfalls von rechts nach links ausgeftihrt.
* Klammerterme haben hochste Prioritat.

B Anzeige von irrationalen Zahlen als Ergebnisse
(Nur fx-9860GI11/fx-9750GIII)

Sie kénnen den Rechner so konfigurieren, dass er Ergebnisse im Format fur irrationale
Zahlen (einschlieBlich v oder &) anzeigt. Wahlen Sie dazu in der Einstellanzeige fur die
Moduseinstellung ,Input/Output” den Eintrag ,Math®.
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Beispiel V2 +V8=3V2 (Input/Output: Math)

G AV )2 @ 6 AV )E) Y Ny
32
O
pUFEJOEL JrHATIMATH

® Rechenergebnis-Anzeigebereich mit v

Die Anzeige eines Rechenergebnisses im v -Format wird fiir Ergebnisse mit v in bis zu
zwei Gliedern unterstitzt. Rechenergebnisse im v -Format kénnen wie folgt aussehen:

+avb,+d+aVb, + ¢ b J_rd‘j/?
C

* Nachfolgend finden Sie die Bereiche flr die einzelnen Koeffizienten (a, b, c, d, e, f), die im
v -Rechenergebnisformat dargestellt werden kénnen.

1=a<100,1<b<1000,1=c <100
0=d<100,0=s¢e<1000,1=f< 100

* In den unten dargestellten Fallen kann ein Rechenergebnis im v -Format angezeigt werden,
selbst wenn dessen Koeffizienten (a, ¢, d) auBerhalb der obigen Bereiche liegen.

Rechenergebnisse im v -Format verwenden einen gemeinsamen Nenner.

avb + dve — a"/FJ“,d'\/? * ¢’ ist das kleinste gemeinsame Vielfache von ¢
¢ ! ¢ und f.

Da das Rechenergebnis einen gemeinsamen Nenner verwendet, kann es immer noch
im v -Format angezeigt werden, selbst wenn die Koeffizienten (a’, ¢*, d’) auBerhalb des
zutreffenden Koeffizientenbereichs (a, ¢, d) liegen.

V3 V2 _10V3+11V2

Beispiel: 110" 110

Rechenbeispiele

Rechenaufgabe Anzeigetyp
2x(83-2V5)=6-4V5 v -Format
35V2 x 3 = 148,492424 (= 105V2)*" Dezimalformat
150v2

W"‘é"—s = 8,485281374""

99v999 = 3129,089165 (= 297V111)*

23 x (5 —2V3) = 35,32566285 (= 115 — 46V 3)*" Dezimalformat
V2 + V3 +V/8=V3+3V2 Vv -Format
Y2+ Y3+ V6 =5595754113*2 Dezimalformat

*! Dezimalformat, da die Werte auBerhalb des Bereichs liegen.

*2 Dezimalformat, da das Rechenergebnis aus drei Gliedern besteht.
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* Das Rechenergebnis wird im Dezimalformat angezeigt, selbst wenn ein Zwischenergebnis
gréBer als zwei Glieder ist.

Beispiel: (1+V2+V3)(1-V2-V3) (=-4-2V6)
= —8,898979486

» Wenn die Berechnungsformel ein v -Glied und ein Glied, das nicht als Bruch angezeigt
werden kann, enthélt, wird das Rechenergebnis im Dezimalformat angezeigt.

Beispiel: log3 + V2 = 1,891334817

¢ Rechenergebnis-Anzeigebereich mit nt

Rechenergebnisse werden in den folgenden Féllen im n-Format angezeigt:

* Wenn das Rechenergebnis in der Form nn angezeigt werden kann
n ist eine ganze Zahl bis maximal 110°l.

* Wenn das Rechenergebnis in der Form a% 7 oder % 7 angezeigt werden kann
